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ABSTRACT

A story about a girl who fallen in love with a man at first sight. However the
love story it turns out not happy as expected, and it called "Infatuation Love". Packaged
in animated film to provide information and what the topic of this are.

The technique used in the process of making animated film "FALLEN PETALS" is 2D
animation which is worked in 3 stages, the first stage is preproduction, (story writing,
character design, development, linetest and storyboard), and then the second is
production (background, music, sound effect, key animation, inbetween, clean up,
coloring) and the last is post-production (compositing, mixing, editing, color
correction, rendering dan mastering).

"FALLEN PETALS" 2d animated film has a duration of 2 minutes 15 second, and the
number of shots reached 30 shots with a total frame of 3191 HDTV with a 1920x1080px
24 fps (frame per second). And also apply the 12 Principles of Animation (squash and
stretch, anticipation, staging, straight ahead and pose to pose, follow throught and
overlapping, slow in and slow out, arcs, secondary action, timing, exaggerattion, solid
drawing dan appeal).

Keywords: Infatuation Love, Romance, Animation, 2D, 12 Principles of Animation
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INTISARI

Kisah tentang seorang perempuan yang jatuh cinta kepada seorang pria pada
pandangan pertama. Namun, ternyata cerita cinta nya tidak sebahagia yang diharapkan
yang disebut Infatuation Love. Dikemas dalam sebuah film animasi untuk memberi
informasi dan dampak yang didapatkan dari topik ini.

Teknik yang digunakan dalam proses pembuatan film animasi "FALLEN PETALS"
adalah animasi 2D yang dikerjakan dalam 3 tahap, yaitu prapoduksi (riset, penulisan
cerita, desain karakter, development, linetest dan storyboard), produksi (background,
music, sound effect, key animation, inbetween, clean up, coloring ) dan pascaproduksi
(compositing, mixing, editing, color correction, rendering dan mastering).

Film Animasi 2D "FALLEN PETALS" berdurasi 2 menit 15 detik. Jumlah shot
mencapai 30 shot dengan total frame 3191 format HDTV 1920x1080 px 24fps (frame
per second). Dan juga menerapkan 12 prinsip animasi (squash and stretch, anticipation,
staging, straight ahead and pose to pose, follow throught and overlapping, slow in and
slow out, arcs, secondary action, timing, exaggerattion, solid drawing dan appeal).

Kata kunci : Infatuasi Cinta, Romantis, Animasi, 2D, 12 Prinsip Animasi
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BAB |
PENDAHULUAN

A. Latar Belakang

Sebuah kumpulan pengalaman cerita dari teman-teman hingga pribadi dan ide
yang dialami saat mengenal namanya sebuah perasaan dan jatuh cinta pada saat
remaja. Cinta adalah reaksi yang dipelajari dan emosional. Cinta merupakan
tanggapan terhadap kelompok rangsangan dan perilaku yang dipelajari oleh tiap
individu. Maka dari itu penulis-ingin-merealisasikan pengalaman dan ide serta
riset yang mendalam tersebut dan menuangkan nya ke dalam media film animasi
2D.

Manusia modern sebenarnya adalah orang-orang yang sangat menderita.
Penderitaan yang dialami oleh mereka diakibatkan oleh kehausan mereka agar
dicintai orang lain. Mereka berusaha dengan sangat keras agar dapat dicintai.
Yang dilakukan mereka para manusia modern hanya upaya untuk dicintai bukan
upaya untuk mencintai, mencintai orang lain bahkan untuk dirinya sendiri.
(Fromm, 2005: 32).

Animasi merupakan salah satu media untuk menyampaikan hiburan, edukasi,
info, dan lain-lain- (William, 2001:1). Maka dari itu film animasi “FALLEN
PETALS” akan memanfaatkan media animasi sebagai penyampaian suatu tema
yang mengangkat seni yang berlatar belakang mencintai.

Mengeksplorasi masalah yang dihadapi oleh remaja-remaja yang mempunyai
masalah dalam percintaan. Harapan ini juga berlaku bagi penulis sendiri karena
memiliki ketertarikan dengan seni mencintai. Cerita ini mengangkat sebuah
konflik jatuh cinta pada pandangan pertama yang dialami oleh karakter
perempuan kepada laki-laki, yang berakhir tidak sejalan atau biasa disebut sad

ending.



B. Rumusan Masalah
Berdasarkan latar belakang di atas, dapat dirumuskan permasalahan
yang akan diselesaikan sebagai berikut:
1. Bagaimana proses untuk memproduksi sebuah film animasi 2D.
2. Mengetahui kelebihan dari animasi 2D dalam media menghasilkan karya

dengan mengangkat tema romansa dari kedua karakter fiktif.

C. Tujuan

Tujuan dari pembuatan karya animasi 2D “FALLEN PETALS " ini adalah:
1. Menciptakan sebuah film animasi 2D dengan memainkan perasaan dan emosi
penonton dengan membawa tema romance.
2. Menciptakan film yang mampu memanjakan mata dengan unsur visual latar
belakang di dalam nya.
3. Mengajak penonton merasakan perasaan yang dialami oleh kedua karakter
fiktif.

D. Target Audiens
Target audiens penciptaan karya film animasi 2D "FALLEN PETALS" sebagai
berikut:

1. Usia : 17 tahun ke atas

2. Jenis Kelamin  : Laki-Laki dan Perempuan

3. Pendidikan : Dari latar pendidikan SMA/sederajat
4. Status Sosial : Semua kalangan

5. Negara : Semua Negara

E. Indikator Capaian Akhir
Capaian akhir dari produksi karya tugas akhir animasi 2D "FALLEN
PETALS" adalah hingga menjadi hasil akhir yang utuh, melalui beberapa proses

tahapan yaitu:



1. Penulisan cerita

Penulisan cerita film animasi 2D “FALLEN PETALS” dilakukan secara
bertahap mulai dari pencarian ide, memilih kisah-kisah romance remaja beserta
konflik yang akan terjadi, yang kemudian akan diangkat dan diteruskan

menjadi sebuah storyboard, stillomatic dan menjadi film akhir.

2. Riset dan konsep

Dilakukan beberapa riset dalam pembuatan film “FALLEN PETALS”
untuk menentukan visual yang akan membangun suasana dari tema romance di
dalam nya, agar cerita dan visual yang dibangun bisa dinikmati oleh penonton,
juga musik latar untuk menyesuaikan genre film ini. Studi Kepustakaan juga
dilakukan untuk mendapatkan data-data yang akurat melalui buku, jurnal,

artikel dan lain sebagainya.

3. Storyboard

Penggambaran storyboard dalam film “FALLEN PETALS” dirancang
sesuai dengan naskah yang telah dibuat. Dalam storyboard juga digambarkan
rancangan adegan, latar belakang dan juga terdapat keterangan pengambilan

kamera, lokasi, adegan, ekspresi tokoh.

4. Stillomatic

Rangkaian shot pada storyboard dalam bentuk video yang diurutkan dan
sudah menunjukan durasi tiap shot, musik, maupun efek suara tiap adegannya
dalam garis besar. Digunakan untuk acuan dalam proses produksi film animasi
2D “FALLEN PETALS” kedepannya.

5. Suara

Film animasi 2D “FALLEN PETALS®“ memerlukan background music
sebagai salah satu pembangun suasana romance di dalamnya. Maka dalam
produksinya dibutuhkan pemusik ahli yang akan memproduksi background
music, yang akan sekaligus menjadi original soundtrack (OST) dari karya



animasi ini. Selain itu beberapa adegan karakter yang ada dalam animasi ini
akan di dubbing sendiri dengan merekam secara langsung untuk membangun

antar dua karakter di dalam film dan juga visual nantinya.

6. Penganimasian (Animating)

Tahap ini adalah proses inti film animasi 2D “FALLEN PETALS”. Objek
dianimasikan dengan teknik drawing frame by frame. Proses animating
dilakukan dengan tahap pembuatan keyframe, lalu diperhalus lagi dengan
inbetween dengan mengacu pada 12 prinsip animasi. Setelah itu dilakukan
pembersihan rough animation tadi ke dalam tahap clean up agar tiap
gambarnya siap diisi dengan warna yang sudah disediakan. Tahap terakhir
adalah proses pewarnaan atau coloring. Acuan proses Animating dilakukan
sepenuhnya menyesuaikan dengan storyboard dan stillomatic yang telah
dibuat.

7. Background

Latar belakang dan properti film 2D “FALLEN PETALS” dibuat dengan
teknik campuran soft shading dan painting. Pembuatan background dan
foreground juga dilakukan dengan menggambar per-layering agar jika ada
kesalahan bisa dengan cepat diperbaiki. Teknik layering juga memudahkan jika
ada properti yang diinginkan bisa dengan cepat di render dan tidak perlu untuk
menggambar ulang. Refrensi gambar dan lokasi juga diperlukan untuk

mempermudah saat bagian coloring background nantinya.

8. Compositing dan Editing

Pada tahap ini dilakukan penggabungan antara hasil animasi yang telah di-
clean up dan coloring dengan background dan aset yang telah dibuat. Proses
pemberian efek visual yang diperlukan juga dilakukan pada tahap ini agar
membangun suasana di dalam film. Setelah itu tiap hasil editing kemudian
dirangkai dan disesuaikan timingnya dengan stillomatic yang sebelum nya

telah dibuat. Di tahap ini juga mulai dari logo ISI Yogyakarta, logo Program



Studi Animasi, logo studio, judul karya, isi karya animasi, dan credit title

dimasukan.

9. Rendering

Setelah semua tahap dari pra produksi hingga pasca produksi animasi
sudah dikerjakan maka tahap selanjutnya adalah rendering. Istilah rendering
menjadikan hasil compositing dan editing karya animasi ke format video yang
diinginkan dan sesuai dengan acuan awal agar menjadi sebuah film animasi

yang siap ditonton.

10. Mastering

Tahap terakhir adalah pembakaran hasil akhir film animasi 2D “FALLEN
PETALS” dalam piringan CD guna diserahkan untuk kelengkapan ujian Tugas
Akhir. Semua proses diatas menjadi acuan dan ukuran jalannya pengerjaan
karya. Apabila semua proses diatas telah dilakukan, maka karya animasi ini

dianggap selesai dan siap diujikan dan dipublikasi.

11. Display
Display atau pameran penayangan karya akan dilakukan setelah semua
proses produksi telah selesai. Dengan cara diunggah secara online atau pun

pameran secara offline.



