
UPT Perpustakaan ISI Yogyakarta

74 
 

BAB V 

PENUTUP  

 

A. Kesimpulan 

Seorang desainer komunikasi visual akan reaktif terhadap kenyataan yang 

ada pada lingkungan sehingga tertarik untuk diekspresikan dengan cara 

menempatkannya ke dalam bahasa karya visual, dengan tujuan akan terjadi 

komunikasi. Apa yang disampaikan oleh seorang desainer kepada target 

sasarannya. Hal seperti itu dapat terlaksana karena desain dapat difungsikan 

sebagai media di dalam menyampaikan pesan kepada orang lain, dalam 

perspektif wisata kota lama ini, Perancang beranggapan bahwa perwujudan 

buku ilustrasi adalah sesuatu proses komunikasi yang sangat berguna bagi 

masyarakat, dimana buku tersebut akan membantu dalam menceritakan 

sejarah keberadaan kota lama, dan perancang beranggapan prestasi besar bagi 

seorang desainer adalah ketika dia mampu mengimplementasikan seluruh ilmu 

akademisnya baik praktik ataupun teoritis menjadi sebuah karya yang dapat 

digunakan sebagai media penyampaian di tengah masyarakat. 

Hasil yang diperoleh dari perancangan desain buku ilustrasi ini, dapat 

diketahui bahwa melalui teknik digital drawing gambar bangunan yang 

ditampilkan dalam buku ilustrasi ini tampak lebih artistik dan imajinatif. 

Perancang berpendapat bahwa sebuah obyek dihadirkan melalui sebuah karya 

fotografi adalah hal yang biasa, tetapi saat sebuah obyek divisualkan melalui 

“aksi”ilustrasi maka akan nampak nilai keindahannya sehingga menimbulkan 

imajinasi pembacanya akan keindahan kawasan tersebut, dan selanjutnya 

secara tidak langsung mengajak dirinya untuk menyaksikan apa yang 

dilihatnya dalam buku tersebut sebagai upaya untuk membuktikan 

imajinasinya dengan obyek buku ilustrasi yang dilihatnya. 

Konsep gagasan yang telah divisualisasikan ke dalam karya secara 

keseluruhan dapat membentuk citra pada kawasan itu, serta mampu 

membangkitkan rasa keingintahuan, sehingga keberadaanya pun mampu 

mengilhami perancang untuk mewujudkan ke dalam sebuah karya desain 

komunikasi visual berbentuk buku ilustrasi. Harapan perancang dengan 
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adanya perancangan buku ilustrasi ini diharapkan  memberi nilai yang lebih 

bermakna, disamping akan mampu mengangkat citra kota Semarang 

umumnya dan kawasan kota lama khususnya.  

  

B. Saran 

Di era teknologi informatika yang semakin maju maka sistim informasi ke 

depan diharapkan dapat di kembangkan lagi dan eksplorasi kembali konsep-

konsep komunikasi masa yang efektif dan lebih kreatif lagi.  Menurut 

perancang sebuah desain komunikasi visual wajib memiliki nilai estetis yang 

tinggi, di samping komunikatif juga harus inovatif dalam penyajiannya. Sebab 

desain komunikasi visual mengarah kepada promosi sehingga dalam 

perwujudannya harus bersifat mengundang, menghimbau, menyarankan, 

mengarahkan dan sejenisnya. Diharapkan perancangan ini mampu menjadi 

peluang, dorongan serta motivasi bagi perancangan serupa berikutnya dengan 

ide-ide baru dan hasil yang berbeda. 
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