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ABSTRAK

Serial animasi ini bercerita tentang tomat dan timun yang tidak sengaja
terkena tembakan alien yang membuat mereka hidup sebagai buah yang
mempunyai nyawa. Episode life menceritakan pertama kalinya tomat dan timun
hidup serta masalah yang pertama kali mereka hadapi. Salah satu episode pada
serial animasi akan dikemas setelah melakukan riset dan mencari referensi, baik
dari serial ataupun film animasi layar lebar.

Penciptaan serial animasi 2D “Mad and Tim” episode life menghasilkan
sebuah karya yang berdurasi 9 menit. Proses pembuatan episode serial ini
dengan cara menggambar frame by frame langsung pada perangkat lunak
pengolah animasi. Animating, background dan aset semua dilakukan dengan
teknik digital.

Kata kunci : Animasi 2D, Tomat, Timun, Mad and Tim

Vil



DAFTAR ISl

LEMBAR PENGESAHAN. .....cocooiiiitieieice et
PERNYATAAN ORISINALITAS KARYA ILMIAH .......cccoevviiicnie,
PERNYATAAN PERSETUJUAN PUBLIKASI. ...,
KATA PENGANTAR ...ttt e e
ABSTRAK ...ttt sttt
DAFTAR ISI. oot ettt
DAFTAR GAMBAR ...ttt
DAFTAR TABEL ...ttt
BAB | PENDAHULUAN

A, Latar Belakang it it e
Rumusan Masalah.............cciioidi i e
Tujuan dan Manfaal........ et ittt seeseeeens

T LT L= | A T S T S S

mo o

Indikator Capaian AKNIT .o e aste s

1. Praproduksi ..o e i it b b

P o (00 [0 e S S SRS

3. PaNCAPIOUUKSI ...veeeveeee it ekttt s e adhedin e sneesre e
BAB Il EKPLORASI

AL 1A PeNCIPTAAN i atins. o oot FEE R Sh ettt nbe e e

1. Keberadaan Tomatdan Timun ..

2. Kucing dengan TimuN ...

B. Landasan TeOM.....cceierueriiiiieiisieiesie et

I N o0 T ] SRR

2. Teknik Frame by Frame ...

C. TiNJAUAN KAIYA......oiiiiiiieiiiieeee s

L. LArVa SEASON 2 .....oouviiiiieiieiiee ittt

2. TOY SEOMY et

3. Gravity FallS.......cccooiiiiiiiieee s

D. Rancangan Serial ANIMaSi. .........cccoivereiiieiieeii e

1. EpPisode 00 “Life” ....cociieiiiiieiie e eie e

vii

Vi

vii

xii

o O W W W wWw N

© © oo N

13
13
13
14
15
15



2. Episode 01 “ My Human”.........ccccoverenineninnenieniene e
3. Episode 02 “ Hey Friend” ........cccovceeiiiieniniie e
BAB Il PERANCANGAN

3. SINOPSIS .ttt s
S (0] Y [ RS SSSR
B. DESAIN ..ot
1. TOKON/KAraKLer .......ccoviiiieiiiie e s

2. Properti dan Latar ...t i

C. Audio & SOUNT EFfECELAw ..ot psteseeeee i e e

BAB IV PERWUJUDAN

AL PraproauKSI ... iieeeeede it e e bbb e e
1. Pencarian [ae. . o i e el et e et

o TIEAIMENT tu e T e s et

B Y= T T S o SO ST

2
3
v VA TSIV T ST ) T e o o SR
5. SEOKYDOAID.......ooiiiiie it bt
6. PIPBIINE et eastin st b seaiinnt e e
7. SHIOMALIC ...t eeeeeesbecie et a e

B. ProduKSI ..o e et

1

2

3. Keypose &INDEIWEEN..........couvviiieiiiiie e

4. COlOTING .ottt

5. RENUEr SEQUENCE ...c.viiiiiiiieiieieie et
C. PaSCAPIOUUKSI ....veeuveiieiieeie ettt

1. COMPOSITE .oovveeiieiiie ettt

2. BG AUMIO c..ccuiiceieieee ettt
3. EQItING coreeeee e
4

Y= TS (=T T S

viii



5. MerchandiSing .......ccccceiveiiiiie et
BAB V PEMBAHASAN

A. Penerapan 12 prinsip animMash .......ccocevverenereninenieeee e

I 1o 1T o [ 7 1Y [ o SR

ANLICIPALION ... e
EXAQQEIatioN......cooivieieeiie e
SECONAANY ACLION. ... oot dbe it

© © N o ok~ w0
>
=
(9]
n

Follow through-and overlapping i o
O 7 Vo 1 T o s SO O USROS
11, @PPEAL L Lt bbb e e
12. Straight ahead action and POSE t0 POSE .........cccueeisreierreeeereeenens
B. Pembahasan isi film ...l i b
Lo Prolog ..ot deee it b
2. PrEPOISISI ... iete ds siveiue Fa et bbb
K TR 0] 11 i | S S SO U
4. RESOIUST tin et e ss s aast ek adedhe e snins s edhee e sie e
C. Analisis Blaya ProdUKSI i .......cccoueiiereieiiiesbes e sasonsneniesiesesiesieseeanns
1. Biaya perlengkapan .........ccccooeierosdeneesiamstuneeeieenese e
2. Biayatenaga Kerja...... i e sfen e
3. Biayatak [angsung........ccccooveiiieii i
4. Biaya Mastering Film ..o,
5. Biaya Merchandise ...
6. Total Pengeluaran ..o
BAB VI PENUTUP
AL KESIMPUIAN ..
B SAIAN ..o
DAFTAR PUSTAKA ...t
LAMPIRAN ..ottt sttt sttt e s

46

47
47
48
49
49
50
50
51
51
52
52
52
53
53
54
54
54
55
55
55
55
56
57
57
57

58
58
60
61



DAFTAR GAMBAR

Gambar 2.1 Keranjang tomat dan timun yang bersebelahan di mall progo..

Gambar 2.2 Serial animasi Larva.........c.ccocvvvinieienenenese s
Gambar 2.3 Film animasi ToY Story.......c.cccccevveevieiiieiie e
Gambar 2.4 Serial animasi Gravity Fall ...........cccccooveviiiiiinieee
Gambar 3.1 Desain Mad (f0Mat) .........cccooveririnieieiene s
Gambar 3.2 Desain Tim (tiMUuN) .......ccceveieireiccc e
Gambar 3.3 Desain KUCING........ccoivieiieiiieiie e
Gambar 3.4 Desain Alien 01 dan 02.........cccovveveiiiiinnenie e
Gambar 3.5 Tampilan di luar angkasa i...........ccocevereneneniieninenns
Gambar 3.6 Tampilan di planet .o i e
Gambar 3.7 Tampilan-daratan-planet ... i e,
Gambar 3.8 Tampilan daratan planet dari sisi lain ............. e
Gambar 3.9 Tampilan luar rumah .. it e
Gambar 3.10 Tampian dapur i i b i e e bbb
Gambar 3.11 Tampilan ruang tamu oo aste b be e
Gambar 3.12 Tampilan sofa ..ot bbb,
Gambar 4.1 Desain karakter Mad ... v e et
Gambar 4.2 Desain Karakter TIM ..ot e donioneenens
Gambar 4.3 Desain Karakter KUCINg............odeeec e,
Gambar 4.4 Desain karakter Alien O1.................catammenceeneeeenees
Gambar 4.5 Desain karakter-Alien 02..........c00am e
Gambar 4.6 Storyboard adegan saat alien bertarung...............c.........
Gambar 4.7 Storyboard adegan Mad dan Tim hidup ..........c.cceenee.
Gambar 4.8 Storyboard adegan konflik antara Mad dan Tim ...........
Gambar 4.9 Storyboard adegan Tim menyelamatkan Mad ...............

Gambar 4.10 Storyboard adegan Mad dan Tim kembali seperti semula......

Gambar 4.11 Pipeline “Mad and Tim” episode life.........c...ccccuvenene.

Gambar 4.12 Stilomatic “Mad and Tim” episode life ...........ccoovveiviiicenan.

Gambar 4.13 Hasil akhir proses produksi “Mad and Tim” episode life........

Gambar 4.14 Proses background “Mad and Tim” episode life..........
Gambar 4.15 Layout Scene 05 Shot 06 “Mad and Tim” episode life

7

13
14
14
19
19
20
20
21
21
21
22
22
22
23
23
31
31
32
32
33
34
35
36
37
38
39
39
30
40



Gambar 4.16 Keypose Scene 05 Shot 03 “Mad and Tim” episode life.........
Gambar 4.17 Inbetween Scene 05 Shot 03 “Mad and Tim” episode life......
Gambar 4.18 Proses colouring “Mad and Tim” episode life.............c..........
Gambar 4.19 Render format video MOV .......ccccoviiiiiiininieeee e
Gambar 4.20 Proses composite “Mad and Tim” episode life .......................
Gambar 4.21 Proses background audio “Mad and Tim” episode life ..........
Gambar 4.22 Proses editing “Mad and Tim” episode life............ccccooerenenn.
Gambar 5.1 Penerapan Solid drawing serial “Mad and Tim” episode life ...
Gambar 5.2 Penerapan timing serial “Mad and Tim” episode life................
Gambar 5.3 Penerapan slow out serial “Mad and Tim” episode life ............
Gambar 5.4 Penerapan squash and strech serial “Mad and Tim” ................
Gambar 5.5 Penerapan arcs-serial “Mad and Tim”.episode life...................
Gambar 5.6 Penerapan anticipation serial “Mad and Tim™ episode life ......
Gambar 5.7 penerapan exaggeration serial #“Mad and Tim” episode life.....
Gambar 5.8 Penerapan secondary action-serial “Mad and Tim’’..................
Gambar 5.9 Penerapan throughand overlapping serial“Mad and Tim”.....
Gambar 5.10 Penerapan staging serial “Mad and- Tim” episode life............
Gambar 5.11 Penerapan appeal serial“Mad and Tim” episodelife.............
Gambar 5.12 Penerapan pose to pose serial “Mad and Tim” episode life....

Xi

42
43
43
44
45
46
48
48
49
49
50
50
51
51
52
52
53
53



DAFTAR TABEL

Tabel 4.1 Treament serial “Mad and Tim” episode life..............

Tabel 5.1 Biaya perlengkapan serial “Mad and Tim” episode life ...............

Tabel 5.2 Biaya Praproduksi serial “Mad and Tim” episode life
Tabel 5.3 Biaya Produksi serial “Mad and Tim” episode life.....

Tabel 5.4 Biaya pascaproduksi serial “Mad and Tim” episode life..............

Tabel 5.5 Biaya tidak langsung serial “Mad and Tim” episode |

Tabel 5.6 Biaya mastering serial “Mad and Tim” episode life...

ife e,

Tabel 5.7 Biaya merchandise serial “Mad and Tim” episode life ................

Tabel 5.8 Total pengeluaran serial “Mad and Tim” episode life

Xii

25
55
56
56
56

57
57
57



BAB |
PENDAHULUAN

Latar Belakang

Perkembangan zaman yang begitu pesat, menjadikan animasi sebagai
tayangan alternatif yang saat ini banyak dipilih dari banyaknya tayangan serial
atau film pada umumnya. Berkembangnya animasi di dunia hiburan membuat
animasi memiliki berbagai macam jenisnya seperti animasi 2D, animasi 3D,
ataupun animasi hybrid (gabungan semua jenis animasi). Salah satu jenis
animasi yang dahulu hingga“sekarang terus berkembang serta banyak
peminatnya adalah-animasi 2D.

Animasi 2D merupakan animasi yang digambar. dengan berpacu pada
sumbu X /dan Y serta digambar pada selembar kertas yang kemudian di-scan,
lalu dipindah dan disusun ke dalam komputer untuk diubah menjadi format
file digital. Seiring berjalannya -waktu, pembuatan animasi 2D mulai
dikerjakan dan digambar langsung pada sebuah komputer tanpa melalui
proses menggambar pada sebuah-kertas terlebih dahulu, hal tersebut membuat
estimasi waktu dalam pengerjaan animasi 2D menjadi lebih singkat dan tidak
menghabiskan banyak kertas. Pengerjaan animasi 2D yang mengandalkan
proses menggambar, menjadikan animasi 2D memiliki style atau visual yang
berbeda-beda pada setiap tayangan yang-ada. Style yang berbeda tersebut
membuat animasi 2D tidak membosankan dan menyenangkan untuk dilihat.

Serial animasi merupakan tontonan yang banyak dijumpai dilayar televisi
maupun platform digital. Serial animasi terdiri dari banyaknya episode yang
terdapat di dalamnya. Secara universal, biasanya serial animasi di dalam satu
musim terdiri dari 12, 24, ataupun 48 episode. Banyaknya episode di dalam
satu musim penayangannya, menjadikan serial animasi sebagai tayangan yang
banyak ditunggu. Cerita yang beragam pada setiap episodenya, membuat
serial animasi menarik untuk diikuti disetiap minggunya.

Tomat dan Timun merupakan buah atau sayur yang banyak di temukan di
pasar, supermarket, tukang sayur, serta rumah makan. Hampir di setiap



makanan yang dibakar maupun goreng akan didampingi dengan lalapan
berupa tomat dan timun. Persentase keberadaan tomat dan timun yang selalu
bersama-sama membuat mereka diimajinasikan sebagai sepasang sahabat
yang selalu bersama dan menjadikan ide dasar dari serial animasi.

Serial animasi berjudul “Mad and Tim” dipilih karena cerita di dalamnya
akan fokus kepada buah tomat dan timun yang hidup. Kata “Mad”
didefinisikan sebagai buah tomat dan kata “Tim” merupakan buah timun.
Tomat dan timun yang sebelumnya berbentuk buah pada umumnya, tiba-tiba
hidup layaknya manusia. Bukan hanya perubahan secara fisik seperti
bertambahnya mata, mulut,~tangan..serta kaki, mereka juga mempunyai
perasaan dan sifat-keingintahuan-layaknya manusia:

Jauh sebelum serial animasi di produksi, terdapat sebuah episode yang
dibuat sebagai rujukan awal agar animasi dapat dilihat visualnya terlebih
dahulu untuk ‘kemudian, dapat dikembangkan atau diproduksi lebih lanjut
yaitu episode pilot. Episode ‘pilot dari serial .apimasi 2D “Mad and Tim”
memiliki judul life. Merujuk pada Kamus Bahasa Inggris ke Indonesia, arti
life dalam Bahasa Indonesia adalah. hidup atau kehidupan. Episode life akan
menceritakan bagaimana tomat dan timun ini bisa hidup, kehidupan mereka
setelah hidup serta sifat manusia yang diperlihatkan seperti marah, sedih,

senang, dan terharu.

Rumusan Masalah
Berdasarkan yang sudah diuraikan dilatar belakang dapat ditarik beberapa
rumusan masalah :
1.  Mewujudkan tiap adegan yang menarik di dalam pembuatan animasi
“Mad and Tim”.
2. Menyampaikan pesan yang terkandung di dalam cerita animasi “Mad
and Tim” agar tersampai kepada penonton.
3. Membuat penonton mengerti alur cerita dan paham dengan adegan yang

terdapat di animasi “Mad and Tim”.



Tujuan

Tujuan dari penciptaan karya serial animasi “Mad and Tim”:

1.  Terselesaikannya serial animasi 2D “Mad and Tim” episode life yang
utuh.

2. Tersampaikannya pesan yang terdapat di dalam cerita animasi “Mad and
Tim”.

3. Terwujudnya tiap adegan yang menarik dan menghibur di dalam

animasi “Mad and Tim”.

Sasaran

Target audien.penciptaan karya serial animasi.2D““Mad and Tim” episode

life:

1. Usia : Remaja 13 Tahun sampai Dewasa
2. Jenis kelamin : Laki — laki dan Perempuan

3. Pendidikan : Latar pendidikan apapun

4. Status Sosial : Semua-kalangan

5. Negara : Indonesia & Internasional

Indikator.Capaian Akhir

Indikator capaian.akhir dari serial animasi 2D-“Mad and Tim” episode life
yaitu apabila telah~melalui tahapan yang-harus dilalui, sehingga menjadi
episode yang utuh. Berikut tahapan-tahapan yang harus dilalui:

1. Praproduksi
Praproduksi merupakan tahapan awal pembuatan animasi yang di
persiapkan secara matang mulai dari ide cerita, konsep serta penokohan

yang terdapat di dalamnya

a. Penulisan Cerita
Penulisan cerita dilakukan secara bertahap, dimulai dari pemilihan

tema dan brainstorming. Tema yang dipilih yaitu mengenai



persahabatan antara tomat dan timun. Kemudian dengan pembuatan
sinopsis cerita, treathment cerita, hingga pembuatan naskah secara

lengkap.

Desain Karakter

Karakter utama dari serial animasi “Mad and Tim” episode life
berbentuk tomat “Mad” dan timun “Tim”. Terdapat 2 karakter alien
yang dilengkapi dengan senjata dan juga karakter kucing gemuk yang
takut dengan timun. Semua karakter dibuat sesederhana mungkin
untuk mempermudah“dalam pembuatan animasi tetapi tidak

menurunkan kualitas dari-masing-masing.karakter.

Skenario

Naskah cerita yang sudah dilengkapi dengan deskripsi kemudian
dijabarkan.. Dalam skenario serial animasi“Mad and Tim” episode life
terdapat pembagian scene, shot.dan deskripsi’ mengenai tempat,
waktu, penokohan.

Storyboard

Storyboard. dirancang sesuai dengan-naskah yang telah dibuat
sebelumnya:-Dalam storyboard serial-animasi “Mad and Tim” episode
life terdapat keterangan-angle kamera, lokasi, adegan, ekspresi tokoh,

narasi, dan durasi di setiap shot.

Stilomatic

Stilomatic serial animasi “Mad and Tim” episode life dibuat dari
susunan gambar storyboard yang sudah menunjukkan gambaran
tampilan karya animasi yang akan dibuat, di dalamnya ada musik,
dialog, dan efek suara yang sudah disusun sehingga dapat memberikan

gambaran alur cerita yang jelas dalam animasi.



2. Produksi

Produksi merupakan tahapan setelah tahap praproduksi selesai. Tahap

produksi serial animasi “Mad and Tim” episode life meliputi pembuatan

background, animating hingga music scoring.

a.

b.

Background

Background adalah latar dari lokasi kejadian yang terdapat di
dalam animasi. Pada serial animasi “Mad and Tim” episode life,
terdapat dua latar yang digunakan yaitu planet di luar angkasa dan
sebuah rumah di bumi. Latar.yang sudah di tentukan kemudian di

gambar.dengan-media digital.

Animating

Tahap ini karakter serial animasi““Mad and Tim” episode life akan
dianimasikan dengan teknik-digital drawing frame by frame. Proses
animate frame by frame dilakukan.dengan tahap pembuatan keyframe,
laluinbetween, setelah-itu dilakukan clean up, dan terakhir colouring.

Music Scoring

Karya-serial animasi ini memerlukan-sebuah background music
dan sound effect.sebagai pelengkap-didalamnya. Musik dan sound
effect yang digunakan menyesuaikan dengan adegan yang terjadi agar

membangun suasana yang mendukung cerita.

Pengisian Suara (Dubbing)

Pengisian suara pada serial animasi “Mad and Tim” episode life
dilakukan untuk pengisian suara narasi yang terdapat di awal episode
serial animasi dan beberapa percakapan. Rekaman akan dilakukan
sesuai naskah yang telah dibuat.



3. Pascaproduksi
Pascaproduksi merupakan tahap akhir atau tahap penyelesaian dari

pembuatan serial animasi “Mad and Tim” episode life.

a. Rendering Per-Shot
Gerakan animasi yang sudah dibuat kemudian di-render per-shot.
Tahap ini dilakukan untuk selanjutnya digabungkan dengan

background pada tahap compositing.

b. Compositing
Hasil.dari—render per-shot disatukan..dengan background dan
diberi efek visual sehingga menghasilkan adegan yang sesuai dengan
cerita.. Setelah” sesuai. dengan _adegan 'yang  dihasilkan, hasil

compositing akan di render.

c. \Editing
Menggabungkan video “hasil rendering file compositing dengan

background music original, narasi dan sound effect yang free license.

d. Mastering
Karya yang.telah selesai melalui-proses editing selanjutnya akan
render untuk yang terakhir (final render) dan dimasukkan ke dalam

media hard drive agar mudah diputar pada media player.

Proses tersebut menjadi acuan dan tolak ukur jalannya pengerjaan karya
episode pada serial animasi. Jika dari awal hingga akhir semuanya terpenuhi
maka karya episode pada serial animasi sudah selesai dan siap untuk diujikan

serta dipublikasi.
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