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BAB VI 

PENUTUP 

 

A. Kesimpulan 

Berdasarkan penulisan laporan permainan “Ramu” telah terlaksana dengan 

lancar melalui berbagai proses dan berhasil mencapai target awal pembuatan game 

berdasarkan referensi yang dipakai. Berikut adalah kesimpulan yang didapatkan 

dari seluruh proses pembuatan karya tugas akhir game “Ramu”. 

1. Pembuatan game 2D “Ramu’ telah selesai dengan jumlah level yang dibuat 

yaitu 4 level. Durasi pengerjaan game memakan waktu 8 bulan dengan 

perhitungan 5 hari kerja dalam seminggu dan 6 jam kerja setiap harinya. 

2. Game 2D “Ramu” memiliki unsur edukasi mengenai pengenalan dan 

fungsi dari tanaman herbal yang dapat ditemui pada gemplay-nya. 

3. Pembuatan game 2D “Ramu” telah berhsil diselesaikan sesuai dengan 

tujuan awal dari pembuatan game. Tujuan utama untuk menyampaikan 

edukasi yang dikemas dalam bentuk game digital. 

 

B. Saran  

Setelah menyelesaikan pembuatan game ”Ramu” terdapat beberapa saran yang 

bersifat membangun dan bernilai positif dapat dipelajari bersama antara lain: 

1. Mematangkan konsep dan ide pada awal pembuatan sangat penting agar 

tidak jauh berbeda dari ekspektasi yang diinginkan. 

2. Mencari referensi dari berbagai sumber. Seperti memainkan beberapa game 

dan melakukan brainstorming dengan rekan yang juga menggeluti bidang 

game digital. 

3. Memperhatikan manajemen waktu. Memperhatikan jam istirahat dengan 

menghindari bekerja lebih dari jam kerja, terutama di malam hari. Mengerjakan 

saat tubuh kelelahan berpotensi mendapatkan penyakit.  
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