BABV
PENUTUP

A. Kesimpulan

Berbagai permasalahan remaja Indonesia, khususnya perempuan saat ini begitu
beragam. Tetapi ketika telah digenarealisir, kesemuanya mengarah pada kurangnya
rasa kepercayaan terhadap diri sendiri dan menganggap remeh segala pencapaian
yang telah diperoleh. Oleh karenanya, perancangan visual book dengan gaya
penyampaian visual maupun verbal ini, dipilih sebagai jalan keluar atas
permasalahan tersebut. Media visual book juga akan memberikan banyak insight
kepada audiens terkait pemahaman kisah hidup, sampai dengan akhir kehidupan
seorang Hypatia, serta berbagai pemikiran.yang mampu menjadi sumber inspirasi
dalam menentukan sikap dan bertindak selanjutnya.

Kesulitan yang dihadapi dalam perancangan ini adalah sumber informasi yang
relatif sulit untuk didapatkan. Ketika data-data. tersebut telah diperoleh, penulis
harus terlebih dahulu menentukan informasi mana yang hendak digunakan, lantaran

sumber-sumber lain memiliki beberapa informasi-yang berbeda.

B. Saran
Kedepannya media perancanagn ini dapat menyampaiakan ilmu penngetahuan
yang secara lebih luas dan mampu menghidupkan Hypatia, sehingga secara lebih
juauh emosi yang terdapat dalah kisah Hypatia dapat memantik rasa keingintahuan
audiens. Sedangkan untuk teman-teman desain komunikasi visual, diharapkan
dapat membuat berbagai media sejenis dengan kebaharuan tema maupun konsep
guna memberikan kemudahan dalam memperoleh pemahaman terhadap ilmu

pengetahuan tertentu.
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