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ABSTRAK

Yogyakarta merupakan salah satu kota yang sangat mengapresiasi skena
noise dan perkembangannya. Hal ini dapat dilihat dari eksistensi Jogja Noise
Bombing yang merupakan kolektif noise yang masih masif dan aktif melakukan
gigs noise di Yogyakarta. Sejak tahun 2010, Jogja Noise Bombing sudah banyak
menyelenggarakan acara gigs noise, workshop dan screening di Yogyakarta. Acara
yang diselenggarakan Jogja Noise Bombing juga kerap mendapatkan apresiasi dari

para seniman dan seniman noise, baik lokal maupun mancanegara.

informasi yang dalam
teks, sehingga upaya

¢ dan underground-nya

diharapkan mampu memudahkah, pembaCa untuk memahami musik noise dan

skena underground-nya.

Kata kunci: noise, underground, skena.
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ABSTRACT

Yogyakarta is one of the city which really appreciate the noise scene and its
development. It could be seen through the existence of the massive and active
collective named Jogja Noise Bombing in Yogyakarta. Since 2010, Jogja Noise
Bombing has already performed the noise gigs events, workshop and screening in
Yogyakarta. The events which presented by Jogja Noise Bombing frequently get
numerous appreciation either from logal or overseas artists and noise artists.

The common societ).u ‘ e_skena underground usually don’t

the music characta{has ppliedtheleriierdi thetic value.

In this design , such as photageollage and illustration are
- ement visual applied are

expected to be able to easé the-we i ~: - nd about the noise music and its

underground.

Keyword: noise, underground, scene.
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BAB I
PENDAHULUAN

A. Latar Belakang

Arti musik menurut KBBI (Kamus besar Bahasa Indonesia) adalah ilmu
atau seni menyusun nada atau suara dalam urutan, kombinasi dan hubungan
temporal untuk menghasilkan komposisi (suara) yang mempunyai kesatuan
dan kesinambungan. Masifnya pendengar musik dengan berbagai subgenre
membuat musik seakan sebuah kebutuhan premier yang tidak bisa dilepaskan
dari manusia, konsumsi musik itu sendiri juga membuat para musisi ingin
membuat karya yang berbeda dan unik untuk dinikmati masyarakat umum.

Secara umum fungsi musik adalak untuk dinikmati keindahannya.

berkembang di I ¥ )0%an. Kata ‘noise’itu sendiri

diambil dari kiaj

(A

bahwa revolusi=madustri ! an kapz sitas yang lebih terhadap
manusia modern yntulk, 3 yang jauh lebih kompleks
dari sebelumnya.
Sedikitnya media cetak maupun yang maupun video yang mengekspos hal
yang underrated seperti ini membuat masyarakat asing terhadap noise dan
skena di dalamnya, keberadaan media adalah suatu penunjang dalam
pemberian informasi keberadaan kebudayaan modern dan unik seperti ini.
Noise saat ini sangat berkembang, banyak musisi lokal maupun luar yang
mengeksplore noise di dalam karyanya seperti halnya kolaborasi antara
seniman noise dan rapper Joe Million dan Indramenus yang merilis album
berisikan lagu kolaborasi antara noise dan rap, Hal ini adalah satu sudut
pandang yang akan membuka pandangan dan perspektif baru masyarakat

umum terhadap musik noise.
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Yogyakarta adalah salah satu kota yang sangat mengapresiasi skena noise
(skena adalah kata yang menggambarkan dunia musik sebagai suatu
lingkungan atau tempat dimana terjadinya interaksi antara audience dan musisi
sebagai suatu komunitas) dan perkembangannya hal itu dapat terlihat dengan
kolektif noise yang bernama Jogja Noise Bombing yang banyak mengadakan
gigs noise. Jogja Noise Bombing adalah kolektif noise yang masih masif dan
aktif melakukan gigs noise yang berdomisil di Yogyakarta. Sejak tahun 2010
Jogja Noise Bombing sudah mengadakan banyak acara gigs noise, workshop
dan screening yang di selenggarakan di Yogyakarta. Dari tahun ke tahun event
Jogja Noise Bombing selalu dapat apresiasi dari penggiat noise lokal maupun
mancanegara.

Masyarakat luas yang tidak tgglibat dalam skena underground (istilah yang

dalam skena 7

sejarah noise, “Jole

sederna, hingga kgmentar my
Pemilihan buk

dasarnya buku visual merupakan media yang bisa memuat konten visual yang

lebih kompleks dari pada buku zext.

B. Rumusan Masalah
Bagaimana merancang buku visual yang yang mampu menginformasikan skena

musik noise di Yogyakarta kepada sasarannya.
C. Tujuan Perancangan

Menciptakan buku visual yang mampu mempermudah pembaca memahami

noise dengan penggabungan visual kolase, foto, dan ilustrasi.
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D. Batasan Masalah

1. Luas Wilayah dan Lokasi Implementasi
Penelitian dari perancangan ini hanya fokus di Yogyakarta.

2. Target Penelitian
a. Tokoh dan musisi noise yang berdomisil di Yogyakarta.
b. Penikmat dan pelaku di dalam musik underground dan noise.

3. Target Audience
Masyarakat yang berada di dalam aktivitas musik underground dan pelaku

noise itu sendiri.

E. Manfaat Perancangan

1. Bagi Mahasiswa
Memperkuat faste dalam c‘ siya cksplorasi layouting buku, dan

erimentaliterkhusus musik noise.

|

Skena noise "di=Y ogyaks
karena banyak
F. Metode Perancangan
1. Sumber Data
a. Data Visual
Sumber data visual pada perancangan ini berupa citra dari skena
underground dan musik noise di Yogyakarta.
b. Data Verbal
Data Verbal dalam perancangan ini bersumber literatur yang

berhubungan dengan perancangan.
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2. Metode Pengumpulan Data
a. Data Primer
Data Primer yang digunakan dalam perancangan dari buku Jogja Noise
Bombing — From the Street to the Stage karya Indra Menus dan Sean
Stellfox, wawancara yang memfokuskan kepada informan yang terpilih
yang paham dan aktif dalam kasus yang mendalam, seperti para musisi
noise yang sudah berkompeten di dalam bidangnya, dan refrensi

pustaka relavan lain yang diakui validitas dan kredibilitas

penelitiannya.
b. Data Skunder
1) Observasi

3. Metode Analisis Data
Semua data yang dikumpulkan kemudian akan dianalisis menggunakan
5W dan 1H. Metode ini digunakan karena informasi dan data melalui
wawancara dirasa cukup tepat dan cepat. SW dan 1H meliputi apa, di mana,

kenapa, kapan, siapa, dan bagaimana.
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G. Sistematika Perancangan

Latar Belakang Masalah

v

Rumusan Masalah <

v

Tujuan Perancangan

v

Identifikasi Data

Y L 4
Data Verbal

Data Visual

[ ' - [ |
Refrensi Visual RYECL Vi = mr{h'ulur Refrensi Buku
| Al F LY I

anga

e

.,.
5
=
z

7y

Gambear 1.1 Skematika Perancangan
Sumber: Aris Rezky, 2020
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