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ABSTRAK

Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui perancangan webcomic
pembelajaran teknik warming up instrumen tiup dan mengetahui
implementasi materi dari webcomic pembelajaran teknik warming up
instrumen tiup berbasis SAMR di Satsik Mabes Polri. Penelitian ini
merupakan penelitian kualitatif dengan pendekatan deskriptif. Pengambilan
sampel berfokus pada 10 (sepuluh) orang anggota Satsik Mabes Polri
angkatan 43/47 Polri. Data penelitian diperoleh dari studi kepustakaan,
observasi, wawancara dan dokumentasi. Teknik analisis data menggunakan
analisis Model Miles and Huberman, yaitu: reduksi data, data display dan
penarikan kesimpulan. Terdapat empat hal penting dalam proses
perancangan webcomic yaitu perancangan visual, penambahan konsep SAMR,
perancangan filling music dan penggabungan rancangan visual, konsep SAMR
dan musik dalam webcomic. Implementasi perancangan webcomic
pembelajaran ini dilakukan dengan pengelompokan instrumen tiup per seksi,
pengenalan rancangan, uji coba rancangan, pengecekan ulang pemahaman
rancangan kepada seluruh subyek. Hasil Penelitian ini menunjukkan bahwa
perancangan webcomic pembelajaran teknik warming up instrumen tiup
berbasis SAMR dapat membantu pemahaman materi dan keterampilan teknik
warming up instrumen tiup bagi anggota yang baru pindah instrumen tiup di
Satsik Mabes Polri. Perancangan webcomic pembelajaran ini dapat diakses
dengan alamat website www.86Sikpol.my.id.

Kata kunci: Instrumen Tiup, SAMR, Satsik, Warming Up, Webcomic.
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BABI

PENDAHULUAN

A. Latar Belakang

Setiap pembelajaran musik pada instrumen tiup yang akan
dilaksanakan, baik secara solo maupun ansambel biasanya diawali dengan
latihan warming up terlebih dahulu. Solo dalam istilah musik artinya bermain
musik secara sendirian (bermain tunggal), sedangkan ansambel merupakan
kelompok kecil penyanyi atau pemain musik (Kamus Bahasa Indonesia,
2008). Terdapat tiga tujuan penting dalam melaksanakan warming up pada
instrumen tiup, diantaranya adalah pemanasan badan untuk persiapan
latihan, persiapan memainkan materi untuk meningkatkan kedinamisan dan
kecepatan dalam bermain instrumen, dan secara mental membantu dalam
mempersiapkan ansambel tiup untuk latihan atau pertunjukan (Arifin, 2013).
Dengan melakukan warming up yang benar, akan membantu performa diri
menjadi lebih baik, diantaranya kecepatan, koordinasi, Kkelenturan,
kelincahan, dan kekuatan (Putra, 2016).

Warming up merupakan bagian yang penting dari latihan musik dalam
Satuan Musik Mabes Polri atau yang biasa disingkat Satsik Mabes Polri. Satsik
Mabes Polri adalah suatu susunan satuan pelaksana di bidang musik Mabes
Polri yang menyelenggarakan dukungan kegiatan untuk membangkitkan dan

memelihara semangat, kebersamaan, kedisiplinan, kebanggaan terhadap



kesatuan dan jiwa patriotisme dengan menggunakan alat-alat musik (POLR],
2015).

Keanggotaan Satsik Mabes Polri adalah mereka yang telah lolos
seleksi masuk Polri dibidang musik, yang diambil dari jalur PNS (Pegawai
Negeri Sipil), SIPSS (Sekolah Inspektur Polisi Sumber Sarjana) Musik dan
Bintara Musik. Anggota Satsik Mabes Polri yang terpilih akan ditempatkan
menurut susunan instrumen yang ada di ansambel Satsik Mabes Polri.
Penetapan instrumen ini, juga didasarkan atas komposisi jumlah pemain
ansambel Satsik Mabes Polri. Meskipun demikian, sering terjadi perpindahan
instrumen dari anggota Satsik Mabes Polri. Hal ini dikarenakan kurangnya
komposisi pemain per seksi dalam ansambel, khususnya ansambel tiup
Satsik Mabes Polri.

Perpindahan anggota Satsik Mabes Polri yang tergabung dalam
ansambel tiup ini menimbulkan permasalahan, meliputi pemahaman teknik
warming up yang berbeda-beda pada anggota yang baru pindah instrumen
tiup, sehingga membutuhkan pemahaman teknik warming up yang spesifik
terhadap instrumen tersebut. Kondisi ini juga didukung dengan kurangnya
literasi pendukung dalam proses latihan warming up. Literasi yang ada hanya
sebatas lagu lapangan, lagu hiburan, etude, dan tidak adanya silabus atau
kurikulum pembelajaran musik serta media pembelajaran dalam
penyampaian materi teknik warming up instrumen tiup.

Dalam pembelajaran sebagai upaya untuk meningkatkan kemampuan

dan pemahaman belajar, sering digunakan media pembelajaran. Media



merupakan salah satu komponen komunikasi, yaitu sebagai pembawa pesan
dari komunikator menuju komunikan (Daryanto, 2010), sedangkan
pembelajaran adalah proses, cara, perbuatan menjadikan orang atau
makhluk hidup belajar (Kamus Bahasa Indonesia, 2008). Bila disimpulkan,
media pembelajaran merupakan suatu alat komunikasi atau perantara yang
digunakan dalam proses belajar mengajar. Media pembelajaran dapat berupa
buku teks, modul, overhead transparency, film, video, televisi, slide, hypertext,
web, audio (CD interaktif, kaset, rekaman), visual (gambar, poster dan lain-
lain), audio visual dan lain sebagainya(Daryanto, 2010).

Berdasarkan pemaparan di atas, salah satu media pembelajaran yang
dapat memberikan solusi permasalahan bagi anggota yang baru pindah
instrumen tiup di Satsik Mabes Polri dan sesuai dengan perkembangan
teknologi yaitu media pembelajaran menggunakan web. Media pembelajaran
web ini merupakan kegiatan pembelajaran yang memanfaatkan media situs
(website) yang bisa di akses melalui jaringan internet (Rusman, Deni
Kurniawan, 2011). Pembelajaran berbasis web dapat berupa chatting atau
messenger, mailing list, video streaming, simulasi, animasi, webcomic, youtube,
dan lain sebagainya yang memanfaatkan internet.

Penggunaan media pembelajaran web tersebut didasarkan pada
konsep SAMR (Substitution, Augmentation, Modification, Redefinition),
sehingga lebih menarik, efektif, inovatif dan kreatif. Dalam buku Jane Hunter
yang berjudul “Technology Integration and High Possibility Classroom, Building

from TPACK”



“SAMR is a particularly good model for supporting pedagogy in technology
integration.” The four-step model developed by Ruben Puentedura (2006)
moves from enhancement to transformation and is focused on explaining how
teachers can consider technology integration in classroom learning. The
acronym stands for Substitution at the first level where new tech replaces old
tech, with no functional change; at the second step, Augmentation is when
tech acts as a direct tool substitute with functional improvement; at a third
point Modification allows for tech to significantly redesign tasks and in the
fourth stage, Redefinition is where tech allows for the creation of new tasks
that would previously have been inconceivable”(Puentedura, 2006).

Penjelasan dari kutipan tersebut, dapat disimpulkan bahwa model teknologi
SAMR merupakan model pembelajaran yang mengambil materi ajar yang
sudah ada untuk ditambahkan, dimodifikasi dan dimanfaatkan kembali
sebagai materi ajar yang lebih baru dalam kemasannya. Konsep SAMR yang
digunakan dalam penelitian ini terdapat dalam materi TPACK (Techological
Pedagogical and Content Knowledge). Penambahan konsep SAMR ini bentuk
implementasi dari mata kuliah manajemen pedagogi yang diampu oleh Prof.
Triyono Bramantyo. Rancangan materi media pembelajaran berbasis SAMR
ini akan ditampilkan dalam bentuk rancangan webcomic audio visual.

Dalam upaya menyumbangkan ide solusi dari permasalahan yang
dihadapi anggota baru yang pindah instrumen tiup di Satsik Mabes Polri,
penulis menawarkan sebuah rancangan media pembelajaran web, yaitu
berupa webcomic. Webcomic merupakan komik yang menggunakan media
internet dalam publikasinya dan mempunyai jangkauan yang luas dan tidak
terbatas (Maharsi, 2011). Webcomic memuat banyak content yang bersifat
menghibur maupun edukasi. Rancangan media pembelajaran webcomic ini
dikembangkan dengan adanya penambahan audio didalamnya, atau yang

biasa disebut dengan webcomic audio visual. Media pembelajaran ini, disusun



dengan menambahkan konsep SAMR didalamnya, sehingga menjadi satu
kesatuan yang bermanfaat untuk memudahkan anggota yang baru pindah
instrumen tiup dalam memahami materi. Adanya rancangan webcomic
pembelajaran warming up instrumen tiup ini diharapkan dapat menjadi
sebuah solusi dari permasalahan yang terjadi pada ansambel tiup Satsik

Mabes Polri.

B. Rumusan Masalah
Berdasarkan latar belakang, dapat dirumuskan masalah dalam
penelitian ini, sebagai berikut :
1. Bagaimana proses perancangan webcomic pembelajaran teknik
warming up instrumen tiup berbasis SAMR?
2. Bagaimana implementasi webcomic pembelajaran teknik warming up

instrumen tiup berbasis SAMR di Satuan Musik Mabes Polri?

C. Tujuan Penelitian
Tujuan yang ingin dicapai oleh peneliti dalam penelitian ini yakni:
1. Mengetahui proses pembuatan rancangan materi webcomic
pembelajaran teknik warming up instrumen tiup berbasis SAMR.
2. Mengetahui implementasi materi webcomic pembelajaran teknik
warming up instrumen tiup berbasis SAMR di Satuan Musik Mabes

Polri.



D. Manfaat Penelitian
Hasil penelitian ini diharapkan dapat memberikan solusi dari
permasalahan yang terjadi dalam ansambel tiup di Satsik Mabes Polri. Tidak
hanya itu, penelitian ini diharapkan mampu memberikan manfaat baik secara
teoritis maupun secara praktis, diantaranya:
1. Manfaat Teoritis
Manfaat teoritis dari penelitian ini, diharapkan mampu menyumbangkan
kajian teori dan solusi dari permasalahan yang terjadi di Satsik Mabes
Polri. Melalui pemanfaatan media pembelajaran menggunakan web, yang
dikemas dalam webcomic berbasis SAMR.
2. Manfaat Praktis
a. Bagi Peneliti
Mendapatkan pengalaman dan pengetahuan dalam pembuatan
rancangan media pembelajaran webcomic, mendapatkan pengetahuan
antara teknologi dan musik melalui webcomic berbasis SAMR, dan
dapat menerapkan ilmu pengetahuan yang telah didapat dibangku
perkuliahan.
b. Bagi llmu Pengetahuan
Hasil dari penelitian ini diharapkan dapat memberikan sumbangan
referensi untuk mengembangkan media pembelajaran musik
menggunakan web, dapat dijadikan sebagai alternatif sarana kreatif
dalam menyampaikan materi ajar kepada siswa dan dapat dijadikan

referensi sebagai materi untuk penelitian lanjutan.



C.

Bagi Instansi Kepolisian

Hasil dari penelitian ini diharapkan dapat memberikan sumbangan
kepada Satsik Mabes Polri dalam penyampaian materi ajar, dapat
dijadikan sebagai referensi pembelajaran musik, khususnya untuk
ansambel tiup, serta diharapkan dapat membantu proses belajar
warming up bagi anggota baru dan anggota yang pindah instrumen

tiup.



