
i 

 

 

PERANCANGAN INTERIOR 

EPIC COFFEE AND EPILOG FURNITURE 

YOGYAKARTA 

 

 

 

 

 

PENCIPTAAN/PERANCANGAN 

 

oleh: 

 

Lucia Arga Sutri Nugrahawati 

NIM 1510123123 

 

 

 

PROGRAM STUDI S-1 DESAIN INTERIOR 

JURUSAN DESAIN FAKULTAS SENI RUPA 

INSTITUT SENI INDONESIA YOGYAKARTA 

 

2020 

ASUS
logo isi

ASUS
Typewriter

ASUS
Typewriter
UPT Perpustakaan ISI Yogyakarta



ii 

 

PERANCANGAN INTERIOR 

EPIC COFFEE AND EPILOG FURNITURE 

YOGYAKARTA 

Lucia Arga Sutri Nugrahawati 

 

1510123123 

 

Abstract 

The culinary business has recent incresingly grown rapidly, especially in big 

cities. One of the most widely interest is coffee shops with appeal of that are 

served and can be said to rule the business in recent years. One of the quite 

popular coffee shops in the city of Yogyakarta, Epic Coffee and Epilog 

Furniture. Is a coffee shop that into one places with furniture shop. This design 

aim to attract visitors and provide new experiences and distinct impression. 

The concept of “two worlds” with a contemporary industrial style was chosen 

to make one between of this places, so as to provide a new experience for 

visitors to be in two different worlds but still according to each place. Design 

work creation in this café uses analytical design methods by collecting data, 

searching ideas, and evaluating for design choices. The application of styles 

and themes to other supporting elements os expected to optimize the activities 

in the coffee shop.  

 

 

Keywords : Coffee shop, Café, Furniture shop, Yogyakarta, Coffee beans,  

  Industrial, Contemporar, Intimate 
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Abstrak 

Bisnis kuliner belakangan semakin berkembang pesat terutama di kota- kota 

besar. Salah satu yang paling banyak diminati adalah kedai kopi dengan 

berbagai daya tarik yang disuguhkan dan dapat dikatakan merajai bisnis 

beberapa tahun belakangan. Salah satu kedai kopi yang cukup popular di kota 

Yogyakata yaitu Epic Coffee and Epilog Furniture. Merupakan kedai kopi yang 

menjadi satu tempat dengan toko furnitur. Perancangan ini bertujuan untuk 

menarik pengunjung dan memberikan pengalaman baru serta kesan tersendiri. 

Konsep “two worlds” dengan gaya industrial kontemporer dipilih untuk 

menjadikan satu antara dua tempat ini, sehingga meberikan pengalaman baru 

bagi pengunjung dapat berada di dua dunia yang berbeda namun tetap sesuai 

fungsi masing-masing tempat. Karya desain pada café ini menggunakan 

metode desain analitis dengan mengumpulkan data, pencarian ide, dan evaluasi 

untuk pemilihan desain. Penerapan gaya yang tema pada elemen-elemen 

pendukung lainnya diharapkan dapat mengoptimalkan aktivitas di dalam kedai 

kopi tersebut. 

 

 

Kata kunci : Kedai kopi, Café, Toko furnitur, Yogyakarta, Biji kopi,  

     Industrial, Kontemporer, Intimate 
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BAB I. PENDAHULUAN 

A. Latar Belakang 

Bisnis kuliner belakangan semakin berkembang pesat terutama di kota- 

kota besar. Salah satu yang paling banyak diminati adalah kedai kopi dengan 

berbagai daya tarik yang disuguhkan dan dapat dikatakan merajai bisnis 

beberapa tahun belakangan. Banyaknya kedai kopi yang bermunculan ini 

berkaitan dengan tren gaya hidup ‘ngopi cantik’ yang digandrungi masyarakat 

terutama kaum milenial. Selain itu banyak juga orang yang senang 

mengeksplorasi proses penyeduhan kopi yang dapat menjadi daya tarik 

tersendiri di setiap kedai kopi. Meningkatnya tingkat konsumsi kopi juga tidak 

lepas dari gaya hidup masyarakat urban yang gemar berkumpul. Tak sekedar 

menikmati kopi, kedai-kedai kopi tersebut juga menjadi ruang pertemuan, 

rekreasi, bersantai, bahkan bekerja sekalipun. Selain itu gaya hidup nongkrong 

sembari minum kopi semakin kuat setelah banyak kegiatan-kegiatan bertema 

kopi sering diadakan, bahkan tak luput juga dari pengaruh industri hiburan 

seperti film dan novel yang membahas tentang kopi.  

Salah satu kedai kopi yang cukup popular di kota Yogyakata yaitu Epic 

Coffee and Epilog Furniture. Kedai kopi ini unik karena menawarkan 

pengalaman berbeda menikmati kopi di tengah showroom furnitur. Ditengah 

menunggu pesanan dihidangkan, pengunjung dapat berkeliling melihat-lihat 

furnitur yang dijual. Pada awal berdirinya, bisnis ini adalah bisnis furnitur dan 

pemilik memiliki ide untuk membuka kedai kopi didalamnya yang dibuka pada 

bulan September 2013. Berdiri diatas tanah seluas 2200 m2 dan luas bangunan 

± 600 m2 kedai kopi ini beralamat di Jalan Palagan Tentara Pelajar 29 

Yogyakarta tepat di sebelah utara Mirota Kampus. Menurut Bramono Filardhy 

selaku manajer Epic Cofee, pemlik ingin menyemarakkan dan ikut 

membangun dunia kopi di Indonesia dan ingin adanya peluang lain yaitu 

menikmati kopi sembari melihat furnitur.  Selain kopi, di tempat ini juga 

menyajikan aneka minuman non kopi juga berbagai hidangan western mulai 

dari appetizer, main course, dan dessert.   
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Pengunjung dapat memilih untuk duduk di dalam ruang yang menjadi satu 

dengan showroom furnitur atau di teras utara maupun teras selatan bangunan. 

Selain itu juga disediakan tempat outdoor di tengah taman. Karena maraknya 

bisnis kedai kopi ini dan keunikan Epic Coffee and Epilog Furniture yang baru 

pertama kali ada yang meggabungkan kedai kopi dengan showroom furnitur 

maka penulis tertarik mengangkat interior tempat ini sebagai karya tugas akhir 

dengan harapan dapat memberikan solusi yang tepat guna dan semakin 

memberikan pengalaman baru pada pengunjung.   
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