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ABSTRAK

Judul : Perancangan Komik Nostalgia Sepur Uap “Djokjakarta
Spoorwegen”

Oleh : Fauzia Salma

Yogyakarta adalah salah satu daerah yang menjadi bagian dari pembangunan
jalur kereta api pertama di Indonesia. Masyarakat menyebut kereta api yang lewat
sebagai ‘sepur uap’, kata serapan dari bahasa belanda yang berarti jalur kereta api.
Sayangnya baik sepur uap maupun jalur kereta api yang pernah berjaya di
Yogyakarta sudah banyak yang tidak lagi beroperasi sejak tahun 1980. Peninggalan
dari jalur-jalur mati ini masih memikat pengunjung dan pecinta sejarah yang
penasaran dan ingin bernostalgia dengan sisa jalur kereta api di masa lalu, tapi
sayangnya, karena memang bukan destinasi wisata, cagar-cagar budaya yang ada
hanya dibiarkan seadanya, dan informasi sejarah yang ada pun minim.

Komik ini dibuat sebagai media yang dapat menceritakan jalur kereta api
Yogyakarta di masa lalu sekaligus memfasilitasi pembaca bernostalgia. Diawali
dengan infografis mengenai sisa peninggalan kereta di masa kini, pembaca dibawa
ke dalam kisah-kisah masyarakat yang terhubung dengan jalur kereta api di masa
lalu. Kisah ini direka berdasarkan data literatur, visual dan wawancara. Penceritaan
komik menggunakan tema ‘perjalanan’ dimana karakter utama mewakili pembaca
berjalan-jalan ke tahun 1930 menaiki kereta uap. Visualnya yang dirancang
menggunakan gaya gambar manga sederhana dapat membuat pembaca
mencerminkan diri di dalam karakter di komik, dan merasa masuk ke dalam cerita.

Dengan begitu komik ini menjadi alternatif media yang merangkum wawasan
mengenai sejarah kereta api di Yogyakarta sekaligus medium bagi pembacanya
untuk merasakan kembali nostalgia sepur uap yang melintasi jalur-jalur itu di masa
lalu.

Kata Kunci : komik, nostalgia, sejarah, sepur uap, sereta api, Yogyakarta
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ABSTRACT

Title : Comic Design of Steam Train Nostalgia “Djokjakarta Spoorwegen”

By : Fauzia Salma

Yogyakarta is a place that becomes part of the first railroad establishment in
Indonesia. People used to call train as 'Sepur', this word often refers to 'Sepur Uap'
or steam trains. Unfortunately, both steam trains and railroad lines that had
succeeded in Yogyakarta, many have stop operated since 1980. The remains of
abandoned track still captivate visitors and history lovers who are curious and want
to reminisce with the past, but unfortunately, because it's not a tourist destination,
the railway heritage continue for being abandoned, and the existing cultural
preservation is being left out without information.

This comic was made as a media that can tell historical insight of railroad
tracks in Yogyakarta, and inviting readers to go in a Nostalgic tourism. started with
the infographic about the remaining railroad legacy, the readers are brought into
the stories about people who lived along the railroad in the past. The story is
designed based on literature, visual and interview data. the comic itself use
'Travelling' as a theme for storytelling, where the main character representing the
reader, travelling into 1930s with steam train. The visuals are designed using the
style of manga drawings, the simple nature of manga character allows the reader
to reflect themselves inside, allowing them to enter the story.

In this way, this comic becomes an alternative media that summarizes insights
about the history of the railroad in Yogyakarta as well as a medium for readers to
feel the nostalgia of the steam trains that crossed these railroad in the past.

Keywords: comic, nostalgia, history, steam train, railroad, Yogyakarta
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BAB I
PENDAHULUAN

A. Latar Belakang Masalah

Di era modern ini dimana semua hal terpengaruh oleh globalisasi, genre-
genre komik ikut berkembang dan meluas. Di tengah ke modernan itu
masyarakat juga merasakan sebuah kerinduan terhadap masa lalu, sehingga,
tak jarang di masa kini komik dengan genre historical atau berlatar sejarah
menjadi salah satu genre yang digemari oleh pembaca. Minat masyarakat yang
meningkat pada peninggalan sejarah lokal demikian juga dianggap sebagai
tanggapan terhadap modernitas (Hoelscher, 2007). Ketertarikkan terhadap
sejarah lokal ini identik dengan sebuah perasaan yang dinamakan nostalgia.

Komik-komik dengan genre historical menawarkan pembaca kepada
suasana baru yang tidak bisa dilihat dan dirasakan pada masa kini namun
pernah ada di masa lalu. Tema ini tentunya sangat luas melihat panjangnya
periode sejarah bangsa Indonesia. Salah satu periode sejarah yang tak
terlupakan oleh bangsa ini adalah masa kolonialisme oleh Kerajaan Belanda.
Hingga saat ini bekas-bekas peninggalan saat Indonesia masih menjadi bagian
dari Hindia Belanda kerap kali ditemukan di berbagai tempat.

Salah satunya adalah kereta api atau sepur, yang hingga saat ini masih
dipergunakan dan menjadi penguhubung antar daerah di Indonesia. Kereta api
pertama kali dicetuskan oleh Kolonel Jhr.Van Der Wijk di tahun 1840, dan
direalisasikan di tahun 1864. Stasiun kereta api pertama dibangun di Semarang
dan terhubung ke Yogyakarta melalui Surakarta pada tahun 1872 di stasiun
Lempuyangan. Jalur ini dibuat untuk mengangkut hasil bumi yang kebanyakan
adalah gula dan tebu dari pabrik-pabrik gula yang tersebar di daerah
Vorstenlanden (sebutan untuk wilayah-wilayah kerajaan penerus Dinasti
Mataram, Kasultanan Yogyakarta dan Kasunanan Surakarta). Pada tahun 1905
jalur kereta api baru difungsikan untuk membawa penumpang.

Yogyakarta dilintasi oleh dua jalur kereta api yang dibangun oleh dua

perusahaan terbesar di masanya, yaitu NIS (Nederlandsch Indische



Spoorwegmaatschappij) dan SS (Staats Spoorwegen). NIS mengawali
pembangunan kereta api dari Semarang ke Yogyakarta, jalur ini disambung
oleh SS dari Surakarta-Surabaya dan Batavia-Yogyakarta, sehingga pulau jawa
terhubung dari Batavia sampai Surabaya. Selain jalur besar itu, terdapat tiga
jalur lainnya yang melewati Yogyakarta yaitu, Jalur Yogyakarta-Palbapang-
Srandakan, Jalur Yogyakarta-Magelang, dan Jalur Yogyakarta-Pundong.
Namun seiring dengan berkembangnya zaman, ekonomi Belanda mulai runtuh
akibat Malaise. Kereta api di Yogyakarta juga kalah bersaing dengan
transportasi massal jalan raya (bus dan angkutan darat) dan secara bertahap
ditutup pada tahun 1980.

Hingga saat ini sisa-sisa peninggalanan jalur kereta nonaktif yang ada
masih menarik orang-orang, terutama komunitas pecinta kereta api dan sejarah.
Pada tahun 2012, Teamtouring.net, kelompok touring dan blogger asal
Yogyakarta menelusuri napak tilas jejak jalur kereta api Yogyakarta-Palbapang
untuk mencari sisa sisa rel mati. Hal yang sama pun pernah pula dilakukan oleh
IRPS (Indonesian Railway Preservation Society) dan Komunitas Kota Toea
Fenomena bernostalgia kembali menelusuri jalur rel kereta api ini bisa
disandingkan dengan tren ‘Wisata Nostalgia’. Lewicka (2013) berkata bahwa
perasaan nostalgia ini berperan penting dalam mendukung kelangsungan nilai
historis yang melekat di sudut-sudut Kota Yogyakarta. Representasi historis
dapat memberi orang sebuah tautan penting ke ‘'akar' leluhur mereka,
Sayangnya, karena memang bukan destinasi wisata, cagar-cagar budaya yang
ada hanya dibiarkan seadanya, dan informasi sejarah yang ada pun minim.

Perancangan komik ini akan menjelaskan sejarah seputar kereta api di
Yogyakarta dan membawa pembaca bernostalgia dengan sepur uap di masa
lalu. Lewat karakter dalam komik, pembaca dapat merasakan berkomunikasi
secara tidak langsung terhadap peranan tokoh dan peristiwa yang sedang
terjadi. Sifat komik dengan storytellingnya yang menggabungkan tulisan dan
gambar menjadi cerita membuat pembaca dapat lebih merasakan nostalgia ke

masa lalu.



B. Rumusan Masalah
Bagaimana cara merancang media komunikasi visual yang dapat
menginformasikan wawasan mengenai sejarah kereta api di Yogyakarta dan

mengajak pembaca bernostalgia ke masa lalu?

C. Batasan Masalah
Perancangan Komik ini akan dilakukan pada tahun 2019 bertempat di
Yogyakarta dengan sampel jalur-jalur rel peninggalan NIS dan SS. Periode
masa yang diteliti adalah masa dimana jalur perkeretaapian telah selesai
dibangun, berjalan baik dan stabil di Yogyakarta, yaitu di sekitar tahun 1930.
Pengumpulan data berupa data tertulis lewat arsip-arsip dan data verbal melalui

wawancara pada pengamat sejarah juga komunitas pecinta rel kereta api.

D. Tujuan Perancangan
Tujuan perancangan ini adalah untuk menciptakan media komunikasi
visual berupa komik yang dapat memberikan wawasan mengenai sejarah kereta
api di Yogyakarta dan menjadi sarana untuk masyarakat bernostalgia ke masa

lalu.

E. Manfaat Perancangan
Berdasarkan tujuan yang telah dipaparkan, diharapkan perancangan ini
dapat bermanfaat bagi:

1. Untuk masyarakat umum, diharapkan perancangan ini dapat menjadi sebuah
media yang dapat mengkomunikasikan nilai-nilai sejarah seputar
perkeretaapian di Yogyakarta pada masa kolonialisme, menambah
wawasan, juga meningkatkan rasa nasionalisme dan rasa cinta pada
transportasi massal.

2. Untuk mahasiswa Jurusan Desain Komunikasi Visual, Fakultas Seni Rupa.
Semoga penelitian ini dapat menjadi acuan bagi penelitian berikutnya.

3. Untuk dunia perkomikkan diharapkan komik ini akan menjadi salah satu

kontribusi terhadap genre komik historical Indonesia



4. Untuk Target Audience, diharapkan komik ini dapat memenuhi keinginan
untuk merasakan nostalgia ke masa lalu dan mendorong munculnya
wisatawan yang akan menapak tilas kembali jalur tersebut, sehingga dapat

ikut mengembangkan pariwisata di Yogyakarta.

Definisi Operasional

1. Komik
Menurut Scott McCloud dalam buku ‘Understanding Comic’ gambar-
gambar dan lambang yang terjustakposisi, yang menyampaikan informasi
atau menghasilkan respon estetik pada yang melihatnya.

2. Kereta Api Uap / Sepur Uap
Kereta Api adalah bentuk transportasi rel yang terdiri dari serangkaian
kendaraan yang ditarik sepanjang jalur kereta api untuk mengangkut kargo
atau penumpang. Kereta api uap adalah jenis kereta api dengan mesin uap
yang berbahan bakar uap dan dipanaskan melalui pembakaran kayu atau
batu bara. Di masa kolonial kereta api lebih sering disebut sepur yang
berasal dari kata spoor yang berarti jalur dengan dua rel yang harus dilintasi
kereta api (Raap: 2017)

3. NIS
Nederlandsch-Indische Spoorweg Maatschappij biasa disingkat NIS atau
NISM, adalah perusahaan swasta yang mengawali pembangunan kereta api
di Indonesia dan memakai lebar sepur 1.435mm dipimpin oleh J.P. de
Bordes

4. SS
Staats Spoorwegen Perusahaan kereta api pemerintah Belanda dan turut
mendukung perkeretapian di masa kolonialisme untuk memudahkan
infrastruktur dan penanaman modal investor.

5. Nostalgia
Nostalgia berasal dari ilmu psikologi yang menggambarkan kondisi
psikologi individu terhadap kerinduan (sentimental) di masa lalu.

nostalgia adalah sebuah reaksi positif biologis berupa perasaan yang



kompleks dan emosi yang dihasilkan setelah merefleksikan benda,

manusia, ataupun pengalaman yang dikaitkan dengan masa lalu. (Hwang, J.

& Hyun, 2013)

G. Metode Perancangan

1. Data yang Dibutuhkan

a.

Data Primer

1) Buku
Buku - buku mengenai perkeretaapian di masa kolonial, dan buku
mengenai Yogyakarta sebagai latar dari tema yang akan diangkat
sehingga dapat memberikan gambaran seperti apa zaman yang
berlangsung di masa itu.

2) Arsip - arsip
Arsip - arsip yang dimaksud adalah dokumen, foto, peta dan data-
data yang mendukung dari periode masa yang diambil untuk
menunjung keakuratan dan detail dari cerita di dalam komik yang
akan dirancang.

Data Sekunder

Selain yang telah disebutkan diatas, berbagai media lainnya dapat

menjadi sumber data yang memungkinkan untuk diteliti selama masih

dalam batasan masalah. Sumber lainnya adalah internet dan talkshow.

2. Metode Pengumpulan Data

Pengumpulan data dilakukan dengan berbagai metode yaitu:
Dokumentasi

Mengumpulkan data melalui dokumen (literatur) yang membahas
mengenai perkeretaapian pada masa yang telah ditetapkan. Literatur
didepat baik melaui website, perpustakaan nasional, perpustakaan kota
Yogyakarta, dan Perpustakan Fakultas Sejarah UNY.

Wawancara

Informasi wawancara didapat dari hasil tanya jawab kepada Bapak

Waskito Widi Wardojo, penulis buku Sejarah Kereta Api Kota Solo dan



dosen sejarah di Univertas Sebelas Maret, Surakarta. Hal yang dibahas
diantaranya adalah detil dari perkeretapian masa itu seperti penumpang,
pegawai, dan juga pengaruhnya terhadap lingkungan sekitar.

c. Observasi
Observasi dilakukan di wilayah Yogyakarta, di sekeliling jalur kereta
api yang ada dengan melihat peninggalan-peninggalan sejarah yang
masih tersisa yaitu rel, stasiun, pabrik gula, dan bangunan lainnya.

Selain itu dilakukan juga di museum Kereta Api Ambarawa, Semarang.

H. Metode Analisis Data
Metode analisis data yang digunakan dalam perancangan kali ini adalah
metode lima pilihan dalam berkomunikasi dengan komik oleh Scott McCloud.
(2008:10-37)
1. Pilihan Momen
Menentukan momen yang penting dan membuang yang tidak penting,
latar yang diambil di perancangan ini adalah tahun 1930 jalur kereta api di
Yogyakarta telah selesai dibangun. Momen yang ada diantaranya adalah;
Momen perkenalan dengan kereta api di Yogyakarta (stasiun Tugu) di
bagian satu, dilanjut ke latar belakang dibangunnya jalur kereta api (pabrik
gula) di bagian dua, lalu momen menjelajahi jalur kereta api di Yogyakarta
pada bagian tiga dan empat.
2. Pilihan Bingkai
Adalah penentuan seberapa dekat atau seberapa jauh sudut pandang
bingkai (sudut pandang) yang akan dibuat dalam panel komik. Pilihan
bingkai ini berguna untuk membuat sudut pandang apa yang ingin penulis
rasakan bagi pembacanya.
3. Pilihan Citra / Gambar
Pilihan citra adalah membuat gambaran dari bingkai-bingkai yang telah
dibuat dan membuat dunia yang ada di cerita menjadi hidup secara visual.
Gambaran dan style yang dibuat dalam komik ini mengacu pada gaya komik

manga.



4.

5.

Pilihan Kata

Pilihan kata membantu untuk menjelaskan cerita secara rinci juga
menjelaskan gambaran yang telah dibuat. Kata kata dan Bahasa yang
digunakan pada komik ini adalah Bahasa Indonesia.
Pilihan Alur

Alur digunakan untuk pembaca menelusuri panel panel dalam komik

dari awal sampai akhir. Pilihan alur yang digunakan adalah alur maju.

I.  Tahap Perancangan

1.

Penyiapan materi
Berisikan pencarian data yang dilakukan melalui studi literatur, wawancara
lapangan, buku, ataupun melalui internet untuk mendapatkan data verbal

dan visual yang bisa berguna bagi proses perancangan konsep nantinya.

. Membuat naskah cerita

Mulai menulis naskah cerita berdasarkan data yang sudah dikumpulkan,
dikaitkan dengan tujuan perancangan dan latar belakang dari data yang
dikumpulkan.

Merancang desain ilustrasi latar, karakter dan plot cerita

Proses eksekusi desain ilustrasi latar dan desain karakter tokoh serta
mengatur plot cerita yang nantinya akan membantu dalam proses
perancangan komik.

Membuat sketsa storyboard untuk komik.

Memmbuat sketsa storyboard di kertas, storyboard berisikan pemetaan
panel komik. Dan rancangan gambar yang akan dibuat sesuai dengan
storyline yang telah ditulis.

Final desain dan produksi

Setelah storyboard selesai, gambar akan dieksekusi dengan inking dan
finishing digital lewat komputer. Desain final yang telah jadi akan dicetak

dan diproduksi sebagai buku komik.
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