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Abstrak
[bookmark: _Hlk62212358]Cerita rakyat (folklor) merupakan tradisi lisan yang memiliki nilai filosofis dan muatan lokal humanisme yang tinggi. Dulunya cerita rakyat ditransfer lintas generasi secara oral, namun pada era serba modern, cerita rakyat mulai dinarasikan pada buku cerita rakyat bahkan beberapa sudah ada buku ilustrasinya. Permasalahannya, buku ilustrasi cerita rakyat khususnya Rawa Pening dalam bentuk digital masih sangat terbatas di pasaran lokal maupun nasional. Pada era modern perihal efisiensi serta efektifitas sangat diutamakan, sehingga perancangan buku ilustrasi cerita rakyat digital penting untuk meningkatkan dan memperluas minat baca serta akses membaca cerita rakyat. Oleh karena itu, tujuan dari perencanaan ini sebagai ide penciptaan sebuah buku ilustrasi digital yang edukatif sebagai media pendidikan karakter anak. Sasaran buku ilustrasi digital ini adalah anak-anak usia sekolah dasar (6-12 tahun) dari kelas sosial menengah ke-atas dan tinggal di daerah perkotaan yang cenderung belajar dari kebudayaan lain. Dengan demikian, pelestarian kebudayaan Indonesia, khususnya cerita rakyat (folklor) dapat terus disebarkan dan tidak terkubur oleh zaman yang serba tertulis dan digital. 

Kata Kunci: Buku Ilustrasi Digital, Cat Air, Cerita Rakyat, Literasi, Rawa Pening



[bookmark: _Hlk62212380]Abstract

[bookmark: _GoBack]Folklore is an oral tradition that has philosophical values ​​and high local content of humanism. In the past, folklore were orally transferred across generations, but in the modern era, folklore have begun to be narrated in folklore books and some even have illustrated books. The problem is, folklore illustration books, especially Rawa Pening in digital form are still very limited in the local and national markets. In the modern era, efficiency and effectiveness are highly prioritized, so the design of digital folklore illustration books is important to increase and expand reading interest and access to reading folklore. Therefore, the aim of this plan is the idea of ​​creating an educational digital illustration book as a medium for children's character education. The target of this digital illustration book is children of elementary school age (6-12 years) from middle to upper social classes and live in urban areas who tend to learn from other cultures. Thus, the preservation of Indonesian culture, especially folklore can continue to be disseminated and not be buried by written and digital era.

Keywords: Digital Illustration Book, Watercolor, Folklore, Literacy, Rawa Pening
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