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Abstrak 

Amaranta Hotel Prambanan merupakan sebuah resort bintang 4 yang terletak di atas 

ketinggian bukit kecamatan Prambanan Kabupaten Sleman Yogyakarta dengan 

pemandangan alam daerah Prambanan dan sekitarnya. Tujuan perancangan desain 

interior Amaranta Hotel Prambanan adalah memberikan citra hotel yang alami 

dengan cara memasukan kekayaan alam sekitar ke dalam desain interior agar 

memberikan suasana alami menyegarkan untuk para tamu hotel yang berkunjung. 

Proses desain yang digunakan dalam perancangan interior ini adalah dengan 

menggunakan metode design thinking yang dipopulerkan oleh David Kelley-Tim 

Brown (pendiri IDEO), serta Roger Martin dengan melewati lima tahap pra desain 

yaitu emp\hatize, define, ideate, prototype, test serta melalukan pengumpulan data 

– data dengan cara observasi, studi pustaka dan wawancara. Konsep dari desain

interior ini adalah Panca Maha Bhuta dengan tema pertiwi, bayu, teja, apah dan

akasa yang dikemas dengan gaya vernakular tropis dan kontemporer. Penerapan

konsep ini diharapkan mampu meningkatkan jumlah kunjungan tamu hotel serta

memberikan suasana yang berbeda dari kebanyakan bisnis serupa di Yogyakarta.

(Kata Kunci ; Interior, Resort, Ekologi, Alami) 
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Abstract 

Amaranta Hotel Prambanan is a 4-star resort located on a hill in Prambanan 

sub- district, Sleman Yogyakarta, with natural views of the Prambanan area and 

its surroundings. The purpose of interior design design in Amaranta Hotel 

Prambanan is to provide a natural hotel image by incorporating the surrounding 

natural wealth into the interior design in order to provide a natural, refreshing 

atmosphere for visiting hotel guests. The design process used in this interior 

design is to use the design thinking method popularized by David Kelley-Tim 

Brown (founder of IDEO), and Roger Martin by going through five pre-design 

stages, namely emphatize, define, ideate, prototype, test and collect data. - data 

by means of observation, literature study and interviews. The concept of this 

interior design is Panca Maha Bhuta with the theme of pertiwi, bayu, teja, apah 

and akasa which is packed with tropical and contemporary vernacular styles. The 

application of this concept is expected to increase the number of hotel guest visits 

and provide a different atmosphere from most similar businesses in Yogyakarta. 

(Keyword ; Interior, Resort, Ecology, Nature) 
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BAB  I 

PENDAHULUAN 

 

A. Latar Belakang 

Yogyakarta merupakan sebuah daerah yang terletak di Pulau Jawa 

bagian selatan. Sejak dulu, kota ini dikenal akan kekayaan alam dan warisan 

budayanya sehingga menjadi pilihan utama bagi para pelancong untuk 

berwisata, baik dari dalam negeri dan mancanegara. Hal ini mempengaruhi 

pertumbuhan ekonomi masyarakat sekitar. Banyak masyarakat Yogyakarta 

dan sekitarnya yang memiliki usaha sebagai penjual suvenir, pemandu wisata 

bahkan usaha dibidang penginapan. Menurut Dinas Pariwisata Yogyakarta, 

pada tahun 2020 terdapat total 804 hotel yang terbagi dari hotel bintang lima 

hingga hotel non bintang. 

Setiap usaha hotel atau resort berusaha untuk menghadirkan ciri khas 

tersendiri agar dapat menarik jumlah kunjungan ke tempatnya. Untuk 

mewujudkan tujuannya, manajemen hotel atau resort memberikan pelayanan 

serta mendesain interiornya sebaik mungkin supaya menarik perhatian tamu 

dan dapat membuat kesan bagi para tamu yang berkunjung. Salah satu konsep 

yang diusung dalam desain interior resort adalah konsep menyatu dengan 

alam, karena pada dasarnya resort menjual keindahan alam sekitar untuk 

menjadi satu kesatuan dengan desain interiornya. 

Saat ini, di kota Yogyakarta banyak bermunculan hotel dan resort baru 

di sekitar kawasan wisata. Salah satu hotel resort baru yang akan segera 

dibuka adalah Amaranta Hotel Prambanan yang terletak di desa Sambirejo, 

Prambanan, Yogyakarta. Resort ini terletak di ketinggian bukit dengan 

dikelilingi oleh pepohonan dan hamparan persawahan yang menawarkan 

suasana alami dan ekslusif. Kondisi resort ini adalah masih dalam tahap 

pembangunan dan diperkirakan akan selesai pada awal tahun 2021 

mendatang. Resort ini memiliki kamar 51 kamar dan berbagai fasilitas hotel 

bintang 4 lainnya. 

Dalam perancangan interior Amaranta Hotel Prambanan ini berfokus 

pada bagaimana cara merespon kondisi alam sekitar yang merupakan daerah 
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perbukitan agar menjadi satu kesatuan dengan desain interiornya dengan 

memanfaatkan potensi sumber daya alam dan sumber daya manusia daerah 

Yogyakarta dan sekitarnya sehingga dapat memunculkan citra resort yang 

alami. Perancangan ini diharapkan akan memberikan solusi dalam pencarian 

identitas hotel yang eklusif, selain itu diharapkan juga dapat menjadi destinasi 

utama bagi para wisatawan untuk menginap khususnya di daerah Prambanan, 

Yogyakarta. 

B. Metode Desain 

1. Proses Desain / Diagram Pola Pikir Desain 

Proses desain yang digunakan adalah proses desain yang dipopulerkan 

oleh David Kelley-Tim Brown (pendiri IDEO), serta Roger Martin. Design 

thinking memiliki inti yang berpusat pada manusia (Human Centered), yang 

dapat mendorong organisasi melakukan inovasi melalui penciptaan produk, 

layanan, dan proses internal lebih baik dengan memfokuskan pada 

pengguna/manusia. Design thinking memiliki lima tahap desain yaitu, 

empathise, define, ideate, prototype, test. 

Desain sebenarnya berakar pada kemampuan berpikir yang berbeda 

yang disebut “design thinking”. Cara berpikir tradisional kita terutama 

didasarkan pada pengenalan pola. Sementara itu, berbeda dalam kemampuan 

berpikir desain yang didasarkan pada pola baru penciptaan. Pola berpikir 

kreatif (creative thinking) sebagai komponen penting dalam design thinking. 

Design thinking seharusnya dilihat untuk menjadi sektor seperti halnya 

critical thinking (Bono, 2000) 

Pada tahap ini desainer dapat merasakan, mengidentifikasi, dan 

merumuskan masalah. Metode design thinking memiliki berbagai keunggulan 

diantaranya, desainer merasakan langsung masalah yang akan diidentifikasi 

serta memiliki fokus lebih kepada masalah tersebut. Siklus pengulangan yang 

terdapat pada metode ini menghasilkan solusi terbaik pada hasil akhir. 
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Bagan 1. Pola Pikir Perencanaan  

(sumber : Siang, 2017 ) 

Berikut adalah kelima tahap design thinking tersebut 

a. Emphatize 

Tahap paling awal yang harus dilakukan desainer adalah melakukan 

observasi secara mendalam. Merasakan secara mendalam semua aspek yang 

ada di dalam ruang serta mengamati segala sumber terjadinya 

permasalahan. Pada tahap ini desainer dapat melalukan aktivitas yang 

biasanya dilakukan di dalam ruang tersebut. 

b. Define 

Proses ini desainer melalukan analisis terhadap hasil observasi yang 

telah dilakukan pada tahap awal dan menghasilkan sisntesis tentang inti 

permasalahan desain. Hasil dari proses ini adalah pernyataan masalah. 

c. Ideate 

Tahap ketiga pada metode design thinking, desainer dapat memulai 

menyusun ide-ide desain. 

d. Prototype 

Pada proses ini desainer dapat membuat maket studi sehingga dapat 

diketahui bagaimana kekurangan dan kelebihan ide-ide desain yang telah 
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dibuat. 

e. Test 

Tahap ini desainer melakukan evaluasi atas prototype dan ide-ide 

yang telah dibuat. Tahap ini menganalasis kekurangan secara mendetail 

pada desain sehingga desainer mendapatkan desain terbaik. 

2. Metode Desain 

a. Metode Pengumpulan Data dan Penelusuran Masalah 

Teknik pengumpulan data ini menggunakan beberapa metode untuk 

menunjang desain interior Amaranta Hotel Prambanan, yaitu ; 

1) Metode Observasi 

Metode observasi adalah metode pengumpulan data yang 

menggunakan indera penglihatan yaitu mata secara langsung di 

lapangan tanpa menggunakan alat apapun. Dalam proses ini 

desainer mengamati segala bentuk visual di lapangan serta pola 

kebiasan pengguna ruang sehingga dapat menghasilkan data yang 

objektif. 

2) Wawancara 

Wawancara adalah proses penggalian data yang dilakukan dengan 

cara melakukan percakapan antara pewawancara dan narasumber 

untuk memperoleh keterangan sesuai dengan topik penelitian, tujuan 

sehingga mendapatkan penjelasan yang sistematik dari narasumber. 

Pada proses ini desainer melakukan wawancara kepada tim desain 

interior Amaranta Hotel Prambanan tentang informasi proyek 

Amaranta Hotel Prambanan. Dalam proses semi-structured 

interview (Blandford, Furniss, & Makri, 2016) memiliki beberapa 

tahapan struktur sebagai berikut: 

a) Percakapan pembuka: percakapan pembuka cukup penting 

untuk membuat partisipan nyaman dan meyakinkan 

partisipan bahwa partisipan mempunyai banyak pengalaman 

dan memahami tujuan dari wawancara. 

b) Memberikan pemahaman tujuan penelitian: memberikan 
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pemahaman kepada partisipan agar partisipan memahami 

tujuan dari penelitian dan memberikan informasi sesuai dari 

tujuan penelitian. 

c) Awal wawancara: tahap awal wawancara berfokus pada 

mengumpulkan informasi latar belakang dari partisipan. 

d) Wawancara berlangsung: pada tahap wawancara 

berlangsung maka akan terlihat perilaku partisipan apakah 

mereka nyaman atau tidak. 

e) Akhir wawancara: pada tahap akhir wawancara partisipan 

diberi kesempatan untuk menambahkan hal lain yang ingin 

dikatakan hal ini terjadi ketika partisipan lupa akan hal yang 

ingin dikatakan saat wawancara berlangsung. 

3) Kepustakaan 

Mencari data literatur yang berkaitan dengan objek peracangan 

desain interior. Tahap ini mencari landasan teori yang berhubungan 

dengan topik perancangan yang diangkat, serta memperlajari kaidah-

kaidah dan peraturan-peraturan tentang Amaranta Hotel Prambanan. 

4) Dokumentasi  

Data yang didapatkan berupa gambar atau foto lapangan yang 

diperoleh dari tahap observasi dan wawancara. Data ini menjadi 

pelengkap data- data yang telah didapatkan sebelumnya. 

b. Metode Pencarian dan Pengembangan Desain 

Metode pencarian yang akan digunakan adalah dengan metode 

brainstorming, yaitu desainer akan menuliskan dan menggambarkan ide 

berdasakan rumusan masalah yang telah didapatkan. Pada tahap ini 

desainer bebas menggambarkan idenya tanpa adanya batasan tertentu. 

Biasanya didapatkan beberapa alternatif desain dari proses 

brainstorming, dan selanjutnya akan dianalisis lebih lanjut sehingga 

dapat ditemukan desain terbaik yang nantinya akan diangkat menjadi 

desain utama. 
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1) Mengeksplorasi Konsep 

Pada mode ini dilakukan brainstorming terstruktur untuk 

mengemukakan ide perancangan yang akan diasistesikan menjadi 

konsep perancangan, selain itu dilakukan juga visualisasi konsep. 

2) Sesi Pembentukan Ide 

Tahap dimana inspirasi dan ide dapat dituangkan dalam bentuk 

apapun. Ide tersebut harus mendeskripsikan ide-ide pokok dengan 

mempertimbangkan aspek fungsional dan estetik. Tahap ini dapat 

dilakukan dengan cara roleplaying, brainstorming, buzz session, 

atau discussion groups. 

3) Sketsa Konsep 

Sketsa konsep mengubah ide-ide menjadi bentuk-bentuk konkret 

yang lebih mudah dipahami, didiskusikan, dievaluasi, dan 

dikomunikasikan dibandingkan ide-ide abstrak yang dijelaskan 

dengan kata-kata. Mencangkup gambar diagram, plan, sketch yang 

menunjang kebutuhan dan fungsi ruang. Dapat berupa bubble 

diagram yang secara umum menggambarkan proporsi ukuran area, 

sirkulasi, dan batas-batas yang ada. 

c. Metode Evaluasi 

Metode evaluasi pemilihan desain dilakukan dengan menganalisis 

segala kekurangan konsep desain yang telah dibuat pada tahap 

sebelumnya. Pada tahap ini, sketsa konsep dibandingkan dengan 

moodboard yang telah dibuat sehingga akan diperoleh hasil desain final. 
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