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ABSTRACT

The Special Region of Yogyakarta (DIY) is one of provinces in Central Java which has
many tourist destinations. Tourism is the major sector for this province. However, there are
still few hotels provided in Kulon Progo. As many hotels are located in the city of Yogyakarta,
PT. Angkasa Pura 1 designed a hotel inside the International Airport of Yogkarta (YIA). This
hotel is built for many tourists who are visiting Yogyakarta and are landing off. The main
purpose of building this hotel is as a transit point after a long trip heading to Yogyakarta. By
building this hotel, it is hoped that it will give the unforgettable impression of Yogyakarta. In
designing the hotel, the writer used a design method by Rosemary Klimer. This method is used
to analyze the problems faced, so that the writer-will find the solution. From the analysis of the
object designing, the function of the-transit hotel isto-make the tourists find a place to stay
easily. Moreover, the hotel is mostly visited by business people traveling out of town, so they
need to get a proper hotel. A proper hotel needs to give an adequate facilities and functions
for the tourists, and the Yogyakarta Heritage-concept needs to be implemented in this hotel.
Besides, the hotel should be'designed more -modern~in order to be a special identity of
Yogyakarta. Therefore, it is hoped that the hotel can give an unforgettable impression for all
the tourists.

Keyword: Hotel Bandara Internasional Yogyakarta, Business, Nature and Culture,
Modern.



ABSTRAK

Daerah Istimewa Yogyakarta (DIY) merupakan salah satu provinsi di Pulau Jawa yang
memiliki banyak destinasi wisata. Pariwisata merupakan sektor utama bagi Daerah Istimewa
Yogyakarta. Di daerah Kulon Progo memiliki hotel yang jumlahnya masih sedikit.
Kebanyakaan hotel berada di kota Yogyakarta, sehingga PT. Angkasa Pura 1 membuat
perancangan hotel yang berada di dalam area Bandara Internasional Yogyakarta (Y1A). Hotel
ini ditujukan bagi para wisatawan yang sedang berkunjung ke Daerah Istimewa Yogyakarta
dan sedang melakukan pendaratan di Bandara Internasional Yogyakarta. Tujuan utamanya
adalah sebagai tempat transit setelah melakukan perjalanan jauh dan menuju ke Daerah
Istimewa Yogyakarta. Dengan dibangunnya hotel ini diharapkan dapat memberikan kesan
terhadap kota Yogyakarta yang tak terlupakan. Pada perancangan hotel bandara internasional
Yogyakarta, proses dalam mendesain menggunakan metode proses desain menurut Rosemary
Klimer. Metode ini digunakan untuk menganalisis permasalahan yang ada agar ditemukan
solusinya. Dari analisis terhadap objek perancangan, fungsi dari transit hotel ini adalah agar
para wisatawan dapat menemukan tempat penginapan dengan mudah. Terlebih lagi, hotel ini
kebanyakan dikunjungi oleh pebisnis yang sedang melakukan perjalanan luar kota, sehingga
mereka harus mendapatkan hotel yang layak. Hotel yang layak perlu memberikan fasilitas dan
fungsi yang memadai bagi para pengunjung. serta konsep Yogyakarta heritage perlu
diimplementasikan. Selain itu, hotel ini=harus.diraneang_lebih modern agar menjadi identitas
yang khas dari hotel bandara internasional Yogyakarta itu'sendiri. Dengan adanya identitas
tersebut diharapkan dapat memberi kesan yang tak terlupakan,

Kata Kunci: Hotel Bandara Internasional Yogyakarta, Bisnis, Kekayaan Alam dan
Kebudayaan, Modern.



DAFTAR ISI

HALAMAN JUDUL ...ttt ne e i
LEMBARAN PENGESAHAN ...ttt snee s i
PERNYATAAN KEASLIAN ...t i
KATA PENGANTAR L.ttt bttt sttt e e e be e \Y
ABSTRACT .ttt r e ne e v
AB ST RAK L ettt E et re e vi
DAFTAR ISttt ettt ettt e b e e mb e e be e e rb e e nbe e e st e e abeeeneee e Vil
DAFTAR GAMBAR ...ttt ne s iX
DAFTAR TABEL ...ttt et anneas Xl
DAFTAR LAMPIRAN . ...ttt sttt ettt e e neesnneanee s Xl
B A B | e T et e Rttt b e r e b e e e e reeanee s 1
PENDAHULUAN ... bbb e e e ettt 1
YA I (7 U = =1 PV o e S o B 0 O SRRSO 1
B. Metode DESAIN .......cceoahibeee e it b e ob B ssfon el b 3
1. Proses Desain / Diagram Pola PiKir DeSain L. ii ..ot 3
2. MEtOUe DESAIN ... bbb de s s fee et o0 ettt ettt 5
BAB 1l e i e SRR ekttt e e b e ree e 9
PRA DESAIN oo et ettt ettt nn e nne e 9
AL TINJUAN PUSTAKA ...ttt bbb 9
1. Tinjauan Pustaka Tentang Objek Yang Akan Didesain ..........cccoceoeiineniiinininnieiene, 9

2. Tinjauan Pustaka Tentang Teori Khusus Yang Akan Digunakan Sebagai Pendekatan
.......................................................................................................................................... 14
B. Program Desain (Programming) ........cccceeeeeeierereneniesiesesesesee e 15
L. TUJUBN DBSAIN....c.eiitiiiiiiieiieiieee ettt bbbttt 15
2. FOKUS dan Sasaran DESAIN ........cccoiiiiiiiiiiieeee et 16
B DALAL ..ttt 16
BAB Ll et nnnns 54
PERMASALAHAN DAN IDE SOLUSI DESAIN ....oooiiiiiiiieeee e 54
A. Pernyataan Masalah (Problem Statement) ..o 54

B. Ide dan Solusi (IdEALION) .......ccviiiieiieciie e 55



1. Identifikasi Permasalahan RUANG .........ccccevveiiiieii i 55

2. AUr BerfiKir KONSEP ...ocuviiieiecie sttt ettt et sre e nnes 58

3. Tema dan Gaya PeranCanQan ...........cccceiieeieerieieeseesieseeseeeeseesseesesseesseessesneesseessesnns 60

4. Pengguna dan AKEVITASNYA .........cccueiierieiieieeie et ste e sre e e ree s 61

5. RETEIENSTE DBSAIN....c..itiiiiiiieiieieie ettt bttt bbbt 63
BAB TV ettt bt e b bt n bt re e 66
PENGEMBANGAN DESAIN ..ottt 66
AL AREINALIT DESAIN ..ottt eeenes 66
L. KOMPOSIST ...t bbbttt b bbbt 66

2. Penjelasan Gaya dan TeMA.......cocoeriiiiiiiiieeeese e 67

3. INEPIEtAST KONSEP ...ttt 70

4. Transformasi BENTUK .........ccvoiiiiiieiece st 70

5. Warna dan Materialisasi dalam Perancangan............ccocovvvrinieiienenene s 74

6. Alternatif Penataan RUANG.........ceuiiim i i e sre e steeseeseeseesreesesseesreeeesneesraesnennes 77

7. Alternatif Elemen Pembentuk RUANG ...t et e 82

8. Alternatif Pengisi RUANG ..........o i i it et et te e sra s 87

9. Perencanaan Mekanikal EIeKtriKal ... i i e 90

10. Evaluasi Hasil Pemilinan DeSain. . i st eeeesesbbensreseeeeiesiesiesiesiessessesesseenens 100

11, HASH DESAIN......c.veiviiee it e b b dhe e shbe e et ah e teaneeneestessestestessesseeseeneeneeneas 101
BAB Vot oSt e e g e ettt ne ettt sttt ne e neers 108
KESIMPULAN .ot s sasfe e e st e e e saae e e st e e e st e e aseeeenneaeaneeeanneeennns 108
N YL 1 N A SR PSRPRI 110



DAFTAR GAMBAR

Gambar 1.Bandara Internasional Yogyakarta Fasad ...........cccccccvvveriiieniieniiie e 31
Gambar 2.Logo Angkasa Pura HOTEIS ...........cceiieiieii e 32
Gambar 3.Struktur Organissasi Angkasas Pura HOtelS ..., 32
Gambar 4.Lokasi Bandara Internasional YogyaKarta.............cccccevvverviiienieenesie e 38
Gambar 5.0rientasi Matahari Bandara Internasional Yogyakarta ...........ccccoceevevininininnnenen, 38
Gambar 6.Arah Angin Bandara Internasional Yogyakarta ............c.cccoeverenencnieninisieeeen, 39
Gambar 7.Akustik Bandara Internasional YogyaKarta .............ccccccevveieiieenisiesiese e 39
Gambar 8.3D render Bandara Internasional Yogyakarta ...........c.ccooevveieieieneneneniseeene, 40
Gambar 9.Transportasi Bandara Internasional Yogyakarta ............cccccccevvveviiieiieieeneseennen, 40
Gambar 10.Luasan Bandara Internasional Yogyakarta ............ccccccevvveieiiienisieseese e, 41
Gambar 11.Denah Bandara Internasional Yogyakara ............c.ccocvrriiienencienencceeee, 41
Gambar 12.Bandara Internasional YogyaKarta ... 4. .c.coeeoiebecee e 41
Gambar 13. Bandara Internasional 'Y ogyakarta Fasad entrance ............ccccoceverienenceinninennen, 42
Gambar 14. Bandara Internasional Yogyakarta .........ai o b, 42
Gambar 15.Layout Bandara Internasional Yogyakarta ... o...cccccoeieiieiiiie e, 43
Gambar 16.Potongan Bandara Internasional Y ogyakarta ...« .....cccooerrreneninienineeeeee, 44
Gambar 17.Potongan Bandara Internasional Yogyakarta-............c.ccccceeivveriiieieeieeieseennen, 44
Gambar 18.Potongan Bandara Internasional Yogyakarta .............ccccceveiveniiieiiece e, 45
Gambar 19.Bird Eye View Bandara Internasional Yogyakarta ...........ccccceoereniiinininininnnn, 47
Gambar 20.Landasan Bandara Internasional Yogyakarta ............ccccccevevvieiiiieiieie e, 47
Gambar 21.Bandara Internasional Yogyakarta CONSLrUCtiON ............cccevveveieniieninieieeen, 47
Gambar 22.Bandara Internasional YogyaKarta ............cccccceeeieiiieiieieciie e, 48
Gambar 23.Bandara Internasional Yogyakarta ..........c.cccoccveviieiieeiiie e 48
Gambar 24.Bandara Internasional YogyaKarta ...........cccccceieieniiininieieeese e, 48
Gambar 25.Referensi DESAIN ........c.ciiiiiiiiiieie ettt 78
Gambar 26.Referensi DESAIN ........ccccveiuiiieiieiecie e e e e sae e e e steaseesreesseeneesreenee e 79
Gambar 27.Referensi DESAIN ........ccccveiueiieiieiecie s eie e se e raesbe e e e sseeneesreese e 79

Gambar 28.Moodboard Suasana RUANQ .......cccuveiieiiieiie et 80



Gambar 29.Moodboard SUasana RUANG ........cceevueiverieiieiieiesiesee e seesee e seesrae e essessaessens 81

Gambar 30.Min Map Gaya dan TEMA ......cccooeiiiiriiieiee e 83
Gambar 31.Motif batik KaWUNG ........cccoiiiiiice e 84
Gambar 32.Furniture dan Ornamen Motif KaWUNQ .......c.cooveiviiiiiieiecc e 85
Gambar 33.0rnamen Lampu MOtif KQWUNG........ccooviiiiiiiiieeee e 86
Gambar 34.Furniture Motif KAWUNQ .........ccoiiiieiic s 86
Gambar 35.Stilasi Pilar Benteng VIedebUIg..........coveeiieiiiiiiie e 87
Gambar 36.Area COffEE SNOP ....o.uviiiieie e 88
Gambar 37.Area Lounge and RESTAUIANT ...........ccccvevieiieieeie e 88
Gambar 38.SKEMA WIMA .......cc.oiuiiiiieieieiesie ettt bbb 89
Gambar 39.SKema MALerial............coooiiiiiiiiiee e 90
Gambar 40.Diagram IMAETIX........c.ccveieeieiiece e e b e esreesre e e e sreenne e 91
Gambar 41.Alternatif 1 Diagram Bubble . i e, 92
Gambar 42.Alternatif 2 Diagram/Bubble ....... .0 e e 93
Gambar 43.Alternatif 3 Diagram Bubble i b e e, 94
Gambar 44.Alternatif 1 BIOCK P1aN ..o o ettt b 95
Gambar 45.Alternatif 2 BIoCK Plan ... 0 i e 96
Gambar 46.Alternatif 3 BIOCK Plan ... i e 97
Gambar 47.Alternatif 1 Zoning dan SIKUIASH ..........deeirrreiiiic i, 98
Gambar 48.Alternatif 2 Zoning dan SirkUIASH ...........cccoovveiieiiiiciicceccceee e, 99
Gambar 59.Alternatif 3 Zoning dan SirKUIASH ..........ccccoiiiiiiiiiine e 100
Gambar 50.Layout 1:600 .........ccciiveiiiiieiieie et aenre s 101
Gambar 51.RENCANA LANTAL........coveiuiiiiiieiieiieiei ettt 103
Gambar 52.Rencana DINAING.........c.coeiiiiieiiiie e nre s 104
Gambar 53.Rencana PIafOn ... 105
Gambar 54.Rak CO-WOIKiNG SPACE........ccuiiiiiiiieiieie ettt 106
Gambar 55.Self BoxX Coffee SNOP .....cvviiiiiicce e 107
Gambar 56.ReceptioniSt TADIE..........cccoiiiiiiiee s 107
Gambar 57.5erVe TaDI.........coie e 108

Gambar 58.WINAOW SCIEEN.......coeeeeeeeeee e 108



Gambar 59.Private BoX CO-WOIKING SPACE .......ccveieiieieeieseesie e see e sie e sae e nae e e 109

Gambar 60.Corridor BEATOOM ........ccoiiiiiiiieieei e 120
Gambar 61.CO-WOIrKING SPACE ........ecoviiieriieie et eie st te st ste e ste e e sreenteaneesres 120
Gambar 62.COffEE SNOP ...ocveeiece e 121
GamBbAr 63.L0DDY ..o 121
Gambar 64.Lounge and RESTAUIANT ............cceiieiieieiiese e 122
Gambar 65.MEETING ROOIM ......ouiiiiiiiiiiiiii et 122
GAMDAT B6.CONTIA ...t bbb 123
GaMDAT B7.COITIAON ...ttt nn s 123
Gambar 68.StaN0Art ROOM.........oouiiiiiiiii e 124
Gambar 69.StANAAIT ROOM........cuiuiiiiitiiieiei et 124
Gambar 70.DEIUXE ROOM .......cuoiiiiiieiiiieieest bbb 125
Gambar 71.DElUXE ROOM .......iiiiiiitssriaadite e she e isbmmse ettt e e snesbesbesbe s ebe e enennes 125
Gambar 72.Deluxe ROOM .........c. el b e B 126

Gambar 73.Deluxe ROOM ...l N o 126



DAFTAR TABEL

Tabel 1.Klasifikasi Hotel BErbINtaNg .........cccooiiiiiiieiiiie e 48
Tabel 2.Daftatr Kebutuhan dan Kriteria ..........ccoooiiiiiiiicieces s 64
Tabel 3.Daftar Kebutuhan dan KFteria ... 68
QI Lo O T a1 T S . T o o SR 108

TADEE 5. JEBNIS AC ..o et e e e et e e et e e e e e e e e e e ee e e e e e e eeeeeeneenneenneennens 116



BAB |
PENDAHULUAN

A. Latar Belakang

Daerah Istimewa Yogyakarta merupakan salah satu provinsi di
Pulau Jawa yang memiliki banyak destinasi wisata. Pariwisata merupakan
sektor utama bagi Daerah Istimewa Yogyakarta. Daya tarik wisata di
Daerah Istimewa Yogyakarta telah menyerap kunjungan wisatawan, baik
wisatawan nusantara maupun mancanegara. Pada tahun 2010 tercatat
kunjungan wisatawan sebanyak 1.456.980 orang, dengan rincian 154.843
wisatawan mancanegara dan 1.304.137 wisatawan lokal. Bentuk wisata di
Daerah Istimewa Yogyakarta.meliputi wisata MICE (Meeting, Interactive,
Convention and Exhibttion), wisata budaya, wisata alam, wiasata minat
khusus, dan berbagai fasilitas' wisata lainnya, seperti resort, hotel, dan
restoran.

Secara \geografis, Daerah Istimewa ‘Yogyakarta juga diuntungkan
oleh jarak antara lekasi objek wisata yang terjangkau dan mudah ditempuh.
Sektor pariwisata ~yang--sangat-“signifikan menjadi motor kegiatan
perekonomian kota-Yogyakarta yang Secara umum bertumpu pada tiga
sektor andalan yaitu, bidang-jasa: perdagangan, hotel, restoran, serta
pertanian. Dalam hal ini pariwisata memberi efek pengganda (multiplier
effect) yang nyata bagi sektor perdagangan, yang disebabkan karena
meningkatnya kunjungan wisatawan. Selain itu, penyerapan tenaga kerja,
dan sumbangan terhadap perekonomian daerah sangat signifikan.

Daerah Istimewa Yogyakarta sendiri memiliki 5 kabupaten yang
meliputi : kabupaten Bantul, kabupaten Gunungkidul, kabupaten Kulon
Progo, kabupaten Sleman, dan kota Yogyakarta. Dari semua kabupaten
yang ada hanya satu bandara yang berada di kota Yogyakarta, yaitu Bandara
Adisutjipto. Bandara ini terletak di JI. Raya Solo KM.9, Maguwoharjo,
Kecamatan Depok, Kabupaten Sleman, Daerah Istimewa Yogyakarta.

Kapasitas Bandara Adisutjipto dirancang untuk menampung 1,2 - 1,5 juta
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penumpang per tahun, dan pada tahun 2018 sudah mencapai 7,8 juta
penumpang, sehingga pemerintah kota Yogyakarta memutuskan untuk
membuat bandara baru yaitu Bandara Internasional Yogyakarta yang
terletak di kabupaten Kulon Progo, yaitu di Palihan 1, Palihan, Kecamatan
Temon, Kabupaten Kulon Progo, Daerah Istimewa Yogyakarta. Sayangnya,
bandara ini sangat jauh dari pusat kota Yogyakarta.

Di daerah Kulon Progo memiliki hotel yang jumlahnya masih
sedikit. Kebanyakan hotel terletak di kota Yogyakarta, sehingga PT.
Angkasa Pura 1 merancang hotel yang berada di dalam Bandara
Internasional Yogyakarta. Namun, bandara tersebut masih dalam proses
pengerjaan. Hotel ini ditujukan bagi para wisatawan yang sedang
berkunjung di Daerah Istimewa Yogyakarta, dan melakukan pendaratan di
Bandara Internasional Yogyakarta, yang tujuan utamanya sebagai tempat
transit setelah melakukan'perjalanan-jauh-dari daerah tempat asal mereka
dan menuju ke Daerah Istimewa Yogyakarta.

konsep yang ditawarkan oleh hotel ini'adalah Yogyakarta Heritage
"Give unforgettable impression' yang berarti memberikan kesan pertama
yang tak terlupakan bagipara wisatawan yang berkunjung. Cara yang dapat
dilakukan adalah dengan.memberikan ciri khas tersendiri pada hotel ini
sesuai dengan tradisi.dan budaya Y ogyakarta. Dengan demikian, wisatawan
yang berkunjung dapat memiliki pandangan tersendiri terhadap kota
Yogyakarta.

Berdasarkan hal-hal yang telah penulis tulis di atas, penulis tertarik
untuk mengajukan perancangan interior hotel yang berada didalam Bandara
Internasional Yogyakarta yang berada di Kabupaten Kulon Progo sebagai
tugas akhir. Lokasi yang memiliki banyak tempat wisata alam dan pusat
budaya diharapkan dapat memaksimalkan potensi, dan akan banyak
menarik lebih banyak wisatawan untuk menghabiskan waktu liburnya di

Daerah Istimewa Yogyakarta.
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B. Metode Desain
1. Proses Desain/Diagram Pola Pikir Desain

Proses desain dapat dibagi menjadi dua tahap. Tahap pertama adalah
Analisis. Pada tahap ini masalah diidentifikasi, diteliti, dibedah, dan
dianalisis. Dari tahap ini, desainer datang dengan proposal ide tentang
langkah dalam memecahkan masalah. Tahap kedua adalah Sintesis. Pada
tahap ini bagian-bagian masalah ditarik bersama-sama untuk membentuk
solusi yang kemudian diterapkan. (Kilmer, 1992). Adapun skema pola
pikir desain dari Rosemary Kilmer digambarkan sebagai berikut.

—_— e - - ﬁ———)

ANALYSIS

|

-

2o
£
“T

=

SYNTHESIS

-
|

FEFDBACK
a1

FEEDBACK

Gambar 1. Bagan Pola Pikir Perancangan.
(Sumber: Rosemary Kilmer, 1992)

Gambar di atas menjelaskan tentang perancangan Hotel Bandara

Internasional Yogyakarta. Pola pikir perancangan yang digunakan dalam
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proses mendesian adalah analisis (langkah programming) dan sintesis
(langkah designing). Langkah pertama, programming, merupakan proses
menganalisis permasalahan. Langkah ini dilakukan saat Kkita
mengumpulkan semua data fisik, non-fisik, literatur, serta berbagai data
tambahan lainnya yang berguna. Setelah semua data terkumpul, masuk
pada langkah kedua, yaitu designing.

Langkah kedua, designing, merupakan proses sintesis yang
dilakukan saat muncul beberapa alternatif solusi dari permasalahan yang
telah diuraikan dalam proses programming. Beberapa alternatif solusi
tersebut kemudian dipilih sebagai pemecahan yang paling optimal.

Dalam pola pikir perancangan menurut Rosemary Kilmer (1992)
yang terlihat pada Gambar 1.1 dijelaskan sebagai berikut.

a.  Commit adalah menerima atau berkomitmen dengan masalah.

b.  State adalah-mendefinisikan-masalah.

c.  Collect adalah mengumpulkan, fakta.

d. Analyze' adalah ‘menganalisa masalah dan data yang telah
dikumpulkan.

e. Ideate adalah mengeluarkan ide dalam bentuk skematik dan konsep.

f.  Choose adalah memilih alternatif<yang paling sesuai dan optimal
dari ide-ide yangiada.

g. Implement adalah melaksanakan penggambaran dalam bentuk
pencitraan 2D dan 3D serta presentasi yang mendukung.

h.  Evaluate adalah meninjau desain yang dihasilkan, apakah telah

mampu menjawab brief serta memecahkan permasalahan.

. Metode Desain

a. Metode Pengumpulan Data dan Penelusuran Masalah

Metode pengumpulan data menurut Rosemary Kilmer termasuk
dalam analisis adalah collect. Langkah collect menjadi langkah pertama
dalam metode pengumpulan data. Collect adalah pengumpulan fakta-fakta

di lapangan. Peneliti akan melakukan kunjungan lapangan (survei) untuk
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memperoleh data. Sebelum melakukan survei, ada beberapa hal yang perlu
disiapkan yaitu rencana protokol lapangan, detail objek yang akan
dikunjungi, siapa yang akan diamati dan siapa yang akan berinteraksi,
waktu yang dibutuhkan, daftar pertanyaan wawancara, serta apa yang akan
dieksplor (tema umum atau pertanyaan spesifik). Langkah kedua adalah
pengumpulan perangkat survei. Pada langkah ini, peneliti harus
mengumpulkan perangkat kunjungan seperti buku catatan, kamera, alat
rekam (audio-visual), dan dokumen-dokumen surat izin untuk kunjungan
lapangan.

Langkah ketiga adalah survei lapangan. Artinya, peneliti langsung
terjun ke lapangan. Pada tahap ini peneliti melakukan survei seluruh objek
yang ingin diamati. Dalam hal ini objeknya adalah Bandara Dewandaru
Karimunjawa Jepara. Selanjutnya adalah proses dokumentasi berupa
pengamatan secara~ empirik, “penulisan catatan-catatan penting,
pengambilan foto, dan pembuatan rekaman, audio-visual atau video. Hal
tersebut nantinya akan menjadi data terorganisir yang akan dianalisis oleh
peneliti.

Langkah “keempat' adalah’ interview, atau wawancara dengan
narasumber. Narasumber.dalam penelitianini adalah Bapak Sujari, selaku
Wakil Kepala Urusan' Tata Usaha Bandara dan Bapak Hardhaniyanto
Wendyaksawan SH, selaku-bagian Asvec. Pada tahap ini, peneliti
bertanya tentang seluk beluk Bandara Dewadaru Karimunjawa Jepara,
terutama tentang Desain Interior bandara. Proses wawancara dilakukan
secara terencana karena sebelumnya sudah dipersiapkan daftar pertanyaan.
Daftar pertanyaan disajikan dalam lampiran. Saat proses wawancara

berlangsung dilakukan proses perekaman dan pengambilan foto bersama.

b. Metode Pencarian Ide dan Pengembangan Desain

Metode pencarian ide dan pengembangan desain termasuk dalam
tahap sintesis, bagian ideate. Ideate adalah mengeluarkan ide dalam
bentuk skematik dan konsep. Untuk mencari ide dan mengembangkan

desain digunakan metode Matrik Pembentukan Konsep.
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Metode matrik pembentukan konsep adalah metode yang mengambil
dua rangkaian faktor-faktor penting dari analisis dan membuat matrik dua
dimensi untuk membantu  mengeksplorasi  konsep-konsep  di
persimpangan-persimpangan mereka. Kunci untuk metode ini adalah
menentukan rangkaian-rangkaian faktor yang akan digunakan. Masing-
masing rangkaian harus komprehensif dan saling melengkapi agar
persimpangannya koheren (padu) dengan tujuan proyek-proyek tersebut
(Kumar, 2013: 217). Adapun cara kerja metode ini adalah sebagai berikut.

Pertama, pilih dua rangkaian faktor untuk menyusun matrik. Dua
rangkaian faktor yang dimaksud adalah gagasan dan rangka kerja.
Gagasan dan rangka kerja didiskusikan dengan tim yang selanjutnya
dihasilkan konsep-konsep yang bermanfaat. Misalnya, pengelola dalam
terminal bandara dan pengunjung bandara memiliki permasalahan tentang
desain bandara.

Kedua, penuhi sel-sel matrik dengan konsep-konsep. Konsep yang
dimaksud dalam hal iniyadalah/brainstorm atau curah pendapat atau
keluhan dari, pengelola /dan’ pengunjung. /Hasil curat pendapat itu
dikumpulkan.dan divisualisasikan untuk-mendukung dan memudahkan
komunikasi antarpengguna ruang.

Ketiga, gunakan metode ini untuk mengeksplorasi konsep lebih jauh.
Setelah di antara kedua sel tadi-terdapat sebuah celah. Matrik ini digunakan

untuk sebuah tinjauan untuk mengenai dan mengisi celah.

c. Metode Evaluasi dan Pemilihan Desain

Metode evaluasi atau evaluate adalah meninjau desain yang sudah
dihasilkan. Apakah desain itu mampu memecahkan permasalahan atau
belum. Adapun metode yang digunakan dalam evaluasi dan pemilihan
desain dalam penelitian ini adalah evaluasi solusi. Metode ini memberikan
perbandingan yang bisa membantu kita memutuskan prototipe mana yang
harus digunakan dan mana yang harus dimodifikasi.

Cara kerja metode evaluasi solusi dalam penelitian ini adalah:

Pertama, buatlah kriteria nilai pengguna dan nilai penyedia. Kedua,
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buatlah matriks evaluasi solusi, membuat spreadsheet dengan solusi-solusi
yang dicatat dalam kolom pertama dan kriteria nilai pengguna dan nilai
penyedia dicatat dalam kolom-kolom di kanan sebagai dua bagian
terpisah. Ketiga, nilailah solusi-solusi, dengan cara memilih skala untuk
menilai masing-masing solusi berdasaarkan dua kriteria yang berbeda,
nilai pengguna dan nilai penyedia. Keempat, petakan solusi pada peta.
Petakan solusi ini berdasarkan total nilai pengguna dan penyedia dari
masing-masing solusi. Kelima, analisis distribusi solusi. Keenam, bagikan

hasil penelitian ini dan diskusikan langkah-langkah berikutnya.
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