BAB IV
KESIMPULAN DAN SARAN
A. KESIMPULAN

Setelah  dilakukan penelitian, pembahasan, dan
penulisan, dapat disimpulkan bahwa proses pembelajaran
Chinese Drum di SMP Budi Utama dengan menggunakan
program komputer musik cukup membantu siswa secara
efektif dan efisien, terutama berkaitan-dengan hasil dan waktu.
Dampak dari pemakaian pregram komputer musik yang
dipakai juga memudahkan’ siswa  untuk 'menikmati musik
karena mereka akan lebih mudah untuk mempelajari materi.

Dipilihnya €hinese Drumdalam kegiatan ekstrakurikuler
di SMP Budi Utama“disamping untuk menyalurkan bakat dan
kreasi siswa juga “bertujuan untuk .menambah wawasan,
memperluas pengetahuan dan juga untuk memberikan
keterampilan sebagai penunjang kegiatan proses belajar-

mengajar disekolah.

B. SARAN
Saran yang bisa disampaikan melalui penelitian ini adalah:
1. Bagi pengajar yang menerapkan metode playing by ear

baik dalam pendidikan formal, informal, maupun non-
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formal diharapkan untuk mengolah kembali metode
playing by ear untuk kebutuhan lain yang sesuai.

. Topik tentang penggunaan metode playing by ear yang
menggunakan program komputer musik masih harus
dilihat dan dikaji secara terus-menerus terutama
menyangkut langkah-langkah yang efektif dalam proses

pembelajaran selain Chinese Drum.
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