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ABSTRAK 

 Karya tugas akhir penciptaan seni berjudul Dynamic Shot Untuk 

Memperkuat Realitas Pada Sinematografi Film Mockumentary “Booking Out” 

merupakan sebuah karya film mockumentary yang mengangkat isu seksualitas di 

masyarakat Indonesia, khususnya kota Yogyakarta. Film Mockumentary “Booking 

Out” bercerita mengenai seorang pekerja seks online palsu, menginginkan 

keuntungan banyak dari pekerjaannya, namun justru tertangkap polisi karena kasus 

penipuan, eksploitasi, dan penyalahgunaan data dengan pelapor adik iparnya 

sendiri.  

Film mockumentary merupakan sebuah karya film fiksi yang  memiliki 

struktur visual menyerupai film dokumenter haruslah dapat membangun sebuah 

realitas kehidupan yang nyata. Sinematografi sebagai salah satu bagian dari cara 

bertutur sebuah film melalui visual terdiri dari tiga aspek yaitu kamera dan film, 

framing serta durasi gambar, patutlah menjadi salah satu perhatian utama dalam 

penciptaan sebuah film mockumentary. Penggunaan dynamic shot sebagai konsep 

sinematografi pada penciptaan film mockumentary “Booking Out”  dapat 

memaksimalkan eksplorasi gerak pada kamera melalui penggunaan teknik 

longtake, handheld, dan juga zoom, hal ini berguna sebagai pemerkuat realitas look 

(nuansa) dan mood (suasana) sebuah film mockumentary.  

 

Kata Kunci : Sinematografi, Dynamic Shot, Realitas, Film Mockumentary 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

A. Latar Belakang 

Film “Booking Out” merupakan film mockumentary tentang kehidupan 

seorang penipu jasa prostitusi online palsu. Film ini menggunakan sudut 

pandang pembuat film dengan merekam kegiatan sehari-hari seseorang bernama 

Udin dan menjadikannya sebagai film dokumenter pendek. Film mockumentary 

termasuk dalam bentuk film fiksi tetapi menggunakan teknik atau gaya dalam 

film dokumenter dan biasa dikenal sebagai film dengan menggunakan teknik 

found footages atau temuan beberapa potongan gambar kemudian dibentuk 

kedalam sebuah struktur penceritaan tertentu. Seperti halnya di film ini, found 

footage dilihat melalui dokumentasi kehidupan Udin dengan pengemasan 

menjadi sebuah film dokumenter oleh seorang karakter pembuat film 

dokumenter.  

Film “Booking Out” mengangkat isu seksualitas di masyarakat 

Indonesia, khususnya kota Yogyakarta. Seiring berkembangnya teknologi, 

pekerja seks komersial mengalami transisi dari mencari pelanggan dengan 

menjajakan diri di pinggir jalanan dan di warung remang-remang, kini perlahan 

beralih ke ranah online. Tentu perkembangan ini berdampak negatif ke generasi 

sekarang. Naskah “Booking Out” membangun perspektif terhadap isu 

seksualitas dengan kemasan film mockumentary. Persoalan seks online tentu 

akan lebih mudah disampaikan dengan bentuk kemasan satire, tanpa kita 

memberikan pelajaran-pelajaran secara terbuka bahwa tindakan ini dilarang. 

Perspektif ini akan dibangun melalui subjektivitas pembuat film melalui 

pendekatan interaktif  dengan penggambaran melalui interaksi antara pembuat 

film dengan pemain atau subjek di dalam film. Subjektivitas juga dibangun 

melalui hal teknis seperti, setting, kostum & make up, pencahayaan, serta 

pergerakan dari pemain. Melalui mise en scene, film ini diharapkan mampu 

menghasilkan ekspresi rasa ruang dan waktu, pengaturan suasana hati, dan 

penggambaran karakter.  
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Film mockumentary “Booking Out” menghadirkan fakta dan 

argumentasi dari pembuatnya. Subjektivitas dalam film ini yaitu subjektivitas 

dari pembuat film dengan membangun melalui dialog, serta kehadiran pembuat 

film secara langsung di dalam film untuk berinteraksi dan melontarkan 

pertanyaan subjektif untuk keperluan informasi pembuat film, sehingga 

penonton dapat memilih keberpihakan kedalam salah satu karakter dalam film 

ini. 

Kunci utama dalam penyampaian pesan pada film “Booking Out”, 

divisualisasikan  dengan membangun look and mood seperti film dokumenter. 

Untuk mencapai hal tersebut, penggunaan dynamic shot merupakan salah satu 

cara sinematografer dapat memvisualisasikan realitas film dokumenter dengan 

lebih leluasa.  

Film Booking Out bercerita tentang seorang sineas film dokumenter 

bernama Adi, dalam film ini Adi membuat film dokumenter tentang prostitusi 

online. Kamera akan mengikuti keseharian tokoh Udin sepanjang film 

berlangsung, oleh karena itu posisi kamera tidak akan statis dan akan selalu 

bergerak. Penerapaan komposisi dinamis juga akan memperkuat konsep 

sinematografer untuk membangun realitas film dokumenter pada film fiksi. 

Pengaplikasian realitas pada film Booking Out yaitu dengan menggunakan 

beberapa teknik dynamic shot, antara lain dengan menerapkan longtake, 

handheld, komposisi, zoom in , zoom out, dan juga sinematografer akan 

merencanakan sedari awal penggunaan lensa, pemilihan aspect ratio, 

pergerakan kamera, efek visual dan sebagainya. Semua hal tersebut saling 

berkesinambungan satu sama lain untuk menciptakan look and mood 

dokumenter di dalam film fiksi. 

B. Ide Penciptaan 

Ide penciptaan film ini berawal dari maraknya kasus prostitusi online di 

Indonesia. Perkembangan teknologi akan menimbulkan beberapa dampak 

positif maupun negatif. Dalam kasus ini, media sosial menjadi wadah efektif 

untuk para pelaku prostitusi online dalam mempromosikan dan menjual dirinya. 

Maraknya prostitusi online ini memicu penyalahgunaan serta pemanfaatan dari 
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beberapa pihak untuk meraup pundi-pundi rupiah dengan cara menipu dalam 

menjual jasa tersebut. Selain itu, ide ini berangkat dari beberapa kasus dan 

pengalaman penipuan transaksi jasa prostitusi online. Hal ini terjadi karena para 

korban tergiur dengan tawaran tarif murah dan tertipu foto profil perempuan 

cantik. 

Berbagai cerita tentang prostitusi online ditemui secara langsung 

menimbulkan ketertarikan tersendiri, terlebih untuk diangkat menjadi sebuah 

film. Pertanyaan-pertanyaan akhirnya muncul seperti bagaimana jika bisa 

mengikuti kegiatan sehari-hari para penipu prostitusi online, apa saja kegiatan 

mereka, seperti apa mereka bertransaksi, bagaimana kehidupan keluarga 

mereka, dan bagaimana tanggapan mereka tentang segala resiko pekerjaan ini.   

Dalam penciptaan film “Booking Out”, ide penggunaan dynamic shot 

untuk membangun realitas sesuai dengan konsep cerita film ini akan 

menggunakan konsep film mockumentary. Roscoe dan Hight dalam bukunya 

Faking It: Mock Documentary and the subversion of factuality, menyatakan ada 

beberapa tingkatan film mockumentary yaitu Parody, Critique, dan 

Deconstruction. Dalam Parody pembuat film mempunyai intensi untuk 

memparodikan, dan memperkuat implikasi dalam aspek budaya modern. 

Critique untuk menggunakan formula dokumenter dalam mengkritik 

menggunakan parodi atau satire kepada budaya populer. Sedangkan 

Deconstruction digunakan sebagai kritikan terhadap aspek budaya populer dan 

untuk membangun sekaligus mendobrak wacana faktual dalam hubungan kode 

dan konvensi dokumenter. (Roscoe & Hight, 73:2001) 

Untuk memvisualisasikan  konsep tersebut, penggunaan shot-shot 

dinamis sangat diperlukan. Handheld adalah salah satu teknik dynamic shot dan 

akan diaplikasikan di film Booking Out, pengambilan gambar handheld adalah 

pengambilan gambar tanpa alat bantu tripod ataupun stabilizer. Pengambilan 

gambar dengan teknik handheld dipilih karena memiliki sifat dinamis yaitu 

dapat bergerak fleksibel. Oleh karena itu teknik ini akan diterapkan dihampir 

semua scene, karena dalam film ini kamera akan mengikuti keseharian tokoh 

utama. 
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C. Tujuan Dan Manfaat 

1. Tujuan dari dibuatnya film “Booking Out” adalah : 

a. Mengaplikasikan beberapa teknik pendukung dynamic shot untuk 

mencapai realitas film. 

b. Memberikan perspektif berbeda tentang permasalahan prostitusi online yaitu 

adanya pekerja seks online palsu kepada penonton melalui film 

mockumentary. 

 

2. Manfaat kepada penonton ketika menyaksikan film ini  adalah : 

a. Memberikan referensi pengaplikasian dynamic shot untuk memperkuat 

realitas film. 

b. Menstimulasi penonton untuk lebih bisa merasakan realitas look and 

mood film mockumentary. 
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D. Tinjauan Karya 

Beberapa film di Indonesia dan Internasional sangat beragam dan dapat di 

jadikan referensi untuk pembuatan film “Booking Out” menjadi lebih baik 

Beberapa film tersebut adalah 

1. What We Do In The Shadows 

Produser  :  Taika Waititi, Emanuel Michael, Chelsea W 

Sutradara  :  Taika Waititi & Jemaine Clement 

Sinematografer :  Richard Bluck dan D.J. Stipsen 

Tahun  :  2014 

Rumah Produksi  :  Unison Films, Defender Films, Funny or Die. 

Durasi  :  86 menit 

 

Gambar 1.1 poster film What We Do In The Shadows 

 

Film ini bercerita tentang setiap beberapa tahun diadakan sebuah pesta 

rahasia "Unholy Masquerade" untuk beberapa komunitas khusus (vampir, penyihir, 

dan zombie) di New Zealand. Tahun ini, sekelompok pembuat film dokumenter 

mendapat kesempatan untuk mewawancarai salah satu komunitas vampir dalam 

sebuah apartemen di Wellington. Tiap kru film ini diberi salib khusus dan mendapat 

perlindungan selama film ini dibuat. Selanjutnya, film ini akan menceritakan 

kehidupan sehari-hari 4 vampir yaitu Viago, Deacon, Vladislav, dan Petyr dengan 

Sumber: https://www.imdb.com/title/tt3416742/ 

https://www.imdb.com/title/tt3416742/
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pengemasan wawancara dan rekaman kegiatan sehari-hari mereka, seperti jalan-

jalan di malam hari, cara mereka beradaptasi dengan kehidupan modern, mencari 

mangsa, pergi ke klub malam, hingga mencari tahu tentang hal hal baru bagi 

mereka. 

 
Gambar 1.2 Screenshot film “What We Do In The Shadows” 

Film ini menjadi salah satu tinjauan karya sinematografi dalam film 

“Booking Out” karena menceritakan kehidupan vampir. Cerita dalam film What 

We Do In The Shadows merupakan cerita fiksi tidak nyata, tetapi sinematografer 

Richard Bluck mampu memvisualisasikan film tersebut menjadi seolah-olah nyata 

dengan mengemasnya seperti pengambilan gambar film dokumenter. Sama halnya 

dengan film “Booking Out” dengan memvisualisasikan seorang pelaku prostitusi 

online, mengikuti kesehariannya, dan memvisualisasikan cerita sebenarnya tidak 

nyata menjadi nyata dengan menciptakan look and mood film dokumenter. 
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2. One Cut of The Dead 

Produser  :  Koji Ichihashi 

Sutradara  :  Shinichirou Ueda 

Sinematografer :  Takeshi Sone 

Tahun  : 2017 

Rumah Produksi  :  Enbu Seminar 

Durasi  :  97 menit 

 

 

    Gambar 1.3 Poster film One Cut of The Dead 

 

Film ini menceritakan menceritakan sekelompok pembuat film yang sedang 

membuat film zombie di sebuah gedung tua. Gedung ini bukan gedung biasa, ada 

cerita yang mengatakan bahwa sebelumnya gedung tersebut digunakan militer 

Jepang untuk percobaan membangkitkan mayat hidup. Ditengah-tengah proses 

pengambilan gambar, para aktor yang memerankan karakter dalam film merasakan 

ada hawa aneh di sekitar lokasi produksi. Sekelibat bayangan sesekali muncul di 

balik pintu dan jendela. Hingga kemudian zombie sungguhan datang dan meneror 

para aktor yang ada di gedung tua.  

 

Sumber: https://www.imdb.com/title/tt7914416/ 

https://www.imdb.com/title/tt7914416/
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Gambar 1.3 screenshot film One Cut of The Dead 

Penerapan dynamic shot pada film ini menjadi rujukan dalam film “Booking 

Out” karena dalam film “One Cut of The Dead” mampu membangun nuansa dan 

suasana realitas film. Film “Booking Out” mempunyai potensi menciptakan realitas 

nuansa dan suasana film dokumenter dengan menerapkan dynamic shot. Akan 

tetatpi untuk membangun realitas film, penggunaan teknik-teknik pendukung 

dynamic shot harus diperhitungan dengan baik senhingga mampu menciptakan 

hasil akhir sesuai harapan. 

3. Carnivale 

Sutradara   : Candra Aditya 

Produser   : Angga Buana 

Sinematografer : Bemby Saputro 

Skenario   : Candra Aditya 

Perusahaan   : Sinemasochist 

Durasi   : 38 menit 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

Gambar 1.5 poster film Carnivale 

Sumber: https://letterboxd.com/film/carnivale-2017/ 

https://letterboxd.com/film/carnivale-2017/
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Film pendek carnivale merupakan sebuah film mockumentary, menceritakan 

tentang pemilihan ketua osis di SMA Garuda. Pemilihan ketua osis menjadikan 

sekolah mempunyai beberapa geng dengan pilihan masing masing. Salah satu calon 

ketua osis, ingin mempertahankan kegiatan pentas seni mewah di SMA Garuda 

karena sudah menjadi budaya. Sedangkan calon lainnya, menilai kegiatan pentas 

seni tidak bermanfaat dan ingin menghilangkan kegiatan pentas seni sebagai ciri 

khas SMA Garuda.  

 

 

Film Carnivale menggunakan style mockumentary dan menjadi tinjauan karya 

sinematografer. Dalam film Carnivale beberapa shot masih menggunakan shot 

statis. Perbedaan dengan film “Booking Out” adalah keseluruhan film akan banyak 

pergerakan kamera, konflik konflik di dalam film Booking Out akan menjadi lebih 

hidup dikarenakan pengunaan shot dinamis. Film carnivale menjadi referensi dalam 

penerapan dynamic shot untuk membangun realitas sebuah film mockumentary.. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 1.6 Screenshot film carnivale 


