LAMPIRAN

A. Hasil Survey
1. Foto-foto Survey

a) Foto Eksterior Lokasi Proyek

Area Eksterior Koridor Pelabuhan Eksekutif Merak
(Sumber : Rutmauli Panjaitan, 2019)
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Area Eksterior Pelabuhan Eksekutif Merak Bagian Samping
(Sumber : Rutmauli Panjaitan, 2019)

Valet Parking
(Sumber : Rutmauli Panjaitan, 2019)

Bagian Eksterior Pelabuhan Eksekutif Merak sangat terlihat
modern, adapun tersedia valet parking, di mana ada jasa untuk
memarkirkan kendaraan terutama mobil.



Area Parkir Mobil Pelabuhan Eksekutif Merak
(Sumber : Rutmauli Panjaitan, 2019)

Area Parkir Mobil Pelabuhan Eksekutif Merak 2
(Sumber : Rutmauli Panjaitan, 2019)



Lobby Entrance Pelabuhan Eksekutif Merak
(Sumber : Rutmauli Panjaitan, 2019)

\L Lobby Entrance

Detail Lobby Entrance Pelabuhan Eksekutif Merak
(Sumber : Rutmauli Panjaitan, 2019)



Area Informasi Pelabuhan Eksekutif Merak
(Sumber : Rutmauli Panjaitan, 2019)

Area Informasi Pelabuhan Eksekutif Merak 2
(Sumber : Rutmauli Panjaitan, 2019)



Eskalator Turun ke Lantai Ground
(Sumber : Rutmauli Panjaitan, 2019)

Eskalator ke Lantai 1

(Sumber : Rutmauli Panjaitan, 2019)



Retail Miniso di Pelabuhan Eksekutif Merak
(Sumber : Rutmauli Panjaitan, 2019)
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Restoran Liga Wonton di Pelabuhan Eksekutif Merak
(Sumber : Rutmauli Panjaitan, 2019)
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Area Pembelian Tiket di Pelabuhan Eksekutif Merak
(Sumber : Rutmauli Panjaitan, 2019)

Area Mengantri Pembelian Tiket di Pelabuhan Eksekutif Merak
(Sumber : Rutmauli Panjaitan, 2019)



Koridor di Pelabuhan Eksekutif Merak
(Sumber : Rutmauli Panjaitan, 2019)
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Koridor di Pelabuhan Eksekutif Merak 2
(Sumber : Rutmauli Panjaitan, 2019)



Ruang Tunggu di Pelabuhan Eksekutif Merak
(Sumber : Rutmauli Panjaitan, 2019)

Ruang Tunggu di Pelabuhan Eksekutif Merak 2
(Sumber : Rutmauli Panjaitan, 2019)



Void di Pelabuhan Eksekutif Merak
(Sumber : Rutmauli Panjaitan, 2019)
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Eskalator ke Lantai 2
(Sumber : Rutmauli Panjaitan, 2019)



Detail Tempat Bermain Anak
(Sumber : Rutmauli Panjaitan, 2019)

Tempat Bermain Anak
(Sumber : Rutmauli Panjaitan, 2019)
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Area Berswafoto
(Sumber : Rutmauli Panjaitan, 2019)

Area Berswafoto 2
(Sumber : Rutmauli Panjaitan, 2019)



Jalur Evakuasi
(Sumber : Rutmauli Panjaitan, 2019)

Lift dan Lift Priority
(Sumber : Rutmauli Panjaitan, 2019)



Area Musholla
(Sumber : Rutmauli Panjaitan, 2019)

Tempat Sepatu dan Duduk
(Sumber : Rutmauli Panjaitan, 2019)



Toilet Wanita
(Sumber : Rutmauli Panjaitan, 2019)

Detail Toilet Wanita
(Sumber : Rutmauli Panjaitan, 2019)



Area Ruang Tunggu dekat View Utama
(Sumber : Rutmauli Panjaitan, 2019)

Area Ruang Tunggu dekat View Utama 2
(Sumber : Rutmauli Panjaitan, 2019)



Garbarata
(Sumber : Rutmauli Panjaitan, 2019)
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Area Boarding
(Sumber : Rutmauli Panjaitan, 2019)



Area Foodcourt
(Sumber : Rutmauli Panjaitan, 2019)

View Pelabuhan dari Area Foodcourt
(Sumber : Rutmauli Panjaitan, 2019)



1. Gambar Kerja Survey
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Layout Lantai 1 Pelabuhan Eksekutif Merak
(Sumber : Dokumentasi Proyek, Oktober 2018)



B. Proses Pengembangan Desain (Schematic Design)

1. Sketsa-sketsa Perancangan
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Sketsa Ide Ticketing Area
(Sumber : Rutmauli Panjaitan, 2019)

TERINSPIRASI DARI MOTIF
BATIK KAMPRET YANG
MERUPAKAN BATIK KHAS
BADUY LUAR, DIMANA BATIK
TERSEBUT SUDAH MENGGU-
NAKAN TEKNIK PRINTING

SUNGAI CIBADUY MERU-
PAKAN SUMBER KEHIDU-
PAN RAKYAT BADUY.
TERINSPIRASI DARI
ALIRAN SUNGAI NYA
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Sketsa lde Foodcourt Area
(Sumber : Rutmauli Panjaitan, 2019)
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Sketsa Ide Lantai
(Sumber : Rutmauli Panjaitan, 2019)



C. Hasil Desain

1. Rendering Perspektif
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Rendering Detail Ticketing Area

(Sumber : Rutmauli Panjaitan, 2019)
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Rendering Ticketing Area

(Sumber : Rutmauli Panjaitan, 2019)
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Rendering Void dari Lantai 2
(Sumber : Rutmauli Panjaitan, 2019)
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Rendering Void
(Sumber : Rutmauli Panjaitan, 2019)
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Rendering Koridor
(Sumber : Rutmauli Panjaitan, 2019)
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Rendering Mural
(Sumber : Rutmauli Panjaitan, 2019)



Rendering Waiting Area
(Sumber : Rutmauli Panjaitan, 2019)

Rendering Entance Playground Area
(Sumber : Rutmauli Panjaitan, 2019)



Rendering Detail Whiteboard
(Sumber : Rutmauli Panjaitan, 2019)

Rendering Playground Area
(Sumber : Rutmauli Panjaitan, 2019)
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Rendering Detail Waiting Area
(Sumber : Rutmauli Panjaitan, 2019)

Rendering Waiting Area

(Sumber : Rutmauli Panjaitan, 2019)



Rendering Void
(Sumber : Rutmauli Panjaitan, 2019)

Rendering Foodcourt Area

(Sumber : Rutmauli Panjaitan, 2019)
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Rendering Foodcourt Area
(Sumber : Rutmauli Panjaitan, 2019)

Rendering Retail Area

(Sumber : Rutmauli Panjaitan, 2019)



Rendering Retail Area 2
(Sumber : Rutmauli Panjaitan, 2019)

Rendering Koridor 2
(Sumber : Rutmauli Panjaitan, 2019)
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Rendering Koridor 3
(Sumber : Rutmauli Panjaitan, 2019)

Rendering Sitting Area
(Sumber : Rutmauli Panjaitan, 2019)



Rendering Non-formal Waiting Area
(Sumber : Rutmauli Panjaitan, 2019)

Rendering Detail Waiting Area 2
(Sumber : Rutmauli Panjaitan, 2019)



Rendering Free Internet Access Area
(Sumber : Rutmauli Panjaitan, 2019)

Rendering Boarding Area
(Sumber : Rutmauli Panjaitan, 2019)



2. Axonometri

VOID AREA

PLAYGROUND

FORMAL
WAITING AREA

TICKETING AREA

SITTING AREA

BOARDING AREA

NON-FORMAL
WAITING AREA

Axonometri

(Sumber : Rutmauli Panjaitan, 2019)

FOOD COURT AREA
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SITTING AREA BOARDING AREA

Axonometri Detail 1

(Sumber : Rutmauli Panjaitan, 2019)



FORMAL
WAITING AREA

/‘5 PLAYGROUND

Axonometri Detail 2
(Sumber : Rutmauli Panjaitan, 2019)

NON-FORMAL
WAITING AREA

Axonometri Detail 3
(Sumber : Rutmauli Panjaitan, 2019)

TICKETING AREA

Axonometri Detail 4
(Sumber : Rutmauli Panjaitan, 2019)



3. Skema Bahan
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Skema Bahan
(Sumber : Rutmauli Panjaitan, 2019)




4. Poster
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Design Scope are Ticketing Area,
P 0 R Waiting Area, Playground, Food Court,
Boarding Area and Void
JI. Raya Pelabuhan Merak
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PROJECT BACKGROUND CONCEPT

Latar Belakang Konsep

Pelabuhan Eksekutif Merak merupakan pelabuhan Production of space by Henri Lefebvre dimana dia mempu-
penyeberangan di Pulo Merak, Kota Cilegon, Banten nyai 3 poin. Yang dapat disimpulkan dan akan diterapkan
yang menghubungkan Pulau Jawa dengan Pulau Sumatera pada desain Pelabuhan Eksekutif Merak, diantaranya Social
menjadikan falur ini dikategorikan sebagain jalur terpadat Practices, Spatial Practices dan Representations of Space.
dan tersibuk di Indonesia. Pelabuhan Eksekutif Merak J . Dimana Sosial Practices adalah penting untuk mengerti

lingkungan dengan unsur kultur budaya yang dapat dibaca
dan di interpretasi dengan artifmakna. Spatial
Practices adalah mengacu pada objek dan produk yang
memberikan yang hanya dibutuhkan dan
Representations of Space adalah “semiotik” dimana
menggunakan simbol sebagai salah satu cara untuk
mengartikan suatu ruang.

STYLE AND THEME
Gaya dan Tema Desain

CGaya yang diambil adalah gaya post-modern dimana gaya
tersebut sudah ada sejak tahun 1970an hingga 1980an.
Dimana gaya akibat
. . dari kejenuhan terhadap gerakan arsitektur modern.
4 G 5 ‘ o P Postmodernisme adalah campuran antara macam-
macam tradisi dan masa lalu. Tema desain yang
diambil merupakan Baduy, yang dimana Baduy merupakan
suku pertama dan terlama di Banten, serta banyaknya
budaya yang bisa diangkat dan diintrepertasi-
kan kedalam desain.

MATERIALS
Bahan

Dalam komposisi material penulis meanunakan
. bahan-bahan yang tahan lama seperti aluminium,

. tempered glass dan akrilik susu. Selebihnya
menggunakan bahan fabric dan carpet untuk mempercantik

ruangan.

merupakan pelabuhan bertaraf Nasional yang dijadikan
sebagain simpul transportasi dan simpul ekonomi
i properti dan lifestyle untuk

menarik minat pel:

R /

PROBLEM STATEMENT

Pernyataan Masalah
Berdasarkan data-data yang sudah dikumpulkan, mulai
urnoLsTERY
ped

dari latar belakang, data fisik, non-fisik dan data literatur

makan dapat disimpulkan permasalahan yang ada, MR e wmcow vy
sebagai berikut: :

1. Bagaimana mendesain interlor Ticketing Area, ~
iti , Food Court, Playg dan Void f
Pelabuhan Eksekutif Merak dengan membangkitkan & & =

citra pelabuhan dan mengangkat budaya Banten sehingga §
mendukung pariwisata? ; wiogm: | wisor | Egeh wboedl |cier
2, i untuk CoBALY MAPLE GlAsS UGHT GREY MOTIF

disable maupun untuk anak-anak hingga dewasa?

GOALS
Tujuan Desain

citra dengan
identitas budaya yang ada di kota Cilegon, Banten
dan memberikan pelayananyang optimal untuk semua
kalangan. Kutipan CEO IFRO *Jadilah saksi sejarah peruba-
han Indonesia yang dimulai dari Pelabuhannya”.

TARGET
Sasaran Desain

a. Mengangkat budaya penduduk asli yang ada di
Banten yaitu suku Baduy/Badui. 3
b. Mengupayakan segala aksesibilitas terutama
untuk disable serta kalangan anak-anak hingga dewasa.

Scan for Animation

Rutmauli Panjaitan
1510125123

Poster 1
(Sumber : Rutmauli Panjaitan, 2019)



CLAYOUT TICKETING AREA
& Pembelian Tiket
g" POTONGAN Pada bagian lampu diambil dari bentuk MOOD
modernisasi lilin, yang suku Baduy gunakan
35 SSU3Ral Fenciang saat milan harl BOARD

Partisi nakas terinspirasi dari Jembatan Akar
yang ada di wilayah suku Baduy, dimana
jembatan tersebut merupakan sarana
warga suku Baduy untuk
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NNV NN NIV NAN §£ NN ke wllayah luar. Meja reseption juga
i transformasi ikat kepala warga Baduy,

> dimana motif yang digunakan motif batik

kampret yang merupakan ciri khas Baduy Luar.
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FOODCOURT AND SCP
Pujasera dan Keamanan

Area food court terinspirasi dari akar pohon dan motif batik
kampret. Area food court dibuat sama agar adanya keselara-
san. Penambahan area boarding agar penyeberang merasa
aman saat ingin masuk ke kapal, guna meminimalisir sebuah
kriminalitas yang tidak di inginkan.

Scan for Animation

Poster 2
(Sumber : Rutmauli Panjaitan, 2019)



LAYOUT WAITING AREA
& AND PLAYGROUND
POTONGAN Ruang Tunggu dan Ruang Bermain

Ruang tunggu mengambil tone warna hijau karna
menggambarkan penghijauan yang masih terjaga
di wilayah Baduy, dimana mereka percaya bahwa
tidak boleh menebang menebang pohon, agar
ekosistem tetap terjaga. Playground terinspirasi
dengan paint drop dimana menggunakan multicolor
yang bisa menambah kreativitas anak.

A

WAITING AREA
Ruang Tunggu

Ruang tunggu ini mendapatkan area view yang sangat menarik, dimana
bisa langsung melihat kapal yang berlalu lalang dengan keindahan laut
yang biru dan jemnih. Area tunggu ini gabung dengan area bar table, agar

jung yang ingin laptop sembari
melihat view yang memanjakan mata.
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Void
Void terinspirasi dari bentuk kail, dimana itu merupakan suatu alat memancing
sebagai mata pencaharian warga Baduy yaitu sebagai nelayan.
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Poster 3
(Sumber : Rutmauli Panjaitan, 2019)



5. Booklet
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Booklet 1

(Sumber : Rutmauli Panjaitan, 2019)

CONTENT

01

0 2 Ruang Kosong

Aksesorls plafon terinspirasi dari bentuk kall, dimana itu merupakan suatu alat memancing
sebagai mata pencaharian warga Baduy yaitu sebagal nelayan. Area Void diberi standing
information untuk memberi informasi seputar Baduy, dimana designer ingin memberi pe-
ngetahuan mengenal keindahan budaya suku Baduy. Design yang diberikan sangat seder-
hana agar tidak terlalu padat [k area tersebut ramai pengunjung. Atap voyer sangat
siang hari tidak
ABOUT THE

PROJECT

TICKETING AREA

Booklet 2
(Sumber : Rutmauli Panjaitan, 2019)




FOOD COURTS AND SCP
Food court dan Keamanan I I I

Area food court terinspirasi dari akar
pohon dan motif batik kampret. Area
food court dibuat sama agar adanya
keselarasan. Penambahan area boarding
s agar penyeberang merasa aman saat
ITING AREA ingin masuk ke kapal, guna meminimalisir N
AND sebuah kriminalitas yang tidak i inginkan, \\\\\\\\\\\\\
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FOOD COURT
AND
BOARDING AREA

Booklet 3
(Sumber : Rutmauli Panjaitan, 2019)

PROJECT BACKGROUND
Latar Belakang

Pelabuhan Eksekutif Merak merupakan pelabuhan
penyeberangan di Pulo Merak, Kota Cilegon, Banten
yang menghubungkan Pulau Jawa dengan Pulau Sumatera
menjadikan falur Ini dikategorikan sebagain jalur terpadat
dan tersibuk di Indonesia. Pelabuhan Eksekutlf Merak
merupakan pelabuhan bertaraf Nasional yang dijadikan
sebagain simpul transportasi dan simpul ekonomi

WAITING AREA
Ruang Tunggu

Ruang tunggu ini mendapatkan area view yang
sangat menarik, dimana bisa langsung melihat
kapal yang berlalu lalang dengan keindahan
laut yang biru dan jemih. Area tunggu ini gabung
dengan area bar table, agarmendukung pengunjung
yang ingin menggunakan laptop sembari
melihat view yang memanjakan mata.

PROBLEM STATEMENT

Pernyataan Masalah -

1. Bagaimana mendesain interior Ticketing Area, WAITING AREA

WaitingArea, Food Court, Playground dan Void

Pelabuhan Eksekutif Merak dengan membangkitkan AND PLAYGROUND

citra .

mendukung pariwisste? 5 Ruang Tunggu dan Ruang Bermain

2. i i i untuk Ruang tunggu mengambil tone warna hijau karna
untuk anak-anak hingga d menggambarkan penghijauan yang masih terjaga

di wilayah Baduy. Playground terinspirasi
dengan paint drop dimana menggunakan multicolor
yang bisa menambah kreativitas anak.

Booklet 4
(Sumber : Rutmauli Panjaitan, 2019)



CONCEPT
Konsep

Production of space by Henri Lefebvre dimana dia mempu-
nyai 3 poin. Yang dapat disimpulkan dan akan diterapkan
pada desain Pelabuhan Eksekutif Merak, diantaranya Social
Practices, Spatial Practices dan of Space.

TARGET
Sasaran Desain

a. Mengangkat budaya penduduk
asli yang ada di Banten yaitu
suku Baduy/Badui.

Dimana Sosial Practices adalah penting untuk mengerti
lingkungan dengan unsur kultur budaya yang dapat dibaca
dan di interpretasi dengan arti/makna. Spatial
Practices adalah mengacu pada objek dan produk yang
memberikan yang hanya dibutuhkan dan
Representations of Space adalah “semiotik” dimana
menggunakan simbol sebagai salah satu cara untuk
mengartikan suatu ruang.

STYLE AND THEME
Gaya dan Tema Desain

Gaya yang diambil adalah gaya post-modern dimana gaya
tersebut sudah ada sejak tahun 1970an hingga 1980an.
Dimana kemunculan gaya postmodern merupakan akibat
dari kejenuhan terhadap gerakan arsitektur modern.
Postmodernisme adalah campuran antara macam-
macam tradisi dan masa lalu. Tema desain yang
diambil merupakan Baduy, yang dimana Baduy merupakan
suku pertama dan terlama di Banten, serta banyaknya
budaya yang bisa diangkat dan diintrepertasi-
Kan kedalam desain.

GOALS
Tujuan Desain

Membangkitkan citra pelabuhan dengan mengangkat
identitas budaya yang ada di kota Cilegon, Banten
dan memberikan pelayananyang optimal untuk semua
kalangan. Kutipan CEO IFRO “Jadilah saksi sejarah peruba-
han Indonesia yang dimulai dari Pelabuhannya”.

b. segala aksesi-
bilitas terutama untuk disable serta
kalangan anak-anak hingga dewasa.

MATERIALS
Bahan

Dalam komposisi material penulis
menggunakan bahan-bahan yang
tahan lama seperti aluminium,
tempered glass dan akriik susu. Selebih-
nya menggunakan bahan fabric dan
carpet untuk mempercantik
ruangan.
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Booklet 5

TICKETING AREA
Pembelian Tiket

Pada bagian lampu diambil dari bentuk
modernisasi filin, yang suku Baduy gunakan
sebagai penerang saat malam hari.
Partisi nakas terinspirasi dari Jembatan Akar
yang ada di wilayah suku Baduy, dimana
jembatan tersebut merupakan sarana
penyeberangan warga suku Baduy untuk
ke wilayah luar. Meja reseption juga
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(Sumber : Rutmauli Panjaitan, 2019)

i

i ikat kepala warga Baduy,
dimana motif yang digunakan motif batik
kampret yang merupakan ciri khas Baduy Luar.
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D. Detail Satuan Pekerjaan/Bill of Quantity (BQ)

INTERIOR INTERIOR

PROJECT NAME : PEKERJAAN RECEPTION AREA
OWNER :PT.ASDP
BUILDING : PEKERJAAN INTERIOR
SITE/LOCATION : EXECUTIVE PORT MERAK, BANTEN
NO |~ | DESCF ~ TION ITEMS - | VOLUM|~ | UNI ~ | UNIT PRICE |~ TOTAL - -
LANTAI1
a Pekerjaan Plafond
1 Hollow finishing Hitam Doff 30mm*30mm| 180.00 [ m? 477,000 85,860,000
2 Hollow finishing Hitam Doff 50mm*50mm 90.00 | m2 600,000 54,000,000
Subtotal Pekerjaan Plafond 139,860,000
b Pekerjaan Dinding
1 Skylight (kaca tempered) 15mm 180.00 [ m? 2,420,500 435,690,000
2 Multipleks 30mm 80.00 | unit 156,000 12,480,000
Subtotal Pekerjaan Dinding 448,170,000
c Pekerjaan Lantai
1 Karpet 173.00 | m? 288,000 49,824,000
2 Plin Aumunium 3700 m 75,125 2,779,617
Subtotal Pekerjaan lantai 52,603,617
d Pekerjaan Furniture
1 Kursi Kerja Kasir Informa 10.00 | unit 3,600,000 36,000,000
2 Schedule LCD TV Samsung LA32D403 4.00 | unit 3,718,800 14,875,200
3 Perangkat Komputer 10.00 | unit 9,600,000 96,000,000
4 Barrier Pembatas 18.00 | unit 720,000 12,960,000
5 Custom Reception Table 1.00 | unit 30,000,000 30,000,000
6 Custom Cerdenza 200 | unit 6,000,000 12,000,000
Subtotal Pekerjaan Furniture 201,835,200
Lampu
1 Ceiling Mounted Downlight 55.00 | unit 349,680 19,232,400
2 Spotlight 20.00 | unit 1,600,000 32,000,000
Stop Kontak 700 | unit 582,000 4,074,000
Subtotal Pekerjaan Lampu 55,306,400
TOTAL PEK. ARSITEKTUR & INTERIOR 897,775,217 897,775,217




BILL OF QUANTITY (B/Q)
PEKERJAAN PERSIAPAN INTERIOR

PROJECT : PEKERJAAN RECEPTION AREA
OWNER :PT.ASDP

BUILDING : PEKERJAAN INTERIOR

SITE/LOC: EXECUTIVE PORT MERAK, BANTEN

KONTRAK: PT.
180 m?
- - - - H - J I h -
NG DESCRIPTION ITEMS Voi ”| st e uma
Satuan Harga
1 | Mobilisasi Barang, Furniture & Material 10| Is 8,000,000 8,000,000
2 | Site Survey & site Marking. 10[ Is 300,000 300,000
3 | Building Permission, 00| Is by owner
4 [ Cleaning works & daily debris removal during construction period 10| Is 4,500,000 4,500,000
untill practical completion.
5 | Electrical, water for work, connection to the main power (2 months) 0.0| bulan by owner
6 |General Cleaning after work done 118 m? 150.0 m2 28,059 4,208,828
7 |Fee Design 10 Is 36,000,000 36,000,000
TOTAL PEKERJAAN PERSIAPAN 53,008,828
REKAPITULAS| |
|
|
PROJECT NAME  : PEKERJAAN RECEPTION AREA :
OWNER . PT. ASDP :
BUILDING : PEKERJAAN INTERIOR :
SITE/LOCATION : EXECUTIVE PORT MERAK, BANTEN |
KONTRAKTOR ~ :PT. :
180 m? :
|
NO DESCRIPTION ITEMS BQ
1|PEKERJAAN PERSIAPAN INTERIOR 53,008,828
2|: PEKERJAAN INTERIOR 897,775,217
SUBTOTAL DESIGN & BUILD INTERIOR 950,784,045
PEMBULATAN 950,780,000
PPN 10% 95,078,000

GRAND TOTAL

1,045,858,000




