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BAB V
PENUTUP

A. KESIMPULAN

Adab dalam Islam ternyata tidak dapat dipisahkan dari kehidupan
seorang Muslim, karena sebenarnya adab-adab dalam Islam mengandung
berbagai macam aspek penting, salah satunya ialah aspek kesehatan. Jika
seorang Muslim melakukan adab yang benar dari ia bangun tidur hingga ia
tidur kembali, maka tubuh yang sehat akan menjadi miliknya. Salah satu adab
yang paling penting dalam kehidupan sehari-hari ialah adab makan dan
minum, karena aktivitas makan dan-minum berhubungan langsung dengan
perut atau pencernaan yang merupakan sumber utama dari segala macam
penyakit. Jadi setiap apa yang masuk ke dalam perut dapat menimbulkan
kesehatan maupun penyakit. Penyakit-penyakit tersebut dapat muncul akibat
pola makan dan pola. minum yang salah.

Saat ini tidak. jarang kita melihat Muslim/ yang bahkan sudah
dianggap dewasa secara umur, tidak lagi mengaplikasikan adab-adab sesuai
ajaran Islam;-bahkan ketika mereka melakukan aktivitas makan dan minum
setiap harinya. Hal ini terjadi bukan-dikarenakan mereka tidak tahu dan tidak
paham tentang adab makan dan minum sesuai ajaran Islam, namun juga
karena kebiasaan meremehkan_hal-hal kecil dan dilakukan terus menerus
sehingga menimbulkan kebiasaan yang buruk tersebut. Maka dari itu
kebiasaan baik seperti beradab saat makan ini seharusnya ditanamkan sejak
masa anak-anak. Film animasi ini diharapkan dapat menjadi salah satu media
pembelajaran yang menanamkan kebiasaan baik kepada anak sejak dini.

Merancang sebuah film animasi ternyata tidaklah mudah, karena
memiliki tantangan dan kendala sendiri dalam proses pembuatannya.
Tantangan yang ditemui ialah bagaimana merangkai sebuah cerita dengan
pesan-pesan edukasi tentang adab makan dan minum di dalamnya, namun
juga tetap mengutamakan alur cerita yang runtut dan menarik, sehingga

membuat audience tidak menjadi cepat bosan dan semakin saat menonton
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film animasi tersebut. Selain itu memikirkan bagaimana cara penyampaian
pesan edukasi tanpa menggurui audience, sehingga proses edukasi menjadi
menyenangkan. Tantangan lainnya ialah mencari pengisi suara yang sesuai
dengan karakter yang dibuat, agar setiap karakter mempunyai ciri khas dan
membuat karakter seakan benar-benar hidup.

Sedangkan untuk kendala yang dihadapi ialah kerja sama tim
dalam pembuatan film animasi, sangat susah menemukan tim yang memiliki
Kinerja yang stabil, dapat bekerja sama dengan baik, dan memiliki
kemampuan sesuai di bidang. Selain itu alat menjadi salah satu kendala yang
sangat pokok, karena pengerjaan /animasi membutuhkan spek komputer yang
cukup besar. Oleh karena-itu jika-menggunakan komputer dengan spek
standart, maka membuat pengerjaan film semakin‘lama. Hal ini dikarenakan
loading yang lebih lama sehingga membuat prases: produksi film menjadi
terhambat. Pembuatan film animasi sangat memakan waktu, perlu adanya
perencanaan waktu;.sehingga proses-produksi-sesual dengan deadline yang
telah ditentukan.

Film.animasi tentang-adab' makan dansminum dalam Islam ini
diharapkan ‘dapat menambah deretan film edukasi-keagamaan untuk anak-
anak Muslim di.Indonesia, sehingga-bermanfaat dalam membantu orang tua
dan guru untuk memberi contoh kepada anak-anak untuk menjadi Muslim
yang baik, taat beragama, serta_sehat lahir batin. Hikmah lain yang didapat
dari perancangan ini ialah menambah pengalaman kepada perancang dalam
hal kerjasama tim, memberikan pengalaman baru menjadi seorang leader
dalam sebuah proyek film animasi, menambah skill perancang, selain itu juga
menambah wawasan penulis/perancang serta pembaca tentang adab-adab

dalam Islam.
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B. SARAN

1. Dalam melakukan perancangan film animasi dengan durasi yang panjang
seperti ini, hendaknya lebih mematangkan persiapan dan perencanaannya
sebelum proses produksi berlangsung. Mulai perencanaan materi/muatan
pesan edukasi, konsep kreatif perancangan, proses produksi, penjadwalan
pengerjaan (schedule), serta estimasi pendanaan (budgeting) harus benar-
benar dikaji dengan baik. Jika perencanaan tidak dikaji secara baik maka
akan menghambat proses perancangan, sehingga tidak mendapatkan sesuai
dengan deadline yang telang ditentukan serta hasil yang diinginkan.

2. Untuk perancangan Chapter selanjutnya dalam film animasi ini,
diharapkan lebih bisa memanajemen waktu dengan baik sehingga karya

yang dihasilkan dapat memiliki-kualitas yang lehih maksimal.
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