


VA
4

)
SiVV\PU‘OJ/\ Z Sarah /

|
Kesimpulan dari laporan animasi 2D "Dina si Kelinci - 5 Penyebab Luka Batin Masa Kecil" sebagai berikut: <

* Penciptaan karakter anthropomorphic bekerjasama dengan mitra Dinamis Biro Psikologi. Kelinci sebagai

Simpulan

representasi makhluk sensitif dan mempunyai keingintahuan yang tinggi untuk mendalami topik psikologi.
* Mengikuti program kampus prodi Animasi bernama Teaching Factory (TeFa), yaitu dengan kerjasama
dengan adik tingkat dalam segi visual seperti animasi dan background hingga karya tercipta.
* Penciptaan animasi dengan penyesuaikan durasi pendek Instagram video reel.

Saran

Saran dalam penciptaan animasi 2D "Dina si Kelinci - 5 Penyebab Luka Batin Masa Kecil" yaitu:
* Karakter anthropomorphic Dina si Kelinci menjadi maskot Dinamis Biro Psikologi.

* Dina si Kelinci dapat diadaptasikan dalam topik psikologi selain lima luka batin masa kecil,
dan animator lain dapat menciptakan animasi dengan karakter Dina untuk konten Dinamis Biro Psikologi.

* Animasi Dina si Kelinci dapat dipublikasikan di sosial media selain video reel Instagram, yaitu YouTube atau TikTok.
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Samantha Sabila, atau nama panggilannya Thasa adalah mahasiswi

Animasi lanjutan D4 angkatan pertama tahun 2022. Samantha gemar menggambar ilustrasi
sedari kecil hingga sekarang menempuh kuliah. Menggambar karakter anthropomorphic
adalah salah satu keahlian Samantha. Empati yang tinggi dan berkesempatan untuk
bekerjasama dengan mitra psikologi memotivasi untuk menciptakan animasi 2D

"Dina si Kelinci - 5 Penyebab Luka Batin Masa Kecil".

Art account dari berbagai sosial media dapat ditemui di thasa.carrd.co

email itsthasa@gmail.com
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