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PERANCANGAN PERHIASAN WANITA MENGGUNAKAN
KONSTRUKSI SELF ASSEMBLING

Ruth Trivania Roberto

ABSTRAK

Kebutuhan wanita akan penggunaan perhiasan sebagai pelengkap
penampilan semakin meningkat. Tak hanya digunakan dalam acara tertentu seperti
pesta, perhiasan mulai dikenakan dalam berbagai acara termaksud dalam aktifitas
sehari-hari. Penggunaan perhiasan pada umumnya ditentukan dari pakaian yang
dikenakan ataupun acara dan tempat yang akan didatangi. Gaya dan warna pun
menjadi pertimbangan dasar wanita-dalam-memilih perhiasan yang akan dipakai.
Namun, perhiasan hanya hadir dalam satu betuk-dan satu warna sehingga
penggemar perhiasan harus mengeluarkan lebih banyak uang untuk membeli
perhiasan dan ‘menyediakan lebih /banyak tempat untuk menyimpan perhiasan-
perhiasan mereka. Perancangan perhiasan dengan konstruksi self assembling ini
membebaskan ‘pengguna“untuk merangkai perhiasan sesuai kebutuhan mereka.
Perhiasan ini'dapat dirangkai berdasarkan gaya berpakaian ataupun warna yang
diinginkan penguna. Dengan konstruksi self“assembling yang mudah dipahami,
perhiasan ini akan: sangat membantu penggemar perhiasan dalam memadukan
pakaian dengan perhiasannya. Perhiasan ini juga akan mémberikan pengalaman

baru bagi pengguna sebagai desainer dari perhiasan yang dikenakannya.

Kata kunci: Perhiasan, Self Assembling, Warna, Gaya.
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PERANCANGAN PERHIASAN WANITA MENGGUNAKAN
KONSTRUKSI SELF ASSEMBLING

Ruth Trivania Roberto

ABSTRACT

The woman needs to use jewelry to compliment their looks is increasing.
Not only for certain events like party, jewelry become a daily outfit accessories.
The use of jewelry is generally determined by the clothes or the event and place to
be visited. Style and color are the basic consideration for women in choosing
Jjewelry to wear. But now days, jewelry enly comes in one shape and one color, so
the jewelry enthusiast must spend-more money to buy jewelry and provide more
space to save their jewelry. Jewelry design with self assembling construction
allowed the user to assemble jewelry based on their need. This jewelry can be
assembled by it style or color that user-needs..With self assembling construction
that easy to use, this jewelry will'be so helpful for the jewelry enthusiast to mix and
match jewelry with their daily outfit. This jewelry will also give new experience for

user as a designer of the jewelry they wear.

Keywords: Jewelry, Self Assembling, Color, Style.
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BAB I
PENDAHULUAN

A. Latar Belakang

Perkembangan dunia fesyen yang dikuti dengan munculnya berbagai
macam tren saat ini menawarkan banyak pilihan dan dapat disesuaikan dengan
selera pasar. Penampilan merupakan hal utama dan penting bagi setiap orang
saat ini. Penampilan luar adalah segalanya, bahkan lebih penting daripada hal-
hal substansial seperti nilai atau norma-norma yang ada pada masyarakat,
sehingga fesyen merupakan hal yang sangat penting saat ini (Isabella, 2010).
Perhiasan, merupakan salah satu ifemfesyen yang berkembang pesat mengikuti
perubahan tren yang ada.-Setiap wanita setidaknya memiliki satu perhiasan,
baik anting, cincin, kalung maupun gelang. Dengan berbagai macam material
yang ditawarkan dan warna-warna'yang ada. Nilai estetika merupakan hal yang
penting dalam perhiasan, estetika mewakili-keindahan pada perhiasan yang
memberikan kebahagiaan bagi pemakainya. Perhiasan bukan lagi sebagai
benda penghias, perhiasan sudah menjadi gaya hidup yang seolah wajib hadir
dalam setiap penampilan para wanita: Perhiasan juga dapat dikatakan sebagai
lambang dalam kehidupan, perhiasan bisa berwarna-warni, memiliki bentuk
yang unik, kadang memuat pesan tersirat-di dalamnya, perhiasan selalu dapat
menceritakan tentang -penggunanya (Tarantino,~2013). Tak hanya dapat
dipandangi dan dinikmati-secara inderawi,-pethiasan juga harus memiliki
fungsi lain yang bermanfaat bagi pemakainya. Perhiasan yang memiliki fungsi
lain tentunya memiliki daya tarik tersendiri bagi pemakainya, ditambah dengan
pengalaman baru yang didapat pemakai dari perhiasan yang dimilikinya tentu
akan memberikan nilai lebih dari perhiasan tersebut.

Seiring dengan berkembangnya waktu, tren, dan selera para wanita,
khususnya milenial dan Gen Z sebagai penduduk dengan jumlah terbanyak,
melihat perhiasan tak lagi sebagai benda yang dipakai hanya dalam acara-acara
tertentu seperti pesta. Perhiasan sudah mulai dipakai dalam aktifitas sehari-
hari, seperti bekerja, jalan-jalan dan kuliah. Tanpa adanya aksen perhiasan,

penampilan sering kali dianggap hambar dan ada yang kurang. Paduan warna



yang tepat antara perhiasan dengan pakaian akan membuat penampilan para
wanita semakin memukau. Namun, perhiasan cenderung hadir dengan warna
tertentu pada satu ifem perhiasan. Hal ini membuat pengemar perhiasan harus
mengeluarkan lebih banyak uang dan menyediakan lebih banyak tempat untuk
perhiasan berwarna-warni yang akan dipadukan dengan pakaian sehari-hari.
Pemilihan warna perhiasan dengan pakaian sehari-hari menjadi hal penting
untuk diperhatikan, mengingat selera pasar orang Indonesia yang lebih
menyukai perpaduan warna yang senada. Tak hanya memudahkan pemaduan
pakaian, pemilihan warna pun juga dipengaruhi oleh emosi dan suasana hati
kita, warna cerah cenderung hadir pada suasana hati yang senang dan
berbunga-bunga, sedangkan warna gelap lebih sering dipilih saat suasana hati
kita sedang sedih (Indraswari, 2013).. Warna menjadi salah satu media
seseorang dalam mengekspresikan suasana hatinya.

Selain warna yang menjadi pertimbangan penting dalam penggunaan
perhiasan /pada’ pakaian sehari-hari, gaya. berpakaian seseorang juga
menentukan perhiasan apa yang dikenakan. Gaya berpakaian seseorang dapat
mempengaruhi pendapat orang lain-tentang dirinya. Bahkan, kita sendiri dapat
melihat atau merasakan hal yang berbeda dalam diri kita berdasarkan pakaian
yang sedang kita kenakan (Hannover & Kiithnen, 2002). Misalnya, seorang
wanita saat mengenakan pakaian dress elegant akan bettingkah laku berbeda
dengan saat diamengenakan-celana jeans-dan jaket kulit. Seorang wanita yang
mengenakan dress.elegant tentu akan bertingkah laku lebih sopan dan anggun,
namun saat mengenakan jeans dan jaket kulit wanita akan cenderung
bertingkah laku tomboi.

Dalam masyarakat multikultural sendiri, seperti Indonesia, cara
berpakaian sangat membantu untuk mengidentifikasi asal-usul, selera, hingga
pekerjaan seseorang. Pakaian juga dapat menentukan bagaimana seseorang
diperlakukan atau dianggap oleh masyarakat. Menyesuaikan pakaian yang
dikenakan dalam ruang-ruang tertentu, seperti kantor, rumah, kampus atau
restoran merupakan salah satu fungsi sosial dalam berpakaian untuk tetap

mengikuti kesepakatan aturan ataupun norma (Lestari, 2014).



Berdasarkan artikel Etika dan Estetika Busana Kerja (Jumariah, 2018),
ada lima syarat etika berpakaian, yaitu kepribadian, kesempatan, bentuk tubuh,
warna kulit dan tren. Kesempatan merupakan salah satu faktor pertimbangan
umum yang menentukan gaya berpakaian seseorang. Kesempatan dalam
artikel ini dibagi menjadi tiga jenis gaya berpakaian, yaitu pakaian formal yang
biasa dikenakan pada kesempatan resmi atau khusus, pakaian semi formal yang
bias dikenakan dalam aktifitas sehari-hari seperti kasual dan pakaian pribadi
atau privat yang biasa dikenakan dirumah. Dalam perancangan ini, penulis
akan membahas lebih dalam mengenai gaya berpakaian formal dan semi
formal atau kasual.

Berdasarkan latar belakang masalah tersebut, penulis akan merancang
sebuah perhiasan konstruksi self assembling. Perhiasan yang dapat dibongkar
pasang dan mudah-dipadukan dengan pakaian sehari-hari. Perhiasan ini akan
memberikan berbagai pilihan warna dan'gaya dalam satu perhiasan, sehingga
hanya dengan satu perhiasan dapat dipadukan dengan banyak pakaian.
Konstruksi self assembling ini menerapkan sistem perputaran mur baut dan
magnet sehingga akan mudah dipahami dan digunakan oleh pengguna. Mur
berperan sebagai pengikat dan baut berperan sebagai tongkat panjang yang
akan di ikat untuk menyokong manik-manik warna perhiasan. Magnet berperan
untuk merekatkan manik-manik perhiasan yang nantinya manik-manik ini
dapat menghasilkan 'beragam pilihan.perpaduan warna. Perhiasan ini juga
memberikan dua pilthan gaya yaitu formal yang cenderung lebih simple dan
kasual yang lebih unik dan_eye catching, dapat dibongkar pasang dan
disesuaikan dengan acara dan tempat yang dikunjungi. Selain nilai estetika dan
fungsi, perhiasan ini juga memberikan pengalaman baru pada penggunanya

sebagai desainer dari perhiasan yang dikenakannya.

Rumusan Masalah
Berdasarkan latar belakang di atas, dapat disimpulkan beberapa

rumusan masalah yang akan dibahas dalam perancangan ini, yaitu:



1. Bagaimana desain perhiasan daily wear yang mudah dipadukan dengan
berbagai warna pakaian dan gaya berpakaian formal dan kasual sehari-
hari?

2. Bagaimana menghadirkan beberapa variasi desain dan warna dalam satu
perhiasan?

3. Bagaimana rancangan perhiasan wanita menggunakan konstruksi self

assembling yang mudah dipahami pengguna?

C. Batasan Masalah

Penggunaan perhiasan berwarni-warni untuk menyesuaikan pakaian
paling sering ditemukan dalam kebutuhan pemakaian perhiasan sehari-hari.
Perhiasan yang digunakan sehati-hari memiliki desain yang lebih simple dan
sederhana, namun-tetap unik untuk mencuri perhatian penampilan. Gaya
berpakaian sehari-hari yang paling sering ditemukan adalah gaya formal dan
semi formal atau kasual. Untuk-menghindari topik yang terlalu luas, topik
pembahasan Tugas Akhir ini dibatasi yaitu perancangan perhiasan daily wear

formal dan kasual dengan konstruksi-self assembling.

D. Tujuan dan Manfaat
Adapun tujuan.dan manfaat dari perancangan ini adalah:
1. Tujuanperancangan
a. Menghasilkan perhiasan yang dapat digunakan sehari-hari dan
mudah dipadukan'dengan gaya berpakaian formal dan kasual.
b. Menghadirkan beberapa variasi bentuk dan warna dalam satu
perhiasan.
c. Menghasilkan perhiasan dengan konstruksi self assembling yang

mudah dipahami pengguna.



2. Manfaat
a. Manfaat bagi mahasiswa

1) Sebagai solusi untuk mahasiswa yang menyukai perhiasan,
namun memiliki keterbatasan biaya untuk membeli berbagai
macam desain dan warna perhiasan.

2) Sebagai referensi pembelajaran mahasiswa yang tertarik untuk
membuat rancangan desain perhiasan.

3) Sebagai referensi pembelajaran mahasiswa yang tertarik dengan

material resin sebagai perhiasan.

b. Manfaat bagi institusi
1) Sebagai tambahan sumber referensi kepustakaan dan acuan riset
mengenai perancangan desain pethiasan.
2) .Sebagai tambahan sumbe teferensi kepustakaan dan acuan riset

mengenai material resin sebagai perhiasan.

c.. Manfaat bagi masyarakat
1) 'Memberikan solusi kepada para wanita/ untuk permasalah
mempadukan warnapakaian dengan perhiasan.
2).Memberikan pengalaman baru dalam penggunaan perhiasan
kepada pemakai dengan.adanya konstruksi self assembling.
3) Memberikan pilihan variasi desain-dan warna dalam satu
perhiasan agar, memudahkan pemakai dalam mempadukan

perhiasan dengan pakaiannya.



