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ABSTRAK 

  

 Kegiatan bangun pagi sangat susah dilakukan apabila belum terbiasa dan 

merebut makanan yang bukan miliknya adalah Tindakan yang tidak baik. Film 

animasi pendek “Sarapanku” merupakan sebuah cerita Slice of Life cerita sederhana 

namun diharapkan dapat mengerti dengan adanya visual yang akan mendukung dan 

menjelaskan alur cerita film pendek ini. 

 Penciptaan film animasi ini disajikan dalam bentuk animasi 2D dengan 

tehnik frame by frame tanpa menggunakan narasi dan dialog. Sebagai 

penunjangnya dibangunlah musik sedemikian rupa sehingga dapat memperkuat 

suasana dalam setiap alurnya. Film animasi “Sarapanku” berdurasi 2 menit dengan 

format mp4 HD 1920x1080. Secara digital menggunakan komputer dan 

background juga dibuat secara digital. 

 

Kata kunci: Sarapanku, animasi 2D, digital. 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

A. Latar Belakang 

 Kegiatan bangun pagi lebih menyehatkan, hal positif dari bangun pagi 

adalah bisa berolahraga dipagi hari, lebih bahagia, lebih aktif saat berkegiatan 

seharian. Kegiatan bangun pagi jika tidak terbiasa maka akan sulit dilakukan, 

membutuhkan kesadaran diri dan kemauan yang besar untuk bisa bangun pagi. 

Sarapan juga dilakukan pada pagi hari, jika melewatkan sarapan tubuh akan merasa 

lemas, berkegiatan seharian menjadi tidak bersemangat, sulit untuk berkonsentrasi 

dan mudah marah karena merasa lapar. Sarapan sangat penting bagi tubuh karena 

sebagai sumber energi, untuk mengembalikan energi setelah tidur malam yang 

Panjang dan menyebabkan perut menjadi kosong. Ini menjadi alasan mengapa 

sarapan sangat penting dalam memulai hari. 

 Judul film “Sarapanku” dalam KBBI “Sarapan” yaitu makan pagi hari. 

Menceritakan seekor siput yang sulit untuk bangun pagi sehingga sarapannya 

dimakan oleh ulat. Ia pun berusaha untuk bangun lebih pagi agar bisa memakan 

sarapannya, meski ulat pernah memakan sarapannya, siput tetap membagi 

sarapannya untuk ulat. Teknik yang digunakan dalam megerjakan “Sarapanku” 

adalah teknik 2D drawing frame by frame menggunakan leptop. Dengan teknik 

frame by frame mempermudah untuk mengkoreksi setiap kesalahan dengan cepat 

dan dapat cepat pula diadakan perubahan. Membuat suatu pergerakan pada animasi 

dibutuhkan keyframe yang diaplikasikan pada frame. Frame sebagai penanda setiap 

gambar dan sebagai durasi atau waktu, setiap detiknya 12 sampai 24 fps. 

 Film animasi mampu memberikan kesan dan rasa tersendiri bagi orang yang 

melihatnya oleh karna itu film animasi banyak diminati oleh anak-anak sampai 

dewasa. Film animasi memiliki dua tujuan selain menjadi sarana hiburan ,film 

animasi juga dapat menjadi sarana untuk menyampaikan pesan. 

 Hal ini yang melatar belakangi terciptanya karya “Sarapanku” karena selain 

untuk memenuhi tugas akhir film animasi ini berkonsep dengan cara tutur 

penceritaannya sendiri di sebuah film. Sekalipun tidak ada dalam realistis 
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kehidupan. Hal-hal yang sudah dijelaskan tersebut melatar belakangi lahirnya ide 

untuk menciptakan film animasi “Sarapanku” dengan teknik frame by frame.  

 

B. Rumusan Masalah 

 Berdasarkan latar belakang diatas, maka rumusan masalahnya yaitu: 

1. Bagaimana membuat film animasi 2D yang menggambarkan kehidupan 

siput dengan teknik frame by frame ? 

2. Bagaimana membuat film animasi 2D untuk target audiens anaik-anak 

dengan teknik frame by frame? 

 

C. Tujuan 

 Tujuan yang ingin dicapai melalui pembuatan karya tugas akhir ini adalah: 

      1. Menciptakan film animasi 2D dengan teknik frame by frame yang 

 menceritakan kehidupan siput. 

2.   Menciptakan visual yang menarik. 

 

D. Sasaran 

 Target audiens film animasi ini adalah: 

 1. Usia   : 13 tahun keatas 

 2. Jenis kelamin : Laki-laki dan perempuan 

 4. Pendidikan  : Berbagai latar pendidikan 

 5. Negara  : Semua negara 
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E. Indikator Capaian Akhir 

 Capaian akhir dari produksi karya tugas akhir ini adalah hingga benar-benar 

menajadi sebuah karya animasi yang utuh, dengan tahapan sebagai berikut: 

 

 1. Penulisan Cerita 

  Penulisan cerita “Sarapanku” dilakukan secara bertahap mulai dari 

 ide pencarian ide, Riset, sinopsis, hingga pembuatan naskah secara lengkap, 

 dan jelas sebagai acuan untuk pembuatan storyboard pada tahapan 

 selanjutnya. 

 2. Riset dan Pengumpulan Data yang diperlukan 

  Dilakukan berbagai riset seperti konsep visual, background dan 

 warna. 

 3. Desain Karakter 

  Pembuatan desain karakter tahap awal adalah pembuatan tokoh 

 utama dalam bentuk 2D karakter yang menggambarkan fisiologi, psikologi, 

 dan sosioogi dari tokoh tersebut. Penciptaan karakter dan perwatakan 

 disesuaikan dengan kebutuhan cerita demi mempermudah tercapainya 

 pesan dan isi dari cerita tersebut. 

 4. Background 

  Latar belakang  film “Sarapanku” dibuat dengan tehnik digital 

 painting walaupun tidak terkesan realis, tetapi menarik dan cocok dengan 

 tokoh karakter. 

 5. Storyboard 

  Storyboard dirancang sesuai dengan naskah. Storyboard berisi 

 gambaran rancangan animasi yang akan dibuat, didalamnya juga terdapat 

 keterangan scene, adegan, ekspresi tokoh. 
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 6. Musik 

  Karya film animasi ini memerlukan sebuah background musik 

 sebagai pelengkap didalamnya. Musik yang digunakan menyesuaikan 

 dengan tempo gerakan animasi untuk lebih membangun emosional. 

 7. Key Animation 

  Pembuatan key animation tahap awal adalah dengan membuat key 

 animation, yaitu kunci dari Gerakan dalam bentuk kasar. 

 8. InBetween 

  Karakter animasi dan propertinya dianimasikan satu per 

 satumenggunakan bantuan software animasi dengan frame rate 12-25fps. 

 9. Coloring  

  Tahap coloring yaitu proses penambahan warna pada karakter dan 

 background sehingga nyaman untuk ditonton. 

 10. Compositing 

  Proses penggabungan antara karakter dengan background kemudian 

 mengatur bagaimana baiknya sehingga menjadi lebih baik. 

 

 11. Editing 

  Proses penggabungan antara shot animasi  yang telah di compositing 

 dengan musik dan sound effect. 

 

 12. Render dan Mastering 

  Tahap final pembuatan film animasi “Sarapanku”. Yaitu proses 

 meng-export file video dan audio yang telah digabungkan kedalam bentuk 

 satu file film utuh sengan format .mp4. 


