BAB VI
PENUTUP

A. Kesimpulan

Berdasarkan penulisan laporan, penciptaan film animasi “Sarapanku” telah
terlaksana dengan lancar melalui berbagai proses. Berikut kesimpulan yang
didapatkan dari seluruh pembuatan film animasi “Sarapanku”.

memberi makan siput agi hari scene empat adalah scene
awal mula permasale 'RAPUPU bangun siang sarapannya
diambil oleh'ula 3 ang menceritakan pupu
mempunya ara mengatur jam
alarmnye

2. Pencipte
1920x1080 px 24 fps (fra

B. Saran

2

Setelah menyelesaikan pembuatan film animasi ‘“Sarapanku” terdapat
beberapa kesalahan. Berbagai penyelesaian masalah harus dilakukan agar film
selesai. Ada beberapa saran yang bersifat membangun antara lain:

1. Mematangkan konsep supaya hasil tidak berbeda jauh dengan ekspektasi
Meriset dari berbagai sumber agar tokoh karakter yang akan dibuat matang.
Mempergunakan tehnik animasi.

Lebih banyak melihat referensi penting agar karya bisa matang.

Dapat melatih tangan untuk menggambar

Dapat belajar software baru yang belum pernah di coba sebelumnya.

ok wd
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A. Poster, Desain Cover, dan Label DVD

Program Studi D-3 Animasi TUGAS AKHIR PENCIPTAAN FILM
Jurusan Televisi ANIMASI 2D “SARAPANKU” DENGAN
Fakultas Seni Media Rekam TEHNIK FRAME BY FRAME

Institut Seni Indonesia Yogyakarta

nk

losen Pembimbing Ii
Arif Sulistiyono, M.Sn

DIRECTOR by DINDA FIRSTIANA LUKMAN ANIMATOR by DINDA FIRSTIANA LUKMAN
ATINA FAILA SUFUDIN, DYAH ADITYA  CLEAN UP by DINDA FIRSTIANA LUKMAN BACKGROUND
by DINDA FIRSTIANA LUKMAN COLORING by DINDA FIRSTIANA LUKMAN, ALDI RAMADAN
MUHAMMAD JAFAR SIDIQ COMPOSITE by DINDA FIRSTIANA LUKMAN
2021

Desain Poster “Sarapanku”
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y Program Studi D-3 Animasi
TUGAS AKHIR PENCIPTAAN FILM Jurusan Televisi
ANIMASI 2D "SARAPANKU” DENGAN Ry Fakultas Seni Mcdia Relam
TEHNIK FRAME BY FRAME Institut Seni Indonesia Yogyalarta

SARAPANKU
SINOPSIS

Lili memberi sarapan untuk siputnya yang bernama Pupu

Pupu selalu terbangun disiang hari, ketika Pupu terbangun dan
ingin memakan sarapannya Pupu kaget melihat sarapannya yang
sudah habis, Pupu pun kesal . berhari-hari Pupu tidak sarapan
dan Pupu merencanakan sesuatu agar Pupu bisa memakan
sarapannya lagi

DIRECTOR by DINDA FIRSTIANA LUKMAN _ANIMATOR by DINDA FIRSTIANA LUKMAN
ATINA FAILA SUFUDIN, DYAH ADITYA __CLEAN UP by DINDA FIRSTIANA LUKMAN _ BACKGROUND
by DINDA FIRSTIANA LUKMAN  COLORING by DINDA FIRSTIANA LUKMAN, ALDI RAMADAN

UHAMMAD JAFAR SIDIQ  COMPOSITE by DINDA FIRSTIANA LUKMAN

b3
=
H
>
&
-
g
=0
2>
zon
E3S
cx
GE
=k
Zz
oz
26
I3
G
>
==
=
nE
f=
=
m
©
=<
n
b
>
=
m

Dosen Pembimbing Il

Dosen Pembimping i
Mahendradewa Suminto,M.Sn Arif Sulistiyono, M.Sn

Program S 03 A
(1) Seron v
Y 2] Fakuitas seni media nekam
InsitSen ndanesa Yogyatarta

Dinda Firstiana Lukman
2021

A FILM BY DINDA FIRSTIANA LUKMAN
1800238033

NYADINT YNVILSUI4 VANIO

2021
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L\ ) S0\, DesainKotakDVD %/
TUGAS AKHIR PENCIPTAAN FILM

ANIMASI 2D “SARAPANKU” DENGAN
TEHNIK FRAME BY FRAME

DOSEN PEMBIMEING | DOSEN PEMBIMBING 11

Mahendradewa Suminto, M.Sn. Arif Sulistiyono, M.Sn.

.

Desain DVD “Sarapanku”

49



B. Infografis Pipeline

PROGRAM STUDI D3 ANIMASI INFOGRAFIS

JURUSAN TELEVISI 73 99
* FAKULTAS SENI MEDIA REKAM ANIMASI 2D “SARAPANKU

INSTITUT SENI INDONESIA YOGYAKARTA
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RENDERING
MASTERING oMpeSITING & ERITING
DINDA FIRSTIANA LUKMAN KARYA TUGAS AKHIR SENI

1800238033 PEMBUATAN FILM ANIMASI 2D “SARAPANKU”
DENGAN TEHNIK FRAME BY FRAME

Infografis “Sarapanku”
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C. Desain Merchandise

Kaos Merchandise “Sarapanku”

UPT Perpustakaan |S| Yogyakata
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Kaos Merchandise “Sarapanku”

UPT Perpustakaan |S| Yogyakata

52



/ /' I' J /- V\ A ' ‘\ ‘\ \\\
» ’ \
i 1 Stiker MerphafndiSe‘“Saraparﬂél” 1l ) i
’ N A~y A ) ]
! \ *“\\/} \ /7 \ A
| 4 \Q \\Yl F 7‘- ., ‘f \ \V// /' F
N 7 _~'..-',,r )

D. Dokumfhta‘sx \ ™ / / J |
: \\\ J \\ \.",/ // \ /’ :
L\ E : "7
\ \\ _“ ‘ 1) —~ 1 I’/ i ’ 't/ ,’

Dokumentasi saat animate
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E. Curiculum Vitae

Profil

Full Name Dinda Firstiana Lukman

Nick Name Dinda

Birthday January 19 2000

Address il Kha Dahlan NG [ RT 33 RW 05 Kel

Nofoprajan Kec Ngampilan Prov DIY
Nationality [ndonesian
Language [ndonesia and English
LUKMAN Experience
2017 Java Vidiotron
e . 3 Flat design 2D Animation
Digital Artist and 2D Animator
Education
About Me 2006-2012 SDN Cibunigeulis [l Tasikmalaya

2012-2015 SMPN 5 Tasikmalaya

I’m always interest fo arts
My Hobbies drawing makes a ilustration
Now [’m still studyving 2015-2018 SMKN 3 Kasihan Bantul
Animation at [nstitut
Seni [ndonesia Yogyakarta
I’m very grateful if my work
can make people happy fo see it

Skills

Contact [nformation

WhatsAprp 087776555601
Gmail dlukman93@¢gmail.com

Address Yogyakarta

Social Media

(©) @dindafirstiana
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