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BAB VI 

PENUTUP 

 

A. Kesimpulan 

 Berdasarkan penulisan laporan, penciptaan film animasi “Sarapanku” telah 

terlaksana dengan lancar melalui berbagai proses. Berikut kesimpulan yang 

didapatkan dari seluruh pembuatan film animasi “Sarapanku”. 

1. Scene ini terdiri dari 22 scene, scene pertama menjelaskan tentang lili 

memberi makan siput kesayangan pada pagi hari scene empat adalah scene 

awal mula permasalahan muncul yaitu karna pupu bangun siang sarapannya 

diambil oleh ulat, scene 17 merupakan scene solusi yang menceritakan pupu 

mempunyai ide untuk bangun lebih pagi dengan cara mengatur jam 

alarmnya agar berdering lebih pagi.  

2. Penciptaan film animasi “Sarapanku” jumlah 45 shot, dengan format HDTV 

1920x1080 px 24 fps (frame per second). 

3. Penciptaan film animasi “Sarapanku” menerapkan beberapa prinsi animasi. 

4. Penciptaan film animasi “Sarapanku” telah berhasil diselesaikan sesuai         

dengan tujuan awal pembuatan film. Menciptakan film dengan teknik frame 

by frame. 

 

 

B. Saran 

 Setelah menyelesaikan pembuatan film animasi “Sarapanku” terdapat 

beberapa kesalahan. Berbagai penyelesaian masalah harus dilakukan agar film 

selesai. Ada beberapa saran yang bersifat membangun antara lain: 

1. Mematangkan konsep supaya hasil tidak berbeda jauh dengan ekspektasi 

2. Meriset dari berbagai sumber agar tokoh karakter yang akan dibuat matang. 

3. Mempergunakan tehnik animasi. 

4. Lebih banyak melihat referensi penting agar karya bisa matang. 

5.  Dapat melatih tangan untuk menggambar 

6. Dapat belajar software baru yang belum pernah di coba sebelumnya. 
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LAMPIRAN 
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A. Poster, Desain Cover, dan Label DVD 

 

Desain Poster “Sarapanku” 
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Desain Kotak DVD 

 

Desain DVD “Sarapanku” 
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B. Infografis Pipeline 

 

 

Infografis “Sarapanku” 
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C. Desain Merchandise  

 

 

Kaos Merchandise “Sarapanku” 
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Kaos Merchandise “Sarapanku” 
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Stiker Merchandise “Sarapanku” 

 

D. Dokumentasi 

 

 

Dokumentasi saat animate 
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E. Curiculum Vitae 

 

 


