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Tugas Akhir Penciptaan berjudul-

;Emmﬂm mahf]u ILUSTRASI  PERAJIN
.?mm mﬁ'!iﬂmgm Studi 5-1 Desain Kom
urusen Desam, Fakultas Seni Rupa, Institut Seni Indonesia Yogyakara (K
Prodi. 50241}, telah dipertanggunyg jawabkan di depan Tim Pe E’w
pada tanggal 8 Juni 2021 dan dinyatakan untuk memenuhi
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“And surely I am with you @lways, to the very end of the age.”
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ABSTRAK
PERANCANGAN BUKU ILUSTRASI PERAJIN GITAR SEBAGAI
MEDIA PENGENALAN USAHA MIKRO
Oleh : Andreas Satrio Damaringtyas
NIM : 1612414024

Seiring perkembangan zaman jenis usaha yang baru bermunculan untuk
memenuhi permintaan kebutuhan manusia, salah satunya yakni perajin gitar
(luthier). Perajin gitar tak sebatas membuat alat musik dawai namun juga
mereparasinya. Tingginya minat para generasi muda yang menyukai dan bermain

musik, perajin gitar hadir untuk  memenuhi keinginan konsumen yang

tentang perajin gitar ini.
ta langsung dari para

perajin, dan didukubg. il maupun suasana cerita.

tentang para luthier \u i
beberapa pengalaman unik selamamena[ankan bisnisnya. Pengumpulan data
yang diterapkan yakni observasi, dokumentasi, dan wawancara langsung dari para
perajin gitar, mencari sumber data yang relevan dari buku, jurnal, hingga internet.
Analisis data menggunakan metode analisis SOAR (Strength, Opportunity,
Aspiration, Result) untuk mengukur kekuatan, peluang, harapan, dan tujuan.
Cerita divisualkan secara ringan agar mudah dalam membangun ruang imajinasi
bagi pembaca. Perancangan ini berharap menjadi media dalam menambah

wawasan tentang khususnya luthier, dan luasnya para perajin alat musik.

Kata kunci: Perajin Gitar, Buku Ilustrasi, Wirausaha.
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ABSTRACT
DESIGNING ILLUSTRATION BOOK OF GUITAR CRAFTSMEN AS A
MICRO ENTERPRISE INTRODUCTION MEDIA
Oleh : Andreas Satrio Damaringtyas
NIM : 1612414024

Along with the times, new types of businesses have sprung up to meet the
demands of human needs. One of them is a guitar crafisman, or commonly called
a luthier. Guitar craftsmen are not limited to making stringed instruments but also
repairing them. The high interest of the younger generation who likes and plays

music, guitar crafismen are here to meet the wishes of consumers who want a

guitar or bass that matches the desires esign and specifications and at a more

experiences while running their bsmeses. The data collection applied was
observation, documentation, and direct interviews from guitar craftsmen, looking
for relevant data sources from books, journals, to the internet. Data analysis uses
SOAR (Strength, Opportunity, Aspiration, Result) analysis method to measure
strengths, opportunities, hopes, and goals. The story is visualized lightly so that it
is easy to build space for the imagination of the reader. This design hopes to be a
medium in adding insight about especially luthiers, and the breadth of musical

instrument craftsmen.

Keywords: Guitar Craftsmen, lllustration Book, Entrepreneur
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BAB1
PENDAHULUAN

A. Latar Belakang Masalah

Indonesia adalah salah satu negara yang memiliki kekayaan alam yang
melimpah di dunia. Hal ini telah dibuktikan oleh negara-negara yang
pernah menjajah Indonesia seperti Portugis, Inggris, Belanda, sampai
Jepang yang tergiur akan hasil bumi Indonesia seperti rempah-rempah.
Indonesia pun juga salah satu negara yang memiliki jumlah penduduk
terbanyak di dunia. Berdasarkan hasil Sensus Penduduk tahun 2020 yang
dikutip dari data Badan Pusat Statistik atau BPS, jumlah penduduk

A y/al g baru pun bermunculan
nusia. Salah satu jenis

at’ biasa disebut dengan

Reed Smith (PRS). Di Indoesia luthier yang telah malang melintang di
kancah internasional ada Radix, Luna Guitarworks, Stranough, Sjuman,
dan Batiksoul. Dari provinsi D.I Yogyakarta sendiri juga mempunyai
beberapa nama /uthier seperti Pak Hadi (Zianturi Guitar), Khairul Muzaki
(ZakkZakk Guitar), Sevi Aji (Sevi Aji Guitar), dan Trian Prahara (Ivory
Guitar). Luthier dari D.I Yogyakarta tersebut umumnya berupa bisnis atau
usaha mikro.

Dengan tingginya minat para generasi muda yang menyukai dan
bermain musik, perajin gitar hadir untuk memenuhi keinginan konsumen
yang menginginkan gitar dan bass yang sesuai dengan desain dan

spesifikasi yang diinginkan namun dengan harga yang lebih terjangkau
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dari produk-produk brand dari luar negeri seperti Fender, Gibson,
Rickenbacker, dan masih banyak lagi. Beberapa orang masih menganggap
bahwa alat musik, terutama gitar dan bass buatan pabrik dan bermerek dari
luar negeri lebih baik dari merek lokal dan yang pembuatannya masih
secara manual dan mandiri. Hal tersebut diperkuat oleh pernyataan
seorang ahli gitar bernama Hainur Fajri (36) dalam suatu wawancara
dengan perancang yang menyampaikan bahwa hanya di Indonesia yang
masih menganggap gitar yang dibuat secara custom sebagai gitar yang
palsu dan memiliki kualitas yang kurang baik dari segi pamor dan kualitas
(dalam Wawancara Pribadi di Tarudan, Bangunharjo, Sewon, Bantul,
Yogyakarta, tanggal 2 Februari 2021). Pernyataan dari Fajri hanya
mengandung setengah kebenaran karena dalam kenyataannya para perajin

masih bertahan dan berkg .--A- ada orang yang masih percaya dengan

menangani bisnis mereka serta beberapa pengalaman unik selama

menjalankan bisnis mereka. Cerita divisualkan secara ringan agar dapat
membangun ruang imajinasi pembaca sehingga diharapkan akan menjadi
media yang mampu menambah wawasan tentang /uthier serta pembuatan
alat musik
B. Rumusan Masalah

Dari pemaparan latar belakang di atas, didapati sebuah rumusan
masalah yaitu :
Bagaimana merancang buku ilustrasi yang menceritakan tentang perajin
gitar sebagai media pengenalan usaha mikro yang terpercaya bagi

generasi muda?
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C. Batasan Masalah
Pembatasan suatu masalah digunakan untuk menghindari adanya
penyimpangan maupun pelebaran pokok masalah agar penelitian tersebut
lebih terarah dan memudahkan dalam pembahasan sehingga tujuan
penelitian akan tercapai. Beberapa batasan masalah dalam penelitian ini
adalah sebagai berikut:
1. Perajin gitar hanya yang berdomisili di provinsi D.I Yogyakarta.
2. Target audience perancangan ini berdomisili di D.I Yogyakarta.
3. Perancangan membahas tentang kisah para perajin dalam memulai dan
menjalani usaha mereka dalam bentuk buku storytelling,

D. Tujuan Perancangan

Berdasarkan rumusan masalah yang sudah melalui pembatasan,

. Manfaat ba

\
Melalui b .\
sperd

namun juga memiliki nilai-esteti

2. Manfaat bagi Mahasiswa Desain Komunikasi Visual

Diharapkan akan menjadi salah satu koleksi lembaga yang bermanfaat
sehingga bisa dijadikan sebagai referensi dan acuan bagi para
akademisi, terutama yang memiliki minat akan pembuatan instrumen
musik dan kewirausahaan.

3. Manfaat bagi Dunia Ilustrasi dan Buku Bacaan Indonesia

Melalui buku ilustrasi ini diharapkan menjadi salah satu buku ilustrasi
yang membahas tentang dunia usaha yang menarik untuk dibaca
generasi muda yang ingin membangun usahanya sendiri serta menjadi

buku ilustrasi yang membahas tentang pembuatan alat musik.
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4. Manfaat bagi Target Audiences

Memberikan wawasan kepada target audience tentang proses
pembuatan gitar dan bass secara mandiri. Serta mampu memberikan
wawasan dan informasi tentang usaha mikro perajin gitar.

5. Manfaat bagi Usaha Mikro

Diharapkan buku ini dapat menjadi refrensi bagi para pelaku usaha
mikro, terutama perajin gitar, yang ingin memulai usaha agar
terinspirasi dan termotivasi dalam menjalani dan membangun usaha
mereka.

F. Definisi Operasional

1. Tlustrasi

penjelasan / i sud 4 jidn secara visual. Ilustrasi

mencangkup | ga ﬁ" f ibudt untuk mencerminkan narasi
yang a

Ilustras \

sampai hanyg

lebih lanjb_{ernyatast

namun dapat ‘:‘Tltn Isi

2. Buku Ilustrasi

Buku ilustrasi adalah buku yang terdiri dari visual suatu tulisan
dengan memakai teknik drawing, fotografi, atau teknik seni rupa
lainnya. Lewat proses dari verbal ke visual dengan proses
menggambar. Ide tersebut kemudian dituangkan lewat media berupa
lembaran kertas. (ARS, Jurnal Seni Rupa, No.4 Januari-April 2007,
halaman 10)

3. Media

Bentuk tunggal dari media yakni “medium” yang berarti perantara

atau penengah. Bisa dipakai untuk berbagai hal yang berhubungan
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dengan bahan (termasuk alat dan teknik) yang dipakai dalam karya
seni.(Susanto,2011:255)
4. Usaha Mikro

Berdasarkan Undang-Undang Republik Indonesia nomor 20 tahun

2008 tentang Usaha Mikro, Kecil, dan Menengah, Usaha Mikro

adalah usaha produktif milik orang perorangan dan/atau badan usaha

perorangan yang memenuhi kriteria Usaha Mikro. Kriteria Usaha

Mikro yaitu:

1) Memiliki kekayaan bersih paling banyak Rp50.000.000,00 (lima
puluh juta rupiah) tidak termasuk tanah dan bangunan tempat
usaha; atau

2) Memiliki hasenjualan tahunan  paling  banyak

Peraturan Daerah D.I Yogyakarta nomor 11 tahun 2018 tentang

Kewirausahaan Daerah yaitu Warga Negara Indonesia yang memiliki
kemampuan dalam mengenali dan mengelola diri serta berbagai
peluang maupun sumber daya sekitarnya secara kreatif untuk
menciptakan nilai tambah bagi dirinya sendiri secara berkelanjutan.

6. Perajin Gitar (Luthier)

Menurut KBBI, perajin adalah orang yang pekerjaannya (profesinya)
membuat barang kerajinan. Sedangkan gitar adalah alat musik dengan
bahan dari kayu seperti biola, berleher panjang, berdawai enam atau

lebih, dimainkan dengan memetik dawai itu dengan jari. Maka perajin
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gitar (luthier) adalah seseorang yang pekerjaannya membuat kerajinan
berupa gitar.
G. Metode Perancangan
1. Metode pengumpulan data

a. Observasi
Melakukan observasi atau pengamatan secara langsung ke
workshop para perajin gitar di provinsi D.I Yogyakarta.

b. Dokumentasi
Mengambil beberapa data visual dari workshop para perajin gitar
yang meliputi foto kegiatan produksi dan beberapa foto lokasi.

c. Wawancara

Mencari narasumber ahli yang mengerti betul tentang bidang

thubungan dengan ilustrasi,
Takukan sebelumnya melalui

a beérbagai sumber termasuk

dapat memberikan mana yang diperlukan terhadap data yang
dikumpulkan dalam penelitian tersebut, kemudian disusun dan
dianalisa berdasarkan metode yang dipilih dalam perancangan ini
yaitu menggunakan metode analisis kualitatif.

H. Metode Analisis Data
Pada metode penelitian analisis data ini merupakan bagian yang
pokok dalam kegiatan penelitian, sebab analisa yang akan dilakukan dapat
memberikan makna yang diperlukan terhadap data yang dikumpulkan
dalam penelitian tersebut, kemudian disusun dan dianalisa berdasarkan
metode yang dipilih dalam perancangan ini yaitu menggunakan analisis

SOAR (Strength, Opportunity, Aspirations, Result). Metode ini digunakan
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untuk mengukur kekuatan, peluang, harapan dan tujuan, serta hasil dari
perancangan buku ilustrasi nantinya.
I. Konsep Perancangan

Konsep buku yang akan dirancang yaitu berupa buku storytelling
yang menceritakan tentang kisah para perajin gitar di D.I Yogyakarta.
Kisah para perajin gitar tersebut meliputi bagaimana mereka memulai dan
membangun usaha mereka serta kecintaan para perajin terhadap pekerjaan
mereka. Cerita para perajin dituangkan dalam bentuk buku ilustrasi. Buku
ilustrasi dipilih karena ilustrasi dapat menarik minat baca dan melalui
ilustrasi pembaca bisa mendapatkan gambaran situasi dari cerita yang

ingin disampaikan.
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J. Skematika Perancangan

Wirausaha

Test

Final

Gambar 1. 1 Bagan Skematika Perancangan.

(Sumber : dokumentasi Andreas Satrio Damaringtyas, 2021)
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