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KESIMPULAN DAN SARAN

A. Kesimpulan
Berdasarkan proses penelitian dan perancangan yang telah dilaksanakan,

dapat diperoleh kesimpulan sebagai berikut:

1. Perancangan komik digital .pembelajaran teknik violin memiliki empat
aspek yang ingin-dicapai yaitu atraktif, komunikatif, interaktif, dan
fleksibel.

2. Komik digital pembelajaran” violin /“dikonfigurasikan menggunakan
beberapa “perangkat lunak: pengolahan gambar, suara, video, dan
PowerPoint.

3. Dalam pengujian terbatas diketahui bahwa materi yang disusun di dalam
komik digital sudah cukup jelas dan menjawab kesulitan yang selama ini
terjadi dalam pembelajaran violin secara daring.

4. Dalam pengujian terbatas diketahui bahwa guru-guru menyarankan agar
materi di dalam komik dapat-meliputi pembelajaran lagu.

5. Rancangan komik digital pembelajaran teknik violin perlu dikembangkan
lebih baik lagi dalam segi desain visual dan membutuhkan peningkatan

kualitas audio sebelum disampaikan kepada pengguna (guru dan murid).
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B. Saran
Berikut beberapa saran yang dapat penulis sampaikan demi meningkatkan

mutu dan kualitas rancangan komik digital:

1. Perlu dilakukan kerjasama antar disiplin keilmuan agar komik digital dapat
memiliki tampilan yang lebih indah dan professional.

2. Peneliti yang ingin mengembangkan karya sejenis maupun mengembangan
rancangan komik digital pembelajaran teknik violin diharapkan dapat
menyajikan-komik digital dengan kemasan-yang-lebih rapi dan menarik,
serta diaplikasikan langsung kepada murid menggunakan uji efektivitas.

3. Rancangan ini dapat dijadikan-referensi pengembangan website maupun
aplikasi khusus komik yang di dalamnya memungkinkan para guru dapat

mengedit komik dengan berbagai variasi-materi dengan efektif dan efisien.
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