BAB V
PENUTUP

A. Kesimpulan

Implementasi dari nilai siri’ na pesse dalam kehidupan masyarakat suku
Bugis kini memang beragam dan ternyata mengalami pergeseran. Bukan
berarti nilai falsafah hidupnya yang berubah atau tereduksi, namun
pemahaman masyarakat terhadap hakiki nilai itulah yang mengalami
perubahan. Banyak anak muda yang ternyata hanya pernah mendengar atau
mengetahui arti siri’ saja, belum pada tingkat pemahaman yang cukup untuk
dapat memilah mana konflik yang ditimbulkan karena penyimpangan siri’ na
pesse atau karena ada hal penderong.di luar itu.

Berangkat dari permasalahan tersebut, dalam perancangan buku interaktif
ini dipaparkan bukan hanya dari aspek.teori yang menjelaskan hakikat nilai
siri’ na pesse $aja, namun hingga contoh kasusnya dan Keterkaitannya dengan
nilai falsafah lain yang menjadi dasar/sumber siri” na.pesse. Dengan harapan
dari buku interaktif tersebut-masyarakat bisa mendapat gambaran lebih jelas
tentang pentingnya pemahaman berdasarkan konteksnya, tidak semua jenis
siri’ bersifat keras dan kaku, ada pula yang dinamis dan berbelas kasih bila
disandingkan dengan nilai lain, misalnya pesse.

Selamaproses. perancangan-buku interaktif, terdapat beberapa kendala
yang dihadapi, Seperti tahap pengumpulan informasi-saat proses wawancara
yang terbatas dan-.tidak ‘sesuai dengan’ rencana awal karena terhalang
pandemi. Minimnya sumber acuan.yang dapat dikutip menjadi kisah dalam
buku sehingga penulis harus menimbang dan mengobservasi fenomena kasus
secara tidak langsung, merangkai ide menjadi kisah-kisah naratif untuk
kemudian dipilah mana yang paling tepat untuk mewakili tiap poin yang
ingin disampaikan pada target. Ditambah lagi kurangnya respon dari target
khusus dalam hal ini anak muda Bugis saat pengumpulan data melalui google
form. Penulis menyebarkan dua angket, untuk target khusus dan umum,
ketimpangan sangat terlihat dari segi kuantitas responden target khusus yang
kurang dan hasil angket dari target khusus yang menampilkan bahwa lebih

banyak responden yang belum paham atau mengetahui falsafah-falsafah
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hidup dari sukunya sendiri. Akan tetapi, ketimpangan itu pula yang menjadi
dorongan bagi penulis untuk menyelesaikan perancangan buku interaktif
beserta media pendukung yang sesuai dengan minat dan dapat memuaskan

rasa keingintahuan target terhadap topik falsafah ini.

Saran

Saran yang dapat disampaikan kepada masyarakat baik yang berasal dari
suku Bugis maupun suku lainnya, setiap tatanan nilai yang dianut oleh
masyarakat dan bertahan hingga kini dapat terjadi bukan karena kebetulan.
Hal itu menjadi bukti bahwa masih banyak nilai falsafah tradisional yang
cukup dinamis untuk dapat disesuaikan, menjadi pedoman dalam konteks
berkehidupan baik di masa-Kini mau-pun mendatang. Kita sebagai penerus
nilai falsafah tersebut patutnya mengetahui dan-menerapkan mana nilai yang
dapat mengarah pada peningkatanhidup ke arah yang lebih baik, tanpa saling
bertolak belakang dengan manusia-ain, dan-dapat menjadikan kita manusia
yang bijak dan heradab.

Saran Dbagi ‘“ilustrator atau--desainer .buku /sejenis untuk lebih
memaksimalkan waktu dan komunikasi /selama proses’ pengumpulan data
hingga perumusan ide, agar hasilnya dapat memuat informasi atau konten
yang benar=benar dibutuhkan dan sesuai dengan target audiens, tepat dalam
memilih media dan cara “penyampaian kontennya juga sangat perlu
diperhatikan. Mengangkat topik terkait falsafah-juga perlu memperbanyak
asupan literasi yang berguna dalam proses-observasi fenomena sosio-kultural,
juga menjadi landasan argumen dan meningkatkan akurasi setiap keputusan

yang diambil selama perancangan media sejenis.
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