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BAB V 

PENUTUP 

 

A. Kesimpulan 

Berdasarkan pembahasan yang telah dilakukan, dapat disimpulkan 

bahwa dalam proses pembelajaran piano pop tingkat dasar menggunakan 

media pembelajaran aplikasi Simply Piano pada anak di GPdI Prawirodirjan, 

terdapat tiga hal penting yang menjadi poin dalam penelitian ini, yaitu proses 

pengenalan aplikasi Simply Piano, proses pembelajaran menggunakan aplikasi 

Simply Piano, dan hasil pembelajaran menggunakan aplikasi Simply Piano. 

Adapun materi yang ditampilkan aplikasi Simply Piano dalam proses 

pembelajaran piano pop dasar adalah sebagai berikut: introducing,  first three 

notes, F and G, right hand practice, dan perfect. Pembelajaran dengan 

menggunakan aplikasi Simply Piano mempunyai maksud untuk membantu 

dalam mencapai tujuan pembelajaran piano pop tingkat dasar serta dapat 

meningkatkan pemahaman, kemampuan, minat, dan perhatian siswa saat 

mengikuti proses pembelajaran piano pop dasar. 

Hasil penelitian dari proses pembelajaran piano pop dasar 

menggunakan aplikasi Simply Piano, dapat disimpulkan bahwa aplikasi Simply 

Piano dapat dijadikan media pembelajaran teknologi yang tepat untuk 

meningkatkan minat belajar instrumen piano pop tingkat dasar. Dengan 

menggunakan media dan strategi pembelajaran yang tepat, dapat 

memfasilitasi anak untuk mencapai kemampuan atau kompetensi 
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pembelajaran. Penggunaan aplikasi Simply Piano sebagai media pembelajaran 

teknologi dalam pembelajaran piano pop tingkat dasar mampu menarik 

perhatian anak dan memudahkan pemahaman anak dalam proses 

pembelajaran. Pembelajaran piano pop tingkat dasar dengan menggunakan 

aplikasi Simply Piano pada penelitian ini dapat meningkatkan pemahaman, 

keterampilan dan meningkatkan minat belajar pada anak serta dapat 

menciptakan pembelajaran sukses-efektif, efisien, dan menarik. 

B. Saran 

Berdasarkan pelaksanaan dari penelitian ini, peneliti menyampaikan 

beberapa saran, diantaranya: 

1. Untuk dapat mengoperasikan aplikasi Simply Piano, diperlukan 

perangkat Android atau IOS dengan kinerja processor yang 

memumpuni. 

2. Perlu adanya penambahan referensi buku-buku, jurnal, maupun 

e-book mengenai pembelajaran instrumen piano. 

3. Diharapkan bagi gembala sidang jemaat GPdI Prawirodirjan, agar 

dapat memotivasi dan menginovasi anak di GPdI Prawirodirjan 

untuk semakin tertarik dan ikut andil dalam belajar instrumen 

piano. 

4. Perlu adanya penelitian serupa mengenai pemanfaatan media 

pembelajaran berbasis aplikasi pada instrumen lainnya. Semoga 

penelitian ini dapat menjadi referensi bagi peneliti lain untuk 

melakukan penelitian selanjutnya. Banyak sekali hal-hal dapat 
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diteliti yang berhubungan dengan penggunaan media 

pembelajaran dan teknologi dalam pembelajaran instrumen 

piano. 
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