BAB VI
PENUTUP

A. Kesimpulan
Berdasarkan keseluruhan isi laporan “Character Designer, Story Writer,
Script Writer, Storyboard Artist Dan Cameraman Dalam Pembuatan Animasi
Stop Motion Popipo Berjudul “Makan’” yang telah dibuat, kesimpulan yang
dapat diambil adalah :
1. Pekerjaan yang dikerjakan dalam pembuatan Animasi Stop Motion
POPIPO berjudul “Makan” adalah Character Designer, Story Writer,

Scrip Writer, Storyboard Artist dan Cameraman.

2. Animasi Stop Motion POPIPO berjudul “Makan” telah selesai dibuat,
dengan melakukan-banyak eksperimen dalam setiap prosesnya terlebih
lagi dalam'pembentukan karakter.

B. Saran

Telah ‘dilalui ‘proses pembuatan.animasi stop motion POPIPO berjudul
“Makan”, ada beberapa saran yang dapat diambil untuk perbaikan dalam
penciptaan animasi stop motion kedepannya yaitu:

1. Konsep “yang dibuat harus® matang. Konsep yang matang akan
mempermudah proses produksi nantinya. Kesalahan‘membuat konsep
akan berimbas'pada hasil.dan-pengerjaan yang-banyak dan akan menyita
waktu lebih-banyak.

2. Siap dan mau bereksperimen, karepa project animasi stop motion
termasuk kedalam animasi-.eksperimental, banyak elemen-elemen
animasi yang pembuatan memiliki tingkat kesulitan yang tinggi. Salah
satu contohnya adalah membuat karakter berkaki yang mana kakinya
harus dapat digerakan dengan baik sesuai dengan kebutuhan animate,
membuat kerangka karakter dan lain-lain. Dengan begitu diharuskan
untuk lebih bereksperimen dan terus mencoba. Kegagalan pasti ada,
tetapi jika terus mencoba dan berusaha maka pasti akan mendapat sesuatu

yang lebih baik dari sebelumnya.
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