BAB VI
PENUTUP
A. Kesimpulan
Berdasarkan penulisan laporan, berikut ini adalah kesimpulan yang
didapatkan dari seluruh proses pembuatan karya tugas akhir game ‘“Nira: Tiga

Kunci”

1. Penciptaan game “Nira:Tiga Kunci” telah seleseai diproduksi dan seiring
berjalanya konsultasi terjadi beberapa perubahan dari segi asset maupun

laporan game.

2. Penciptaan game “Nira: Tiga kunci” menggunakan software Construct 2
sebagai game engine-nya, sedangkan Pyxel Edit untuk menghasilkan aset

visual pixel art digital 2D.

3. Pencipataan game “Nira: Tiga Kunci’ telah dibuat dalam genre action-
platformer dan-memiliki cerita yang disampaikan dalam bentuk prolog dan

dialog.

4. Game “Nira: Tiga Kunci” telah dibuat menggunakan bahasa pengantar
bahasa Indonesia, serta lebih dari 86 aset visual yang dibuat untuk

membuat game “Nira: Tiga Kunci” ini.

B. Saran
Proses penciptaan game “Nira: Tiga Kunci” telah dilalui, ada beberapa hal

yang dapat menjadi saran yang membangun dan membantu, antara lain

1. Menciptakan sebuah karya berupa game sebaiknya dikonsep dahulu secara
matang-matang dari aspek pembuatan ide sampai bagaimana cara

mewujudkan karya tersebut.

2. Dalam pembuatan game dengan visual pixel art sebaiknya ukuran pixel

game yang digunakan konsisten, sehingga hasilnya akan tampak rapi.

3. Jangan suka menunda-nunda pekerjaan dari timeline yang sudah diatur,

agar kedepannya tidak menumpuk pekerjaan ketika sudah tenggat waktu.
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