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ABSTRACT

The 2D animated film “Desert” is a film that tells the story of two children
who live in a village in a desert area who travel in search of a better life. The
duration of this animated film is 4 minutes 11 seconds, in the style of children's
animated characters. This film was made using 2D techniques with digital
processing through Adobe Photoshop CC 2020 for animatic and Adobe after effects
for compositing. The whole animating process uses the principle of Pose to pose
where there are keyframes and in-betweens in it. The music in this animation was
made using Presonus Studio One software and for merging all work processes
ranging from animating, compositing, and music was done using Adobe Premiere
CC 2020 which is included in the editing process, where this stage is the stage to
combine the entire production process that has been done and arranged according
to the scenario design, treatment, and-storyboard.

Keywords: 2D Animation,-Friends, Travel, Desert
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ABSTRAK

Film animasi 2D “Gurun’ adalah film yang bercerita tentang dua orang anak
yang hidup di desa di daerah gurun pasir yang berkelana untuk mencari kehidupan
yang lebih baik. Durasi film animasi ini adalah 3 menit 11 detik, dengan gaya
karakter animasi anak-anak. Film ini dibuat menggunakan teknik 2D dengan proses
pengerjaan secara digital melalui Adobe photoshop CC 2020 untuk animatic dan
Adobe after effect untuk compositing. Seluruh proses animating menggunakan
prinsip Pose to pose dimana terdapat keyframe dan inbetween di dalamnya. Musik
dalam animasi ini dibuat menggunakan software Presonus Studio One dan untuk
penggabungan semua proses kerja mulai dari animating, compositing, dan musik
dikerjakan menggunakan Adobe Premiere CC 2020 yang termasuk dalam proses
editing, dimana tahap ini adalah tahap untuk menggabungkan seluruh proses
produksi yang telah dikerjakan dan disusun sesuai rancangan scenario, treatment
dan storyboard.

Kata kunci: Animasi 2D, Sahabat, Perjalanan, Gurun pasir
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BAB I
PENDAHULUAN

A. Latar Belakang

Bumi adalah planet ketiga dari Matahari yang merupakan planet terdapat
dan terbesar kelima dari delapan planet dalam tata surya. Bumi juga merupakan
planet terbesar dari empat planet kebumian Tata Surya. Bumi terkadang disebut
dengan dunia atau planet biru. Banyak sekali karakteristik bumi yang
mendukung keberlangsungan makhluk hidup. Dilansir dari NASA, bumi dan
bulan terbentuk sekitar 4,5 miliar tahunyang_lalu. Di bumi ini juga memiliki
iklim yang berbeda-beda di setiap daerah, Iklim itu'sendiri adalah kondisi rata-
rata cuaca berdasarkan waktu yang-panjang untuk suatu lokasi di bumi. Iklim
di suatu tempat di bumi dipengaruhi-oleh letak geografis dan topografi tempat
tersebut.” Pengaruh posisi. relatif matahariterhadap suatu ‘tempat di bumi
menimbulkan musim, yang membedakan iklim satu'dengan yang, lain.

Menurut Glenn T Trewartha dan Lyke H. Horn. (1995) mengungkapkan
bahwa iklim adalah suatu Konsep abstrak yang menyatakan suatu kebiasaan
cuaca dan juga sebuah unsur-unsur atmasfer pada sebuah daerah selama jangka
waktu yanglama. Namun rotasi bumi dan revolusi bumi juga sangat berperan
bagi adanya keragaman iklim. Perubahan cuaca dan iklim dipengaruhi oleh
beberapa unsur-seperti ‘temperatur tekanan, ‘kelembaban, angin, awan, dan
curah hujan. Pengertian cuacaadalah rata-rata udara disuatu daerah yang cukup
luas dan dalam kurun waktu yang cukup lama. Iklim dunia dikelompokan
berdasarkan garis lintang dan garis bujur serta suhu. Jenis-jenis iklim didunia
diantaranya iklim dingin, iklim pegunungan, iklim artik kutub, iklim sedang
dingin, dan iklim gurun.

Permukaan Bumi pada dasarnya dibagi menjadi dua bentuk yang berbeda.
Bentuk atau rupa permukaan Bumi adalah berupa daratan dan perairan. Hal ini

juga bisa kita lihat dari warna permukaan Bumi, yang mana terdiri dari warna



biru serta putih. Warna biru yang dominan ada di permukaan Bumi
menggambarkan perairan dan selebihnya adalah daratan.

Dalam geografi, daratan adalah bagian permukaan bumi yang secara tetap
(permanen) tidak tertutupi oleh air laut, dan Ekosistem darat adalah ekosistem
yang lingkungan fisiknya berupa daratan. Berdasarkan letak geografisnya
(garis lintangnya), ekosistem darat dibedakan menjadi tujuh jenis bioma utama,
yaitu hutan hujan tropis, sabana, padang rumput, gurun, hutan gugur, tundra,
dan taiga.

Bioma Gurun atau Gurun adalah suatu daerah dimana curah hujannya
sangat kecil yaitu kurang dari-250 mm/tahun, suhu sangat tinggi di siang hari
dan sangat rendah-di-malam hari, dan kelembapan.udara rendah. Gurun
merupakan tempat yang berbahaya, air adalah kunci keselamatan di gurun
(Gerald legg, 2007:27). .Banyak orang menganggap bahwa gurun memiliki
kemampuan yang kecil bila dibandingkan dengan wilayah yang basah untuk
kehidupan manusia. Hal ini mungkin saja benar karena bila dilihat dari kondisi
alam yang ada dengan-keadaan yang kering dan.gersang, sinar matahari sangat
terik dan disertai dengan penguapan yang tinggi. Hal ini mengakibatkan hanya
tumbuhan duri. saja yang dapat hidup dan beradaptasi di daerah'ini.

Hampir. seperempat permukaan bumi daratan merupakan daerah gurun
dengan temperaturyang dapat melebihi 55 derajat Celcius pada siang hari dan
sangat dingin pada-malam hari. Gurun-gurun yang terbesar di dunia antara lain:
Gurun Sahara di Afrika Utara, Gurun Sonora di-Amerika dan Gurun Kalahari
di Afrika Tengah. Lantas bagai.mana jika ada orang atau penduduk yang
tinggal di daerah gurun pasir. Dari pemikiran tersebut kemudian menjadi
sebuah ide cerita yang yang menceritakan perjalanan dua orang anak yang
hidup di daerah gurun pasir untuk mencari air dan menyelamatkan mereka dari
cuaca yang ekstrim. Lantas cerita tersebut akan disajikan dalam bentuk film

pendek animasi 2D yang berjudul “Gurun”.



