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ABSTRAK

Perancangan Media Komunikasi Visual Dan Media Pendukung Promosi Festival
Krakatau XXIII 2013 Di Provinsi Lampung
Dewan Danu Setio Pritanto

Pariwisata merupakan sektor penting di Indonesia karena mendatangkan
devisa bagi ncgara. Pariwisata juga memberikan manfaat bagi setiap manusia, karena
pariwisata dapat melepas penat dalam kehidupan sehari-hari. Lampung merupakan
provinsi yang terletak di selatan Pulau Sumatera yang cukup terkenal akan Gunung
Anak Krakataunya. Gunung Anak Krakatau ini bisa menjadi salah satu daya tarik
bagi sektor pariwisata Provinsi Lampung.

Pemerintah Dacrah Provinsi Lampung telah melakukan berbagai upaya untuk
meningkatkan kualitas sektor budaya-dan patiwisatanya. Namun bila dilihat dari
realita yang ada masih banyak tempat-tempat pariwisata yang butuh perhatian lebih.
Hal ini sangat disayangkan karena Pemerintah Daerah mengadakan sebuah acara
tahunan terbesar di Lampung guna mempromosikan budaya dan pariwisatanya yang
notabene masih butuh ba nyak perbaikan. Kemudian strategi komunikasi visual yang
dilakukan untuk menarik audiens untuk datang ke acara ini masih sangat sangat
kurang.

Untuk itulah perlu dwancang sebuah komunikasi visual yang efektif demi
meningkatkan minat. andiens untuk datang ke acara Festival Krakatau dengan
pendekatan disiplin ilmu Desain Komunikasi Visual dalam ruang lingkup periklanan
yang dikemas dalam Perancangan Media Komumikasi Visual dan Media Pendukung
Promosi Festival Krakatau XXIII 2013 di Provinsi Lampung. Pada perancangan ini
akan menggunakan metode. penelitian 5W IH dan SWOT dalam mendapatkan
pemecahan masalah.

Keyword: Perancangan Komunikasi.Visual, L.ampung,Promosi, Festival, Krakatau,
Pariwisata, Budaya.

UPT Perpustakaan ISI Yogyakarta



DAFTAR ISI

HALAMAN JUDUL....cccomeeereerecanseererarane R, |
HALAMAN PENGESAHAN veesssreessenens . iii
KATA PENGANTAR. i WA weV
UCAPAN TERIMAKASIH...ccoivnienriennineesesnens ST vi
ABSTRAK o ” viii
DAFTAR ISL.uereirinreninssssisnsnssersssesensssssemsesssssssssssssssssessssssssssssssssssssssasssssesenssenssenss ix
DAFTAR GAMBAR ..cnamuuisvinmsofisssisissasivi SRR xii
DAFTAR TABEL.. o ssanagafffevesesontoisonss N Nppanaggs oo ssen sannres P — Xiv

BAB I PENDAHULUAN fucvctisgesseesssssssiusersstoadicsesesssnsssenennets Ko Nchouiisimarasiiisiorisssreesiies 1

A. Latar Belpfang Masaldfit\N Ao\ A0 oY oo, 1

B. Rumusar] MEEalAN,. ........ e e N ....oeveslileee B ] oo sroncsnsnnsenenesssnsns 3

C. Tujuan Petancangan ..., ... ... betn. it Y / SRR N / | N ————— 4

D. Manfaat ReMNggcangan.. JNI e NJHUEE oo feiiiiiniiesansssiooions 4

E. Lingkup Redapdangan.. (4. A\... M. .0 ol A oo 5

F. Metode Perancangam...... o oo 5

G. Sistematika PEranCan@an .......................... 50 i ocse oo eees oo, 6

H. Skematika PetaticaiEals. o N ool iotomsiss s s i i 10

BAB IT IDENTIFIKASI DAN ANALISIS DATA.. RO — 11

A Tdentifikast DAta ..........coviiioiiiiieeei s 10

L s T 10

2; Provingsi LaMDUDE. i oiissonimnants sesnssmmesstrmssspssesssssmns s sssssons mmns ransensss 26

3. Kebudayaan. .........c.ooooovoiieioiiie e e, 41

B TEROPIRV R et et s ev s s SR Y S 43

T L o 52

0. POSIHONMINE. ....oviviviiissseies et es et es s st sttt ee s esrs e 53

X

UPT Perpustakaan ISI Yogyakarta



R 11 oY 113 T TS 54

8. Tdetitihikiast SWHTH ... v iiumsmsinming s somtiss smssnseremsmmmsmarns 56

D NIOHIR o i imimmnrememenssnorsmpesssmsssrts sxoms pysorsN S R e RN RSB RO 57
B.ANalisis Data.........oooooiiiiiiiiiii e 64
R s 64

2. Kesimpulan Analisis Data ..............ccovovooroeo oo e e e eeessseeseseesees s 66

AL TGt AUIENS ..ot n ettt ee e s et 67
b IR RE R TR I s somcacsusscamummiomoens s s T RO e 6T

2. CONSUMEF JOUPMEY ic.coiinvivvigs sivoisisisinsisasivisss it s e Ve s 68
BAB III KONSEP PERANCANGAN... = ’ - 71
A. Konsep Kreatif ........................ 1\ N AT \ W0, SR RO 71
1. TujuaEred®f ... XN\ AL0G i N HN i, 71

2. Stratdgi AN .......... s Lo NP . .ooveveslfleedecckseoeeoreenreeeseansnansansanes 12

LI 0y 11T AN\ Y O VA WO/ N WY/, SO 77

B. Strategi VIOWQ............ U B e NI Lo S 78
1. Media\Mama ... 4L A\ Ll Qe Lo 78

2. Media PORURTIRE....NG...... Nt oo J el cctreiresssnesasaesasasnssnsasersen 86

3. Program MCUAmL..[.......cooovnreres. JIMEEA. ....ooviscvoniaissisnsssninssssssnsanions 87

G DUROEEE VIBURL ...ououussmenins Nggsseicsronsgllbm s e swesssi oo s s s i s s 95
O L 95
2. Program Penulisan TeKS ...........c.cocoovvviiiiiviieieis et 104
3. Jadwal Pelaksanaan Media........c..coooeviioeoiiiiiciiecece e 107
B, BAAYHIVIOAIA v cvnvmissimemssssinassiosassvsi e e vs e s SoA e A A Vs 109
BAB 1V VISUALISASI .... ‘ 110
AL Desain LOZO ACATA.......c..oviiiieesieie ettt 110
Lo MRS VAL s sammnnmamasnsnmionmiss st o s S A o BN SR 110

2 ORI VASHAL s snsitismsimss e snsssarsm e s sSSP R SR AT AR 111

Xi

UPT Perpustakaan ISI Yogyakarta



3. S BPORIHI s o S RS 112
4. Layout dan ARernatif LOO .......c.c.ocviviviiiiviiicie e 113
Ty BVBIIASE....oonsvenssssommsnsmsonsnsnesemssms psnpeons uysssemesssrsss s uses sy S S g 114
6. FInal Design TLoZ0 ..o, 115
B [Pasterdan BaaiCo . commmmummamssammmssmusssamisse s 16
I. Data Visual Target AUdiCNS ...........ovevvevieeeeieieeeeee et 116
2. Komprehensif Layout POSIET..........covoviiovieieiee i, 117
3. Komprehensif Layout Mot . cummwmummsmmmmimammmmesmes wsammns g [18
R o T 119
5. TKIAN MaJalah. ..o e s et sen et esae et s eseseseeeeneneeas 120
6. Advertoriaff IF.......ooooveee BB ..coeereeeer il N rovireceanesassesusssensssrassassssssss 121
7. Iklan Susat Kabar ................... L VY. SENNRPRIRIE, | T, N e e A s 122
C. Virtual MRkARg ... SNNDC-RN L0 o NG i, 123
1. Websle .. NN+ s 37 L D / AN (5 TSRO 123
2. PopRRags........\XN\--f - NN llleconoecce Xl e voceirnnrinsiissins 126
3. Social Media.......... AN HBP NI i o cviviiiiinisniisinnsinisinin 128
D.. BillboardR\N Lol qviic ] B liviviiisidhiliiiiiinen simiassorsaen 130
E. Umbul-umBW.....7%....... 0t St cee ol ceaflen s encssvensssessssnsssspensmsssass 131
F. X-banner........N..[......covooreeerree JIEL.........oivonriviivsssssissaenisssssonsans 133
G PRI A iisimiinincomoioneNgssoesi e S R A N 134
O ] 1 e 135
L. PROIOBDOOIN ... 135
L B cooncnsrie o rosmmesssis oot s S A S A O S RS SRR S B S 136
L1511 ¢ N T T——— 137
K. Bukth BaDUWIEAN oo voiiiiiinimiinineitoiiinmss immitsmmmanmsossasssinsssanssspssa syt sssssorasasessesssmssastons 138
Lot TIKEE DUS .ttt 139
T L 140
i COOMIC DU i3 covsivssisssvsssmsoribn s msminsmasssm 2 e s AT A TSRO SR SR TS ST 141
Xii

UPT Perpustakaan ISI Yogyakarta



B R R o P s e e A A SR A A A A S 143

BN T L LI oo s e e AR i e e 144

i L 144

Bl SATAIN .ottt 145

DAFTAR PUSTAKA ..... .. T 146

LAMPIRAN...ccovtvivinieirnnncns 7 @ LTI T .. 148
Xiii

UPT Perpustakaan ISI Yogyakarta



Gambar 1
Gambar 2
Gambar 3
Gambar 4
Gambar 5
Gambar 6
Gambar 7
Gambar 8
Gambar 9
Gambar 10
Gambar ||
Gambar 12
Gambar 13
Gambar 14
Gambar 15
Gambar 16
Gambar 17
Gamabr 18
Gambar 19
Gambar 20
Gambar 21
Gambar 22
Gambar 23
Gambar 24
Gambar 25
Gambar 26
Gambar 27

DAFTAR GAMBAR

Foto Dokumentasi Juara 1 Kategori Umum Festival Krakatau 2012............... 17
Foto Dokumentasi Pembukaan Festival Krakatau 2012.................................. 18
Foto Dokumentasi Pembukaan Festival Krakatau 2012.................................. 18
Foto Dokumentasi Pembukaan Festival Krakatau 2011 ................................. 19
Foto Dokumentasi Pembukaan Festival Krakatau 2011 .................cco.ocoooooo. 19
Publikasi /“un Bike Festival Krakatau 2012..........ccccooeonoooeiioeeo) .. 20
Publikasi /'un Bike & Jalan Sehat Festival Krakatau 2011 ................occcooo.o.0.. 21
Poster Publikasi Festival Krakatau 2002..................c.o.ooooviiiiiiiiiiieeieeerens 22
Poster Publikasi Festival Krakatau 2011 ..., 23
Peta WilayalfProvinsi LamplRAN £ ......q.cccc. Mo N b viinicoinivensnnsssisosissones 27
Menarg Bigekl ....... YNNG N A05 .. N 1 O | A 30
Anak Guming Kyakatau.. 7 Laidime ool Lo 31
Taman Nasional Way Kambas.«......... 00 1 HO— 32
Telulk K ............ AU NIUEL - iiiiiviniiiiscsnisions 33
Tanjung\QBiaA. ... bl Ao ol e L 34
Kota Bandar Lampung oo ool 35
Gunung Krakataurmasa Kini .................. 2000 e 38
Poster Publikasi Acara Kalbar EXPO20TT ..o 62
Poster Publikasi Festival Internasional Budaya Bali Utara.............................. 63
Poster sebuah pertunjukan musik dan tarian di Meksiko ................................ 100
Poster sebuah pertunjukan musik dan tarian di Meksiko ................c...coooo.. 101
Stuthl WarHR PETANCABBATE. c.uaviais o T S oSmswasi o st st ome 103
Studi huruf untuk perancangan headline .......................ccococoooivvvivoreeeeiein 104
Studi huruf untuk perancangan (agline.....................c.c..coccevvceeeviecieeseoreee, 104
Data:visual perancangan Moo ...c.auiummimummmsisisimimsia s 111
Studl visual peranCangan |o0 ..o s et s esmmmmrrons 112
Studi tIPOErafl J0Z0 ..viv i, 113
Xiv

UPT Perpustakaan ISI Yogyakarta



Gambar 28
Gambar 29
Gambar 30
Gambar 31
Gambar 32
Gambar 33
Gambar 34
Gambar 35
Gambar 36
Gambar 37
Gambar 38
Gambar 39
Gambar 40
Gambar 41
Gambar 42
Gambar 43
Gambar 44
Gambar 45
Gambar 46
Gambar 47
Gambar 48
Gambar 49
Gambar 50
Gambar 51
Gambar 52
Gambar 53
Gambar 54
Gambar 55
Gambar 56

Layout danaltemaht Io@0L. ... miiiniiiinimmminemmasmasmssssmsesssriatsssmes 114
Evaluasi [0g0 ACAIA............ooviviviiieieiee et 115
Final desain 1080 .............c...ooovueievieeeeseieee oo, 116
PR L OO 117
Komprehensif [ayout pOSLET. ..........cooiiioiieroioeeeeeeeeeeee e, 118
Komprehensif layout media..............ooooooeiiooi e 119
DIESAIN POSIET ...ttt s e ee e 120
Desatn Iklan MEJalak ... cuisasmmssasnmssasimsmssmssmimmmm e 121
DA ABVETRRERL cosiviviis NG5 oo e0s prapsmnss s metsp s asa prm st 122
Desain Iklan Surat Kabar:"............ 05 ke oo eee e es et 123
Desain Webgflll.............cc... R .vopeveeercrereron DN sevienensnianssosonssssisssssessioneis 126
Desain Pab-B ads. g coif gilefflecessssagsisois NNk sovisssssssesnsaininis 127
PrevieWADesdin PoPplipnadSt e\ /5l X eoeeeeeeeeeerereseerenens 128
B Tl T et A\ | o A,/ AN A N 129
Desain Iwilter & Pinterest ... ... WY / e vl s caansivisisssiios 130
Desaim\BIMgoard...... LIS T e NI o L icviscinnesssneensanes 131
Desain Rbl-umbulf ... AX..... L. I L e 132
Preview Umbul-umbul s oo, 133
Desain X-BariRermmn. {..........cccoveereo I oooeeveraris et aenssresis 134
Bt B e e, R oy e T T 135
DIEBRIN PAOTOBGO w0 50005 o s S e SR s AR SRR SENEALRS 136
DESAIN FLYCE ..ottt ettt 137
Desait AMPIOP. oo msmssamismims s sossisisias et s s masmsiasass 138
Diesain Bulet TABBEAN i mmmestmsmasmarsers 139
Desain sisipan tiket bus .......................... A R A A RIS EIN 140
DESAIN T-SAUFL ..o, 141
Desatno0adie BaE . uvoassssamvsvansmcssiivisosss s i s 142
B o 143
DESAIN SUCKCE ..., 144
XV

UPT Perpustakaan ISI Yogyakarta



Tabel 1
Tabel 2
Tabel 3
Tabel 4
Tabel 5

DAFTAR TABEL

Klasifikasi Daya Tarik Wisata/Atraksi Berdasarkan Kepemilikan................... 49
Klasifikasi Daya Tarik Wisata Berdasarkan Sumber Daya yang Tersedia ....... 49
Klasifikasi Daya Tarik Wisata/Atraksi Berdasarkan Lama Tinggal ................ 50
Jadwal Pelaksanaan Media ..., 108
Tabel Biaya Media........c.voveveiueeeeeeeeeeeeeeee oo, 109

xvi

UPT Perpustakaan ISI Yogyakarta



BABI
PENDAHULUAN

A. Latar Belakang

Pariwisata merupakan salah satu sumber pendapatan negara, khususnya
Negara Indonesia. Pariwisata dapat mendatangkan devisa yang sangat besar bagi
negara. Para wisatawan domestik maupun mancanegara akan selalu mencari
tempat wisata yang dapat dijadikan tempat untuk rekreasi maupun untuk
menambah pengetahuan, schingga dapat dikatakan bahwa pariwisata adalah
bisnis yang tidak akan pernah surut.

Indonesia kaya akan pariwisata-mengingat letak geografis yang sangat
menguntungkan. Indonesia dikenal di dunia sebagai tujuan wisata eksotis, tempat
berlibur dan juga untuk menyaksikan festival yang menarik. Indonesia memiliki
sekitar 17.508 pulau dan._terdiri dari berbagai macam daerah dimana terdapat
suku, adat, budaya serta pemandangan-alam yang unik dan berbeda-beda. Hal
tersebut dapat ‘dijadikan sumber yang bisa dikembangkan dengan baik oleh
pemerintah untuk dijadikan pariwisata. Oleh karena itu pemerintah Indonesia
menjadikan pariwisata scbagai_ seklor \ penting yang dapat mendatangkan
pendapatan negara maupun-daerah.

Lampung merupakan salah satu provinsi di Indonesia yang memiliki
beragam kebudayaan dan tempat wisata yang menarik. Contoh kebudayaan unik
yang dimiliki Lampung antara lain bahasa asli daerah Lampung, Nuwo Agung
(sebutan untuk rumah adat Lampung), Tapis Lampung yang merupakan tenunan
asli khas Lampung, dan lain-lain.

Topografi Lampung terdiri dari pegunungan, dataran tinggi, bukit, serta pantai
yang menghadap Teluk Lampung. Selain itu, Lampung juga telah ditetapkan
sebagai Daerah Tujuan Wisata (DTW) ke-18. Oleh karena itu, Dinas Kebudayaan
dan Pariwisata Provinsi Lampung terus mengembangkan sektor pariwisata di

daerah Lampung untuk mendatangkan pendapatan yang besar bagi daerah
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khususnya dan Negara Indonesia pada umumnya. Tempat wisata yang terus
dikelola dan dikembangkan antara lain Kawasan Wisata Bakauheni dan
Landmark Menara Siger, Kawasan Ekowisata Kalianda dan sekitarnya, Kawasan
Wisata Agro Pekalongan, Lampung Timur, Pengembangan Ekowisata Taman
Hutan Rakyat Gunung Betung, Pengembangan Ekowisata Taman Nasional Way
Kambas, Pengembangan Ekowisata Taman Nasional Bukit Barisan Selatan,
wisata Pantai Tanjung Sctia, dan wisata Gunung Karakatau. Selain itu banyak
acara-acara menarik yang dilaksanakan oleh Dinas Kebudayaan dan Pariwisata
Provinsi Lampung untuk selalu mengenalkan budaya Lampung sekaligus sebagai
objek pariwisata, salah satu acara yang terkenal yaitu Festival Karakatau.

Festival Krakatau adalah salal satu acara tahunan terbesar yang
diselenggarakan di'Provinsi Lampung dan menjadi program unggulan dari Dinas
Kebudayaan dan Pariwisata Provinsi Lampung. Melalui. Surat Keputusan
Gubernur Kepala Daerah Tingkat T Lampung Nomor : G/126/Diparda/1993,
Pemerintah Dacrali Lampung telah menetapkan Festival Krakatau sebagai
Kegiatan Tetap Kepariwisataan Daciah' Lampung. Festival Krakatau diikuti
seluruh kabupaten dan kota se-Provinsi Lampung. Festival ini pada dasarnya
dilakukan untuk memperingati Ictusan Guiung Krakatauw-di tahun 1883. Pada
tahun itu letusan Krakataw banyak merenggut myawa manusia. Korban tewas
tercatat sekitar lebih dari 35.000 orang. Festival Krakatau menampilkan berbagai
kegiatan menarik sctiap tahunnya yang memperlihatkan keragaman budaya dan
kesenian Lampung seperti parade budaya nusantara, pawai tarian tradisional,
bazar kuliner tradisional Lampung, dan tur ke Gunung Krakatau. Terkadang
beberapa seniman internasional juga ikut ambil bagian. Para pengunjung juga
akan disajikan dengan pameran seni dan pariwisata. Oleh karena itu, jelas terlihat
bahwa Festival Krakatau merupakan objek pariwisata yang harus terus
dikembangkan.

Festival Krakatau sebagai objek wisata yang menampilkan kebudayaan

Lampung diharapkan dapat menarik perhatian wisatawan domestik maupun
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mancanegara. Oleh karena itu, publikasi dan promosi acara ini harus dilakukan
secara tepat dan efektif. Publikasi dan promosi yang kurang tidak akan
terjangkau oleh wisatawan domestik maupun mancanegara. Akibatnya, jumlah
pengunjung akan berkurang. Promosi dari Festival Krakatau harus menarik, tidak
monoton dan lebih mencerminkan kebudayaan Lampung agar wisatawan tertarik
untuk berpartisipasi di Festival Krakatau. Salah satu cara mempromosikan
Festival Krakatau adalah dengan menciptakan bentuk komunikasi visual yang
tepat dan efektif. Bentuk komunikasi seperti ini menggunakan media perantara
yang lazim disebut media komunikasi visual.

Promosi Festival Krakatau harus ditunjang.dengan komunikasi visual yang
baik. Untuk mendukung kegiatan promosi ini, maka dilakukan perancangan
komunikasi visual promosi Festival Krakatau 2013 melalui media komunikasi
visual yang tepat agar dapat mendongkrak jumlah pengunjung. Rancangan desain
akan dibuat lebih menarik, mencerminkan budaya Lampung, dan sesuai dengan
target pengunjung. Perencanaan komunikasi visual harus dipersiapkan dengan

matang agar dapat diterima olch wisatawan domestik dan mancanegara.

B. Rumusan Masalah
Berdasarkan latar belakang di atas, maka permasalahan dapat dirumuskan
sebagai berikut :

I. Bagaimana merancang bentuk komunikasi visual untuk mempromosikan
Festival Krakatau 2013 yang tepat, lebih mencerminkan adat budaya
Lampung dan dapat menarik pengunjung khususnya masyarakat awam
untuk berpartisipasi dan turut memeriahkan Festival Krakatau?

2. Bagaimana merancang dengan media yang kreatif, tepat, dan cfektif untuk
menjangkau (arget audience, baik dari golongan seniman, masyarakat

awam, wisatawan serta para investor?
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C. Tujuan Perancangan

Tujuan dari perancangan adalah sebagai berikut:;

1. Merancang komunikasi visual yang mencerminkan adat, budaya serta
pariwisata Lampung.

2. Merancang promosi acara yang mampu menarik antusiasme dan minat
masyarakat untuk berpartisipasi dalam Festival Krakatau.

3. Merancang strategi visual promosi yang dapat meningkatkan awareness
masyarakat, wisatawan, seniman serta investor akan acara tahunan Festival
Krakatau, khususnya untuk masyarakat awam sehingga acara Festival
Krakatau ini semakin berkémbang tidak hanya di kalangan masyarakat,

wisatawan, seniman Serta investor tapi juga masyarakat umum.

D. Manfaat Perancangan

Hasil kajian dan perancangan diharapkan dapat imemberikan manfaat atau

sumbangan, di antaranya:

1. Bagi Mahasiswa
Dengan adamya ' perancangan  ini = diharapkan mahasiswa memperoleh
pengalaman dan_meningkatkan-kemampuan dalam membuat bahasa visual
yang tepat, sebagai.modal-dalam dunia kerja,

2. Bagi Instansi Akademik
Diharapkan perancangan ini dapat menjadi sumber referensi mengenai
perancangan media promosi event Festival Krakatau selanjutnya.

3. Bagi Festival Krakatau
Diharapkan melalui perancangan ini masyarakat dapat mengetahui dan
mengenal lebih jauh mengenai ¢vent Festival Krakatau di Provinsi Lampung
sechingga menarik lebih banyak pengunjung, investor dan semakin

mendorong berkembangnya event ini.
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E. Lingkup Perancangan
Lingkup perancangan ini menyangkut beberapa hal, antara lain:
1. Perancangan Festival Krakatau ini dibatasi pada perancangan desain grafis,

dan website yang akan memuat info seputar Event Festival Krakatau 2013.

[

Kegiatan akan dilakukan di wilayah Provinsi Lampung sebagai lokasi dari
acara Festival Krakatau, namun publikasi dan target pengunjung tidak
dibatasi hanya untuk wilayah Lampung saja, tapi juga ke luar dacrah, hingga

mancanegara.

F. Metode Perancangan
1. Metode Pengumpulan Data

Merupakan cara yang harus dilakukan agar. memperoleh informasi yang

dibutuhkan demi mencapat tujuan penelitian

a. Kepustakaan, kajian tentang seni, budaya dan pariwisata Lampung, studi
Jenis-jenis kesenian Lampung, studi ragam budaya Lampung, studi ragam
pariwisata Lampung

b. Dokumentasi Data
Metode dokumentasi data merupakan” alat pengumpulan data dengan
mendokumentasikan objek yang diteliti.
1) Dokumentasi berbagai festival seni, budaya dan pariwisata
2) Dokumentasi data dan objek yang berkaitan dengan Festival

Krakatau

3) Dokumentasi acara Festival Krakatan sebelumnya

¢. Wawancara
Merupakan metode dengan cara mengajukan suatu pertanyaan kepada
responden dengan berbicara tatap muka.
1) Wawancara dengan pakar seni dan budaya Lampung

2) Wawancara dengan Dinas Kebudayaan dan Pariwisata Lampung
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2. Metode Analisis Data
Metode analisis dilakukan dengan menganalisis data yang terkumpul
mengenai Festival Krakatau, scjarah acaranya, latar belakang diadakannya
acara hingga tujuan dan hasil yang ingin diperoleh. Kemudian
membandingkan dengan acara-acara yang sejenis dengan Festival Krakatau.
Analisis data dilakukan menggunakan metode SWOT (Strength, Weakness,
Opportunities, Threat). Metode tersebut digunakan untuk mengetahui
kelebihan serta kekurangan yang dimiliki Festival Krakatau. Ada beberapa
acara yang serupa dengan Festival Krakatau seperti Jember Fashion Carnival,

dan Festival Kesenian Bali,

G. Sistematika Perancangan

BABI  PENDAHULUAN
Latar Belakang Masalah
Rumusan Masalah
Tujuan Perancangan
Maufaat Perancangan
Lingkup Perancangan

Metode Perancangan

O " mgowp

Sistematika Perancangan

BAB Il IDENTIFIKASI DAN ANALISIS DATA
A. ldentifikasi Data

. Festival

2. Provinsi Lampung
3. Kebudayaan

4. Pariwisata

5. Promosi

6. Positioning
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7. Publikast
8. Identifikasi SW+1H

9. Media
B. Analisis Data
. SWOT

2. Kesimpulan Analisis Data
C. Target Audiens

1. Data Target Audiens

2. Analisis Target Audiens

3. Sintesis

BAB 11l  KONSEP PERANCANGAN
A. Konsep Kreatif
1. Tujuan kreatif
2. Strategi kreatif
3. Ist Pesan
B. Strategi Media
1. Media Utama
2. Media Pendukung
3. Program Media
C. Strategi Visual
1. Big Idea
2. Program Penulisan Teks
3. Jadwal Pelaksanaan Media
4. Biaya Media

BAB IV VISUALISASI

A. Desain Logo Acara
1. Data Visual
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2
3
4,
5
6

. Studi Visual

Studi Tipografi
Layout dan Alternatif Logo

FEvaluasi

. Final Design Logo

B. Poster dan Iklan Cetak

1.

~

DA W

Data Visual Target Audiens
Komprehensif Layout 1
Komprehensif Layout 2
Poster

[klan Majalah

Advertorial

Iklan Surat Kabar

C. Virtwal Marketing

L
2,
3.

Websiie
Paop-up
Social Media

D. Billhoard
E. Umbul-umbul

F. X-banner

o

Transit Ad

H. Ambient Media

cH A s IR

Photobooth

Flyer

Amplop

Buku tabungan
Tiket bus
Merchandise

I

T-shirt
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2. Goodie bag
3. P
4. Sticker

BABV PENUTUP
A. Kesimpulan

B. Saran
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H. Sistematika Perancangan
Langkah-langkah penelitian untuk perancangan, seperti yang dapat dilihat

pada flow chart di bawah ini:

' Latar Belakang Masalah

)

\ 4

Rumusan Masalah

v

Tujuan Perancangan
o =

v.

[

[denufikasT P

_ |

Data Empiris

Data Tertulis

__

Analisa

LW\,

A 4

Sintesis

~Usulan PeeeahaiiN asalah),

v

Konsep Media *—[ Rebsplenincanedal | —p Kongep Kreatil':
L. Tujuan Media A Twuan Kreaul
2. Strategi Media 2 Stategi Kreaul
3. Program Media 3. Program Kreanl’
4 Biava Media A 4. Biaya Kreatil
> Brodram Perancangan’™ 14—
v—
Pengembimgan-dde Visual
v
Alternatil Desain
v
Lyvaluast - Scleks
v
Final Artwok
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Diagram 1: Flow Chart Perancangan
Sumber : Dewan Danu Setio Prianto
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