BAB V
KESIMPULAN DAN SARAN

A. Kesimpulan
Berdasarkan perancangan yang sudah dilakukan akhirnya dapat ditarik
simpulan :

1. Berdasarkan riset offline dan online yang dilakukan penulis di lingkungan
Prodi DKV FSR ISI Yogyakarta kurun waktu November - Desember 2012
dapat di simpulkan pengguna smartphone adroid adalah yang terbesar di
Lingkungan DKV FSR ISI Yogyakarta. Dengan demikian penulis memilih
teknologi mobile campus berbasis android pada smartphone sebagai media
utama informasiakademik Prodi DKV FSR ISI Yogyakarta

2. Dari beberapa angket di temukan kesamaan: alasan mengapa mahasiswa
belum mempunyai smartphone beberapa menyatakan hal sama bahwa

, orangtua belum mengizinkan mahasiswa untuk memiliki gadget, tidak
sedikit jawaban ‘mahasiswa menyatakan belum tertarik dengan teknologi
digital karcna penggunaan teknotogi seluler masih.sebatas telepon dan
berkirim pesan singkat.

3. Aplikasi Android- Prodi DKY FSR ISI' Yogyakarta bernama Aplikasi
Kekampus

4. Fungsi utama aplikasi Kckampus adalah sebagai penyampai informasi
akademik, merencanakan kesederhanaan antar muka aplikasi adalah upaya
memudahkan dalam penggunaan. Kesederhaan antar muka aplikasi
Kekampus merupakan wujud dari konsistensi visual terhadap konsep
interaktif, komunikatif dan edukatif.

5. Konsep Interaktif, komunikatif dan edukatif penulis jadikan sebagali
landasan perancangan. Interaktif adalah komunikasi dapat dilakukan dua
arah, komunikatif adalah media mudah digunakan, ecdukatif adalah
informasi yang disampaikan menambah pengetahuanpengguna.

6. Berdasarkan riset pengguna dan memadukan konsep aplikasi bersumber

pengamatan penulis dapat disimpulkan iegiatan akademik mahasiswa dan
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dosen dilingkungan akademik meliputi: mencari tahu informasi tugas akhir,
membuka ruang diskusi, mencari tahu informasi beasiswa, melihat jadwal
event, melihat kalender akademik, melihat dan berbagi informasi lowongan
pekerjaan, melihat dan berbagi informasi magang, mencari tahu informasi
jadwal kuliah, menampilkan portofolio, berbagi artikel dan melihat jadwal
ujian. Kegiatan akademik yang disebutkan kemudian penulis jadikan
halaman utama dalam perancangan aplikasi, setelah disederhanakan
halaman utama aplikasi Android Prodi DKV FSR ISI Yogyakarta meliputi
menu : Tugas Akhir (TA), Focus Group Discussion (FGD), Beasiswa,
Event, Kalender Akademik, Loker, Magang, Jadwal Kuliah, Portofolio,
Artikel dan menu Ujian.

7. Aplikasi Android Prodi DKV FSR 1SI Yogyakarta dibagi menjadi beberapa
halaman yaitu: Halaman:login, Halaman /oad, Halaman /home, Halaman
utama, Halaman sosial, Halaman people, Halaman Notifikasi, Navigasi

, Logout, Halaman Search danHalaman Atsip.

8. Pihak lembaga perlu membangun database mahasiswa dan alumni untuk
memudahkan otentifikasi data usser

9. Aplikasi akan berjalan baik jika ada kerja sama antar penggunanya dalam

upaya berperan aktif berbagi informasi

B. Saran

Penulis sadari masih banyak kekurangan dari Aplikasi Kekampus versi
1.0, seperti belum adanya fitur Registrasi online dan Kartu Rencana
Studi(KRS)online. Keterbatasan pengetahuan program dan jam terbang dalam
perancangan desain aplikasi menjadi alasan penulis untuk tidak merancang
fitur Registrasi dan KRS online.

Awal perancangan penulis mengalami kesulitan dalam mendapatkan
bahan literasi mengenai Disain Aplikasi, pencarian penulis ke Perpusatakaan
ISI Yogyakarta tidak banyak membuahkan hasil, ujuk-ujuknya penulis banyak
menyadur literasi melalui milis online dan Ebook sehingga kurang sekali

referensi ilmiah didalamnya. Saran perulis kepada lembaga Perpustakaan [SI
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Yogyakarta agar kiranya menambah kolcksi literatur di bidang Disain
Aplikasi.Penulis terbuka sekali jika ada pihak ataupun instansi yang ingin
mengembangkan Perancangan Tugas Akhir Komunikasi Visual Aplikasi
Android Prodi DKV FSR ISI Yogyakarta ini, jika diinginkan penulis
bersediamenyumbangkan kemampuandan pemikiran yang penulis punya.
Harapan penulis aplikasi Kekampus Prodi DKV FSR ISI Yogyakarta bisa
menjadi media alternatif yang memudahkan mahasiswa dan dosen untuk

mendapatkan informasi akademik.
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