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BABV

KESIMPULAN

A. Kesimpulan

Skateboarding merupakan salah satu olahraga aksi yang cukup banyak
digemari khalayak muda dan populer di dunia, termasuk Indonesia. Di Indonesia
sendiri skareboarding merupakan hal tidak asing dan sedang mengalami
perkembangan, namun pandangan masyarakat tentang skateboarding masih
sebelah mata. Pada saat sekarang ini anggapan tersebut mulai di tepis dengan
memenangkan beberapa kompetisi berskala internasional sehingga mendapatkan
peringkat dunia sesuai dengan kelasnya. Prestasi ini tidak luput dari peran
pemerintah, lembaga olahraga, lembahga-lembaga  skateboard, dan juga
komunitas skateboard di seluruh Indonesia.

Skateboarding di Indonesia pada saat ini mempunyai perjalanan karir yang
sedikit lambat dikarenakan kurang mengertinya khalayak luas tentang apa itu
skateboard, kurangnya fasilitas untuk bermain skafeboard seperti skatepark,
situasi ini dapat memberikan dampak kurang baik bagi perjalanan skateboarding
Indonesia.

Bentuk dukungan dalam upaya memajukan skateboarding Indonesia adalah
merancang sebuah buku ilustrasi-tentang trik dan tip ber-skateboard dengan seri
skateboarding day yang bisa memberikan informasi lebih dalam dengan
menyajikannya secara menarik dan komunikatif. Target audience merupakan laki-
laki, seorang skateboarder yang berusia 12- 25 tahun. Pada umumnya
diperuntukan bagi masyarakat luas. Dibatasi pada umur 12-17 tahun karena
tingkat produktifitas dan mempunyai semangat tinggi dalam minat olahraga aksi.
Sedangkan batas umur 18-25 tahun dimana sekitar usia inilah penggemar olahraga
ini sudah memiliki kesibukan, Péndidikan dan profesi target audience adalah anak
SD, SMP, SMA, mahasiswa, dan profesional muda yang berada di kota-kota besar
seperti Jakarta, Bandung, Jogjakarta, Surabaya, dan Bali merupakan tempat
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dimana potensi skateboarder Indonesia dan pasar industri-industri skateboard
berkembang dengan pesat, diharapkan dengan adanya buku ini khalayak luas dan
skateboarder memperoleh gambaran tentang trik dan tip dalam bermain
skateboard, mengetahui informasi lebih mendalam tentang skateboard,
menginspirasi untuk berolahraga, dan menjadi semacam pengingat keselamatan
dalam ber-skateboard.

Perancangan buku ini dirancang melalui beberapa tahapan metode, 5W
1H, identifikasi, serta analisis berdasarkan data visual maupun data visual yang
berkaitan dengan skateboard agar mendapatkan informasi yang jelas dan
komprehensif. Dari beberapa tahapan tersebut di lakukan penjaringan tentang
element visual, penjaringan ide, strategi media, sketsa gambar, dan dengan
aksentuasi ragam seni Indonesia, yang kemudian diolah kembali menggunakan
software grafis. Buku ini diberi judul “TRICKIPEDIA SKATEBOARD” agar
terkesan lebih menarik. Berdasarkan hal tersebut diharapkan buku ini dapat
menjangkau target sasaran dengan efektif dan kemunikatif serta ikut berperan

dalam memasyarakatkan skateboard Indonesia.

B. Saran

Proses perancangan buku ilustrasi trik dan tip “TRICKIPEDIA
SKATEBOARD?” seri skateboarding ini sedikit mengalami kendala seperti
susahnya mendapatkan data verbal dan data visual tentang perjalanan
skateboarding Indonesia dikarenakan pada masa itu sangat minim media
masa tentang olahraga, alat untuk mendokumentasikan masih jarang. Dari
permasalahan ini hendaknya dalam pencarian data visual dan data verbal
dilakukan dengan bantuan oleh pihak terkait dengan dunia skateboarding
agar lebih mudah dan relevan.

Diharapkan buku ilustrasi “TRICKIPEDIA SKATEBOARD” ini
dapat menjadi inspirasi dan tolok ukur bagi buku dengan tema-tema
tentang olahraga ekstrem yang akan terbit di masa mendatang, sehingga
menjadi lebih baik.
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Perancangan ini masih membutuhkan penyempurnaa dikarenakan
keterbatasan yang ada, kritik dan saran sangat dibutuhkan utmuk
menyempurnakan perancangan buku ilustrasi trik dan tip "TRICKIPEDIA
SKATEBOARD?” seri skateboarding day.
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