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ABSTRAKSI

Budi Wibowo 0611552024
Perancangan Buku Ilustrasi Sejarah Awal Hardcore Punk

Hardcore punk adalah sebuah sub-culture yang lahir dari budaya punk dan
berkembang melalui media musik. Hardcore Punk muncul pada tahun 1980an di
Amerika Utara dan saat ini sudah dikenal di seluruh dunia. Sebagai sebuah jenis
musik, Hardcore Punk saat ini digemari anak muda yang senang dengan gaya
hidup yang bebas dan gemar mendengarkan musik rock. Akan tetapi sebagai sub-
culture, semangat dari gerakan dalam Hardcore Punk kurang di mengerti oleh
kebanyakan anak muda saat ini.

Sebuah informasi yang menarik dan mudah untuk dipahami dibutuhkan
untuk menjelaskan tentang scjarah awal fardcore punk agar semagat dari
gerakannya dapat dimengerti penggemar musik hardcore punk saat ini. Untuk
kebutuhan tersebut disusunlah scbuab perancangan buku ilustrasi sejarah awal
hardcore punk yang menarik dan mudah dipahami oleh target audience.

Tujuan dari perancangan ini adalah mengenalkan tentang scjarah singkat
Hardeore Punk di Amerika Utara melalui buku ilustrasi, sehinga Emosi dan
semangat yang ada pada awal munculnya Hordcore Punk bisa dirasakan.
Berdasarkan data visual yang di peroleh, band-band yang menjadi pionir
munculnya musik hardcore punk ditampilkan dengan ilustrasi yang menggunakan
garis dan arsir untuk menghasilkan kesan hardcore punk, dengan tata letak sepertl
zine. Zine adalah majalah yang biasa di buat sendiri olch suatn komunitas punk,
yang ltata letaknya diatur secara manual dan diperbanyak dengan folocopy.
Pemilihan tehnik gambar dan tata letak tersebut bertujuan untuk membuat kesan
hardcore punk yang kental sehingga membuat buku ilustrasi sejarah hardeere
punk ini menarik, mudah dipahami dan dapat diterima-olei para penggemar musik
hardcore punk.

Kata kunci: buku ilustrasi, sejarah, punk, Hardcore.

UPT Perpustakaan ISI Yogyakarta vi



DAFTAR ISI

Halaman

HALAMAN PENGESAHAN......civsossississosssnssiosssssrsnissonsaosiassssssssssnsssivesass ii
KATA PENGANTAR........cccocvuennen. iii
ABSTRAK ot s s reibissaiisepiasmpinimstnassisii vi
DABTAR I8, cocammcomnsssrsmsmmns vii
DAFTAR GAMBAR: i.ccuuiamimsionoiisssiomassiassisvsssusesssoascosssisiamasosssssin ix
DAFTAR LAMPIRAN ....ocovereviiinesieneresnssssessssssssessssssessssssssssssssssassssssssssess X
BAB L. PENDAHULUAN ...ooccomsivirnsaflaIe s sivssrissis sssaomusssssisvessifons 1
A. Latar Belakang ........ompfifl. ...k 1

B. Identifikasi MAFHAN ..........ccc. frflecicfesossasnosacss hleNgosesesessarernsansas 3

C. Rumusan Masalah ......u.cooimiiinirennnnns 4

C. Tujuan Perancangan ............ieeis 4

v C. Manfaat ReraRCanB@,.......... 08 ---ccecsgp@ffoessssfossosfodessossassiose 4

C. Batas LindRub Perancayfanll. .- B\ AL oeeocecece S e 3

C. Metodologi Petpncangai " A3..... N 12 oo e finnininiccs 5

C. Skema..... N\ v ANANA AL e aa i 8

BAB 11. IDENTIFIKASI DAN ANALISIS. .......ccocneciiniiiisnenn 9
A TABHERRASE DU ovsisvsminosnsnnisiom i cessssvasmmss i e Seams RAE AR AT R 9

1. ‘Tinjavan TIUSIaRE. .oimammmsmnissiissnisissisisis 9

2. Tinjauan Tentang Buku.......ccooeeiemencinieneieieene 21

3. Tinjauan Tentang Hardcore Punk..............ccccoeereuvirennnnen 22

4. TinJauAn LAYOUL.........cccovviverensinieresessssasssessssssseessasssess s 27

B, Anplisis MEAGASAT ....cc.ccnisisinsiisssissmmmasssssaoeenssssseszmmasnisesss 30

BAB 111. KONSEP PERANCANGAN ......cococvivrinininiininnnsrseesessesissessseees 31
A. Tujuan Perancangan .........cocveereisesessssssnssssnsssssnsssmsssssssasisssssanes 31

L. ‘Tojusts PEranCAOEAN «.ossmssessessinessavssasasnassesusmnamnssmarasnannss 31

2. Tema Perancangan ... siisiisuisssmimmssssomissns 31

UPT Perpustakaan ISI Yogyakarta vii



B. Strateg Kreatif ...........ccoccorvucnnens
R - PP ON—

C. Kohisep Visual ....comuismsansisanes
1. ‘DEskripsl Ik i
2. Deskripsi Gambar............
D. pemilihan Media..........cccocvvivnnnne
1. Media Utama....................
2. Media Pendukung.............

................................................

...................................................

...................................................

...................................................

..................................................

..................................................

...................................................

..................................................

..................................................

..................................................

B BRAVA.....ooonsmnmmmressnansonsosasssroniinissiglRevosssssesonsnsosidosnssass s sasusiosmapiatasass

1. Biaya Kreatif....... .00,
2. BiayaMedia.................s
F. Konsep Kreatif .......cccooeverueuecnnen.

...................................................

...................................................

...................................................

1. Data Visual... 00 A/,
2. SKetSh ... M o LN civnnsatlfaii s f i

BAB IV. VISUALISASI...........cccocvviinenn
A. Hasil Akhir.. Wi \oososorsrPflonreeas

1. Desain Buku.....................

2. media pendukung ............

BAB V. KESIMPULAN DAN SARAN ......

A. Kesimpulan..............c.....

B. Saran........ccccueee.

DAFTAR PUSTAKA ...

UPT Perpustakaan ISI Yogyakarta viii

...................................................

...................................................

...................................................

..................................................

...................................................

61
6l
74
128

132
132
133



Gambar 1
Gambar 2
Gambar 3
Gambar 4
Gambar 4
. Gambar 5
Gambar 6
Gambar 7
Gambar 8
Gambar 9
Gambar 10
Gambar 11
Gambar 13
Gambar 14
pambar 15
Gambar 16
Gambar 17
Gambar 18

Gambar 19
Gambar 20
Gambar 21
Gambar 22
Gambar 23
Gambar 24
Gambar 25
Gambar 26
Gambar 27
Gambar 28
Gambar 29
Gambar 30

DAFTAR GAMBAR

Contoh gaya realiS........ocecvevirverecrierniiineiniciesissessssnesneas
Cantoh gava VICIOMAN ....cuusimissisimsssavisisitsssismsigss
Contoh gaya art NOUVEAU..........ccueurieeuemmenesreseeeasecssasssssasnsns
Contoh gaya fOEIBIG .ii.issosinivsosssssssissssissassissisisiie
Contoh gaya art deCo........ccceeeremreeerceee e
Contoh Gaya PIAKMSHE. ...caunnuausmimsussassomvsmes
Contoh Gaya Kartum......coimunaammmnssaimmeissmin
Contoh Tehnik Aquarel........c.cocovvevivereeirniieiienrieiieesnnns
Contoh Tehnik Opaqiie «.ciiiimuinissmssiiniiiiims
Contoh Tehnik ArSir........ccieeeeeiririeieriiieiiseecectesessesssenees
Contoh Tehnik Poiptihs?..... Wy ceocevrsannsis
Contoh Tehnik contour outhine...............ciiiicncinicsieseennans
Contoh Tehnik Digital Colouring .............coocoioecnivruvnne
CohtoR Teluajk SihhSUGENIR=........... ek ocrerrenense
CopohfTehnik K®lasgll. W Q... AL ... N S............
CohtoIehnik CHQIITSm NIULL....ocee e feeeeee
Contoh judul, sub-judul.deck caption kickers,
body e, iltstrasi, yhite spaee™........ L.l ienrenisiiisanions
INTHATL CAPMUeeer- Nk cvcvensrnenennrscogoncerogg@oneanessessennsnrensasssen
contoh karya Raymond Pettibon .........cccvveveiiiiceniciccnnne
BIEK BIa0: cicicsisimmeisiminssssavmmmrmissmssssaiassmiseiaismsmsas
"BIRE TS comunmsnsinsmni s
BAT BraiNgi s ivmsvusisineiiriinsessssoseismss savnis iy
The MiSLILS ..oveevereveiiirieiecireiireeire e
Déad Kennedy’§..ccuunsmnunmswniniisiaiismssin
Bad RelIZION...c..iivievieiiiieiecieccinies s inie e
FOBNIHER s R A TR R

MEBOY TRICHE ... . ..o ccamnnessrmamosant ins s it niass vt ohin coanchoa s as st

UPT Perpustakaan ISI Yogyakarta i



Gambar 31 The GEIMS ....coceecereerceiercrnrie st sassbe st s ssssss s asses
Gambar 32 SeX PIStOIS ....coeeereeereerisiriiineinnnsensennsn st
Gambar 33  The Clash.......ccviecesenrncncnssisserienesirasnsessssssosssncnssnessesssses
Gambar 34  The Velvet Underground........ccoveiciiiiiiniiiinn
Gambar 35  The Dammed ...t
Gambar 36 ShamB9..........cccecrserissesssassassosssmsrramsnssssnsasssssnsasassassasassassanss
Gambar 37 JOY DIVISION.c.cueuiiiriiiierric s
Gambar 38  RAMONES .....c.evrrerririrrrnssesiessssssesssissstessassssssesssssssasssasssanass
GAmMDAr 39 FRAI vivverrerrsereerrrrssrsserseseessstessisnesbsesseabasssnassssssessassbnenass
Gambar 40  Contoh Cover AIDUM ....coocoviiiinicnirrienresssissasssnnsnanns
Gambar 41  Contoh Cover AIDUII ......cviererienieimmin i
Gambar 42 Contoh Logo Band ...,

Gambar 43  Contoh Logo Band ........ccu i
Gambar 44 Contoh Gaya Anak Punk . ... oo
Gambar 45 Ronald Reagan ©. . i st bt nssseansns
Gambar 46 Contoh Lay Qut Bukur oot
Gambar 47 Contoh Lay Out Buku ...t

DAFTAR LAMPIRAN
Lembar Konsultasi

Poster Pameran

Katalog Pameran

Suasana Pameran

UPT Perpustakaan ISI Yogyakarta X



BAB 1
PENDAHULUAN

A. Latar Belakang Masalah

Hardcore punk ( atau lebih sering disebut dengan hardcore ) adalah
sebuah genre musik yang berasal dari musik punk. Musik punk sediri muncul pada
awal tahun 1970-an sebagai salah satu cara untuk meluapkan ekpesi kemarahan
komunitas punk karena keadaan sosial politik dan isu-isu sosial yang berkembang
di Inggris pada masa itu. Punk bisa dikatakan sebagai sebuah gerakan untuk
menentang budaya mainstream yang sudah menguasai arus dominan dan sudah
diseﬁakati oleh umum baik dalam hal musik, fashion (gaya berpakaian), gaya
hidup maupun perilaku. Akhirnya muncullah musik punk yang terkesan bebas dan
identik dengan anti kemapanan dan budaya DIY (Do It Yourself) di mana mereka
metfekam, mendistribusikan, dan mengorganisir musik mereka sendiri. Pada akhir
tahun 1970-an musik punk rock hanya diartikan sebagai Sex Pistols dan Sid
Vicious, karena itulah musik hardcore muncul sebagai bentuk baru musik punk
sekaligus sebagai wujud kemarahan dalam musik punk itu sendiri dan
mengembalikan musik punk pada jalur awalnya dengan musik yang lebih cepat,
keras, dan terkesan marah dengan menggunakan vokal yang berteriak, melalui
nada-nada sederhana. Lirik lagu yang diciptakan para band punk berasal dari rasa
kemarahan mereka terhadap keadaan politik, sistem pemerintahan, serta gaya
hidup pemuda saat itu, yang dianggap tidak baik.

Hardcore muncul dan mulai berkembang pada akhir tahun 70-an dan
hampir bersamaan di seluruh wilayah Amerika Utara. Kemunculan musik
hardcore dipengaruhi oleh tiga band yaitu Black Flag dari Los Angeles, Minor
Threat dan Bad Brains dari Washington DC. Album Damaged milik band Black
Flag berisi lagu-lagu dengan musik yang cepat, yang dianggap sebagai musik
hardcore sebenarnya. Sedangkan Minor Threat memainkan musik hardcore yang
agak pelan seperti musik punk awal. Minor Threat adalah band yang mencetuskan
budaya Straight Edge, sebuah budaya yang mengajak kita untuk tidak merokok,
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tidak mengkonsumsi minuman beralkohol, tidak memakai narkotik dan obat-
obatan terlarang, dan tidak melakukan hubungan sex bebas. Dengan kata lain
budaya ini mengajarkan remaja untuk hidup schat, dan sebagai wujud dari
penolakan gaya hidup pemuda pada masa itu yang tidak sehat dan menyimpang.

Kemunculan musik hardcore yang terkesan serentak di berbagai kota-
kota besar di Amerika membuat musik hardcore menjadi beragam. Pada awalnya
musik hardcore sendiri dibedakan menjadi dua kelompok yaitu east coast
hardcore dan West Coast hardcore. Gaya musik East Coast hardcore cenderung
lebih halus, dengan alur musik yang mengikuti vokalis yang bernyanyi atau
berteriak lirih. Sedangkan West Coast cenderung lebih rumit dengan ritme yang
naik turun, menggunakan vokal yang menggabungkan lirik menggeram dan
berteriak. Pada awalnya musik ini hanya berkembang di beberapa kota besar di
Amerika Serikat sepertil Los Angeles , Washington DC, New York, dan Boston,
namun dengan cepat meluas ke berbagai kota besar lain di seluruh Amerika
Serikat dan memunculkan scene hardcore baru serta band-band besar diantaranya
7Seconds dari Nevada, Misfits dari New Jesey, Gang Green dari Boston, Husker
Du dari Minneapolis, dan Beastic Boys dari New York.'

Seiring berjalannya waktu, semakin banyak bermunculan scenes
hardcore di tiap-tiap kota di seluruh Amerika yang kemudian terus berkembang di
negara-negara barat. Perkembangannya yang pesat membawa musik hardcore ke
Indonesia pada akhir tahun 1980-an. Pada tahun tahun ini musik hardcore masih
kental dengan unsur punk nya, namun pada awal tahun 1990-an, scenes hardcore
mulai berkembang. Antiseptic adalah band hardcore yang pertama kali muncul di
Jakarta dan kemudian disusul di beberapa kota lain seperti di Depok ada Thinking
Straight, dan Puppen dari Bandung.” munculnya berbagai scenes di kota-kota
besar Indonesia dan melahirkan band-band hardcore baru hingga sekarang ini.
Saat ini banyak scenes yang bermunculan dalam sebuah kota di Indonesia bisa

muncul lebih dari dua scenes hardcore. Namun semakin berkembangnya

! www.last.fm/hardcore-punk, diakses 8 Maret 2012
2 www.isidunia.com/mengenal-hardcore-punk-indonesia, di akses 8 Maret 2012
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hardcore semakin banyak dari mereka yang hanya menganggap hardcore hanya
sebuah jenis musik karena itu ada yang melenceng dari musik hardcore itu
sendiri, bahkan menurut beberapa orang yang sudah lama hidup di dunia hardcore
punk yang ada di Indonesia merasa prihatin karena anak muda sekarang ini hanya
menganggap hardcore adalah sebuah gaya berpakaian®’, namun tidak lagi
memperdulikan gerakan-gerakan dalam hardcore. Padahal gerakan-gerakan dalam
hardcore sangat baik untuk diikuti anak muda pada jaman sekarang ini. Budaya
Do It Yourself (DIY) itu mengajarkan sifat kemandirian, dan saling bantu-
membantu, budaya straight-edge mengajarkan tentang menghargai orang lain,
menjaga kesehatan dan berpendirian. Sangat disayangkan jika nilai-nilai budaya
hardcore ini hilang tergantikan gaya berpakaian saja. Namun ketidak tahuan
mereka bukannya tanpa alasan akan tetapi dikarenakan sumber informasi yang
tidak memadai dan tidak mudah untuk diakses. Selain itu sumber informasi yang
sudah ada terkadang membingungkan dan kurang menarik. Oleh sebab itu penulis
ingin merancang sebuah komunikasi visual berupa buku ilustrasi sebagai sumber
informasi tentang sejarah musik hardcore yang menarik.

Peranan scbuah buku juga menjadi sangat penting karena sebuah
dokumentasi menjadi lebih eksklusif dan lebih mudah untuk dibaca di bandingkan
dengan informasi yang terpublikasi di blog, web, atau hanya tersimpan di
komputer pribadi saja. Bagi sebagian orang mungkin sebuah buku akan lebih
dihargai. Maka hal ini dapat menjadi sebuah alasan cukup baik memilih buku
sebagai media komunikasi untuk dokumentasi peristiwa tersebut dan dapat

menjadi sebuah buku referensi para penggemar musik hardcore.

B. Identifikasi Masalah
Latar belakang dari perancangan buku ilustrasi sejarah awal hardcore
punk ini adalah sebagai berikut:
1. Kurangnya pemahaman tentang gerakan dalam hardcore punk pada saat
ini, sehingga banyak muncul kesalah pahaman.

* Wawancara dengan Franco (vocalis band Gerbang Singa).
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2. Perjuangan dari para pionir pendiri gerakan hardcore punk yang sudah
mulai dilupakan.

3. Berbagai nilai positif dalam hardcore punk yang kurang dimengerti oleh
masyarakat umum, sehingga musik hardcore punk sering dipandang
sebelah mata.

4. Kurangnya referensi buku tentang hardcore punk yang menarik dan
mudah dipahami karena kebanyakan buku tentang hardcore punk
berbahasa Inggris dan hanya berisi tulisan saja tanpa adanya keterangan
visual .

C. Rumusan Masalah
Bagaimana merancang sebuah buku ilustrasi tentang sejarah awal musik

hardcore yang menarik dan mudah dipahami oleh farget audience?

D. Tujuan Perancangan
Untuk mendapatkan media komunikasi visual berupa buku ilustrasi

tentang sejarah musik hardcore punk, yang dapat menjelaskan kepada farget
audience tentang musik Hardcore punk dan latar belakang musik Hardcore punk
dengan menggunakan bahasa visual yang menarik dan mudah dimengerti.

E. Manfaat Perancangan

1. Memperoleh konsep perancangan buku ilustrasi tentang sejarah awal
hardcore punk yang komunikatif dan informatif.

2. Menambah koleksi buku ilustrasi dalam bidang musik tentang sejarah
musik hardcore punk dari awal munculnya hingga sampai di Indonesia.

3. Memberi jawaban atas pertanyaan—pertanyaan seputar sejarah awal
musik hardcore dan bagaimana gaya bermusiknya.

4. Menambah pengetahuan dalam bidang musik, menambah wawasan
tentang musik hardcore dari sejarah awalnya.
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F. Batas Lingkup Perancangan
Perancangan ini memerlukan batas lingkup perancangan agar pesan serta

ide dari buku ilustrasi ini dapat sampai ke target audience secara tepat schingga
tidak terjadi kesalah pahaman antara ide dari perancang kepada target audience,
adapun batas ruang lingkup perancangan buku ilustrasi ini adalah menceritakan
awal lahirnya musik hardcore punk dan band-band yang menjadi icon dalam
dunia hardcore punk. Perancangan ini khusus ditujukan untuk para penggemar
musik hardcore punk ataupun para pemerhati musik, yang berada di lingkungan
kota besar dan dacrah-daerah yang sedang berkembang. Perancangan ini haya
dibatasi pada pembuatan buku ilustrasi mengenai sejarah munculnya hardcore
punk.

G. Metodologi Penelitian
1. Data yang dibutuhkan

. Dalam perancangan buku ilustrasi ini dibutuhkan data verbal dan data
visual, karena verbal dan visual saling menerangkan satu sama lain. Data verbal
dapat berupa catatan awal musik ini berdiri, kota-kota awal yang menjadi tonggak
berdirinya musik hardcore punk. serta sejarah tentang band-band pada masa itu.
Sedangkan data visual dapat berupa foto aksi panggung, videoklip, maupun cover
album.

2. Metode pengumpulan data ,
Dilakukan dua cara untuk mendapatkan data tersebut, yaitu:

a. Melakukan observasi dengan mewawancarai komunitas-komunitas
hardcore maupun punk. serta mencari album-album band-band
hardcore punk.

b. Mencari data melalui internet dan buku seputar hardcore punk

sebagai acuan dalam penulisan.
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3. Alat/instrument yang digunakan
Dalam melakukan pengumpulan data yang dilakukan akan memakai
beberapa instrument untuk menjadikan kumpulan data yang lengkap, yakni
menggunakan alat audio visual seperti :
a. Kamera foto/video sebagai alat pengambil objek;
b. Perckam/catatan wawancara dengan pemerhati musik maupun

komunitas hardcore punk.

4. Metode analisa data
Dalam perancangan visual book ini akan menggunakan metode analisa
5W+1H, yaitu sebuah metode anilisis data berdasarkan What (apa), Who (siapa),
When (kapan), Where (dimana), Why (kenapa), dan How (bagaimana).

5. Sistematika perancangan
. Terdapat lima bab dalam perancangan buku ilustrasi ini, yaitu:

BAB I PENDAHULUAN
A. Latar Belakang Masalah
B. Identifikasi Masalah
C. Rumusan Masalah
D. Tujuan Perencanaan
E. Batasan dan Lingkup Perancangan
F. Manfaat Perancangan
G. Metodologi Penelitian
H. Skema

BAB 11 IDENTIFIKASI DAN ANALISIS
A. Identifikasi Data

1. Tinjauan Ilustrasi

2. Tinjauan Tentang Buku

3. Hardcore Punk
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4. Tinjauan tentang Lay out
B. Analisis Mendasar

BAB III KONSEP PERANCANGAN
A. Tujuan Perancangan

B. Strategi Kreatif

C. Konsep Visual

D. Pemilihan Media

E. Biaya

F. Data Visual

G. Sketsa

BAB IV VISUALISASI
A. Hasil Akhir
. B. Naskah
C. Disain cover/sampul buku
D. Isi halaman buku ilustrasi
E. Disain media pendukung

BAB V PENUTUP
A. Kesimpulan

B. Saran Dan Kritik
DAFTAR PUSTAKA
LAMPIRAN
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f. Skema
I angkah-langkah perancangan

Dalam perancangan buku ilustrasi ini dapat dijelaskan langkah-
Jangkahnya dalam diagram sebagai berikut:

Latar Belakang Masalah

Identifikasi Masalah

Rumusan Masalah o mmm e m————— =
L
| |
Identifikasi Data Analisis Data

‘ | |

1
Konsep Perancangan

Studi Visual

Visualisasi

e e

Rancangan Buku ilustrasi | ---=-==-==="=""=
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