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ABSTRAK

Pertanggungjawaban Karya Seni *Visualisasi Imajinasi Lukisan Oky Rey
Montha Bukit pada Penyutradaraan Film Televisi: Evorah” ini bertujuan sebagai
berikut: a) Sebagai sarana bereksplorasi untuk merancang program acara televisi:
b) Mengembangkan ilmu teori dan terapan sebagai sutradara (pengarah acara)
dalam produksi acara televisi, khususnya program drama televisi; c)
Mengekplorasi karya lukisan menjadi sebuah karya film televisi sebagai tontonan
alternatif ditengah maraknya tontonan yang bertema percintaan antara laki-laki
dan perempuan. ”. Objek Penciptaan Karya Seni adalah Skenario “Evorah™ dan
Lukisan. Karya Seni berbentuk Film televisi.

Penyutradaraan Visualisasi Imajinasi Film Televisi Evorah diwujudkan
dengan cara mengadaptasi lukisan‘menjadi karya Audio Visual. Proses Adaptasi
lukisan menjadi Film televist Evorah-diawali dengan mempelajari Lukisan
Evorah. Kemudian—menterjemahkannya ‘dengaii=panduan Naskah Evorah
Elemen  sinematografi, mise-enscene, dan cditing yang dianggap mampu
menterjemahkan Lukisan ke media Audio Visual.

Konsep,  Estetik “penciptaan. karya- Seni ini adalah mengembangkan
pengetahuan terhadap lukisan untuk dapat menganalisis lukisan tersebut agar
dapat ditrasnformasikan pada konsep tcknis dari cksekusi skenario “Evorah”, agar
mampu berbicara secara audio dan visual,

Kata kunci : Film televisi, Penyutradaraan, visualisasi, likisan

X1
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BAB I
PENDAHULUAN

A. Latar Belakang Penciptaan

Film televisi merupakan salah satu program acara yang disiarkan olch
media presentasi televisi, jenis program ini memiliki kaidah penciptaan yang
tak jauh berbeda dengan film yang ditayangkan pada media presentasi
bioskop.

Film televisi meskipun memiliki perbedaan dengan film layar lebar
namun memiliki kesamaan yaitu meéngandung unsur naratif dan sinematik.
Menurut Himawan Pratista dalam bukunya berjudul Memahami Film, ia
menyatakan: bahwa_film secara’ umum dibagi atas. dua unsur pembentuk
yakni, unsur naratif dan unsur sinematik ‘yang masing-masing tidak dapat
dipisahkan sebagai pementuk film.'

Naratif' yang merupakan rangkaian peristiwa yang berhubungan satu
sama‘lain dan terikat oleh logika sebab-akibat yang terjadi dalam satu ruang
dan waktu. adalah unsur pembentuk film (« narrative’ film-a film that tells a
story”) yamu cerita yang hendak " dituturkan,«Unsur naratif tidak dapat
dipisahkan dengan_unsur sinematik, yaitu cara (gaya) untuk mengolahnya
atau aspek-aspek tecknis pembentuk film.

Kesamaan unsur antara filmlayar lebar dan film televisi ini tentu saja
bukan menjadi satu alasan bila film televisi diharuskan memiliki unsur naratif
ataupun aspek-aspek teknis pembentuk dengan pakem tertentu, karena yang
menjadi pembeda antara film layar lebar dan film televisi adalah media
presentasinya saja. Kebanyakan tema sinetron atau film televisi di Indonesia

berkisar tentang cinta antara laki-laki dan perempuan atau balas dendam yang

' Himawan Pratista, Memahami Film,Yogyakarta: Homerian Pustaka. 2088. hal. 1.

David Bordwell and Kristin Thompson, Film Art An Introduction, New York: The McGraw-
Hill Companies, Inc, 2008, hal. 74,
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melahirkan  adegan-adegan  kekerasan’. Tentunya tema percintaan  1nj
bukanlah sebuah pakem, bila menciptakan program film televisi dengan tema
selain percintaan maka scharusnya sah, karena menurut Fred Wibowo dalam
buku Teknik Produksi Program Televisi. sebenarnya terdapat banyak tema
dan kejadian yang dapat diolah menjadi sinetron ataupun film televisi, namun
sampai sekarang belum dikembangkan secara maksimal®, Kemungkinan jika
menghadirkan film televisi Indonesia selain tema percintaan, tema [antasi
akan menambah keberagaman program film televisi dari scgl tema. Untuk
menambah keberagaman tema tersebut dibutuhkan kreatifitas dan inovasi
dalam menciptakan scbuahkarya program film televisi, scbuah inovasi
tentunya membutuhkan dnspitdsi agar “membawa kesegaran bagi penikmat
karya terscbut.

Temalyang ditawarkan sebagai scbuah inovasi sclain tema percintaan
yang cenderung diangkat olc¢h film televisi Indonesia adalah tema tentang
dunia imajinasi-seorang pelukis. Tema ini merupakan isi dari secbuah skenario
berjudul “Evorah™. Skenario ‘ini’ menarik’ dari segl tema karena sama sekali
berbedatdengan tema percintdansscliin jfu skenario “Fvorah™ memiliki pesan
moral \wang cukup inspiratif. yaitu tidak perlu meralapi ataupun menyesali
pengalaman-dan_cobaan_kehidupan,_yang pahits kareha scbuah pengalaman
pahit di masa.laludapat menjadi sumber inSpirasi untuk menciptakan karya
seni bernilai tinggi dan'dihargai.

Inovasi dari segi tema, kreatifitas adalah kunci untuk menciptakan
program film televisi yang akan dikerjakan, terutama kreatifitas untuk
mengolah unsur-unsur teknis pembentuk film. Dalam skenario “Evorah®
selain tema yang berbeda dengan tema percintaan serta pesan moral yang
inspiratif, skenario ini menarik karena merupakan sebuah skenario adaptasi
kisah nyata dari kehidupan seniman muda bernama Oky Rey Montha Bukit,
dalam beberapa segmen skenario ini merupakan hasil alih wahana dari

lukisan Oky Rey Montha Bukit, yakni pada segmentasi fantasi. Cerita dalam

' Fred Wibowo, Teknik Produksi Program Televisi, Yogyakarta: Pinus Book Publisher. 2007, hal.
232,
Y Ihid, hal. 233,
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skenario ini terbagi atas 3 (tiga) plot yakni tentarng masa lalu tokoh utama.
kehidupan kini tokoh utama dan cerita imajinasi tokoh utama dengan tokoh-
tokoh lain dalam fantasinya. Focus ketertarikan untuk menciptakan karya ini
bukan pada figure seorang Oky Rey Montha Bukit namun lebih pada proses

kehidupan sang seniman yang inspiratif.

Fenomena yang menarik vang ada dalam lukisan ini pada ceritanya
adalah ketika Oky Rey Montha Bukit mencaritakan kehidupan pribadinya
mulai dari masa kecil sampai dengan masa sekarang dan fantasinya. Oky Rey
Montha Bukit adalah seorang pelukis muda yang mulai booming pada tahun
2009, 12 menempuh  stadi-“di Jirusan  Desain  Komunikasi  Visual. 1SI
Yogyakarta, Namun alih nasib berkata laineia kini Justru menjadi pelukis
yang namanya diperhitungkan.di kancah seni rupa, kontemporer. Oky Rey
Montha ‘Bukit mempunyai segudang pengalaman hidup yang inspiratif, ia
berasal dari Kabanjahe, Sumatera Utara, merantau ke Bandung untuk menjadi
musist dengan bermodal uang récehan dan akhimya menggelandang, dari
kerja sebagai pengamen, tukang bangunan, serta buruh angkut pasar. Setelah
dart Bandung, ia pergi ke Jakarta beketja sebagai penjaga panti pijat plus-
plus. Uang hasil kerjanya ditabung untuk menghidupi obsesinva kuliah di
Jurusan musik. ISI Yogyakarta. Tahun 2006, ia mulai datang di Yogyakarta,
sisa-sisa puing-gempa menjadi berkah baginya. yakni ia bisa mendapatkan
uang dari bekerja sebagai kuli bangdnan di sekitar kampus ISI Yogyakarta,
sembari bekerja 1a mulai memunyai teman mahasiswa. Setelah pendaftaran
mahasiswa baru di mulai, Oky Rey berpindah haluan vang semula ingin
mengambil jurusan musik menjadi mengambil jurusan desain komunikasi
visual. Setelah kuliah di ISI Yogyakarta, Oky Rey yang gemar menggambar
dari kecil ini mulai melukis, ia mempunyai  kisah kecil yang pilu, semenjak
keeil Oky selalu menggambar kelinei, karcna gambar-gambar kelinci tersebut
merupakan pencbusan dosa atas kesalahannya membuat kelinci ternak
Bapaknya mati dan membuat Oky menemui kemarahan terbesar Bapaknya

yang tertuju pada dirinya ketika itu. Ternyata cerita masa lalu itu masih
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membekas di alam bawah sadarnya. la menciptakan fantasi dalam lukisannya
tentang kelinei. Dan lukisan-lukisan ity terwujud. mengangkat namanya
menjadi pelukis muda yang diperhitungkan. Dari sinilah Oky Rey berani
membuat membuat penyataan, bahwa masa masa lalu pahit dan pengalaman
buruk bukanlah suatu hal vyang harus disesali dan diratapi, suatu saat

kesakitan akan menjadi suatu hal yang berharga.

Hal yang menjadi  dasar  scbagai penggerak kreatifitas  untuk
memvisualisasikan skenario “Evorah™ menjadi film televisi yaitu dari nuansa
lukisan Oky Rey Montha ke dalam scene-scene fantasi dalam skenario serta
memvisualisasikan kehidupafi nyatd=Oky Rey Montha dalam waktu filmis,
Hubungan nuansa™ [ukisan \Oky Rey Montha  Bukit dengan kehidupan
nyatanya saling berkaitan ¢rat. Karena dalam’ lukisan-lukisan Oky Rey

Montha tersebut adalah hasil filtragi kehidupan nyatanya dari masa lalu, masa

kini, hobiobsesi. kesukaan dankegelisahan. Uik itu dalam mengceksekusi
naskah “Evorahsebagai sutradara berpandudan pada lukisan-lukisan Oky Rey

Montha \Bukit yang diwujudkan melaluimise-cn-scene/sérta penokohan.

B. Ide Penciptaan

Proseswberkarya tentunya berasal dari_sébuah ide yang terbesit di
dalam benak siwpembuat karya tersebit. Pada kesempatan i penciptaan
program film televisi diilhami_olCh sebuah proses kchidupan Oky Rey
Montha Bukit yang di dalamnya tersirat sebuah pesan bahwa masa lalu pahit
dan pengalaman buruk bukanlah suatu hal yang harus discsali dan diratapi,
suatu saat kesakitan akan menjadi suatu hal yang berharga.

Oky Rey Montha Bukit adalah scorang pelukis muda yang mulai
booming pada tahun 2009, ia menempuh studi di Jurusan Desain Komunikasi
Visual, ISI Yogyakarta. Namun alih nasib berkata lain, ia kini justru menjadi
pelukis yang namanya diperhitungkan di kancah seni rupa kontemporer. Oky
Rey Montha Bukit mempunyai segudang pengalaman hidup yang inspiratif,

ia berasal dari Kabanjahe, Sumatera Utara. merantau ke Bandung untuk
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menjadi musisi dengan bermodal uang recehan dan akhirnya menggelandang,
dari kerja sebagai pengamen. tukang bangunan, serta buruh angkut pasar.
Setelah dart Bandung, ia pergi ke Jakarta bekerja sebagai penjaga panti pijat
plus-plus. Uang hasil kerjanya ditabung untuk menghidupi obsesinva kuliah
di jurusan musik. IS Yogyakarta. Tahun 2006, ia mulai datang  di
Yogyakarta, sisa-sisa puing gempa menjadi berkah baginya, yakni ia bisa
mendapatkan uang dari bekerja sebagai kuli bangunan di sekitar kampus ISI
Yogyakarta, sembari bekerja ia mulai memunyai teman mahasiswa, Setelah
pendaftaran mahasiswa baru di mulai, Oky Rey berpindah haluan yang
semula ingin mengambil jupisdan, musik menjadi mengambil jurusan desain
komunikasi visual,.Setéldh kuliah diNsi Yogyakarta, Oky Rey yang gemar
menggambar dari kecil ini muotai melukis, ia mempunyai  kisah kecil yang
pilu, semenjak kecil Oky selalu menggambar kelineil karena gambar-gambar
kelinei | tersebut  meftpakan-pefichusaii . dosa  atas kesalahannya membuat
kelinal ternak s Bapaknya—mati dan’ membuat OKY menemui kemarahan
terbesar Bapaknyasyang teftuju_pada dirigya ketikaitu, Ternyata cerita masa
lalu itu miasih membekas dicalam bawah sadarnya, Ta menciptakan fantasi
dalam \ lukisannya tentang kelinei. Dan lukisan-lukisan itu terwujud,
mengangkat-namanya menjadi’ pelukis muda yang diperhitungkan. Dari
sinilah Oky-Rey berani membuat membuat_penyataan, bahwa masa masa lalu
pahit dan pengalaman, buruk bukanlah’ suate” hal vang harus disesali dan
diratapi, suatu saat kesakitan.akanaenjadi suatu hal yang berharga.

Proses kehidupan Oky Rey yang sangat inspiratif tersebut menjadi
penggerak untuk membuat film televisi “Evorah™ karena mengandung pesan
tersendiri dan menarik dan perlu disuguhkan kepada khalayak. Film Televisi
Cenita film televisi im merupakan cerita kisah nyata Oky Rey Montha Bukit,
meskipun  konstruksi - dramatiknya telah  direkonstrukst  melalui kaidah
pembentuk drama, namun pesan moral yang disampaikan bernafaskan kisah
inspiratifnya. Lukisan-lukisan Oky Rey Montha jika diperhatikan merupakan
kumpulan buku harian hidupnya. yang dihadirkan dalam aliran fowbrow.

warna-warna - pastel. - tokoh-tokoh kartun figuratif, serta bercorak garis,
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Melihat lukisan Oky Rey Montha ini menambah mspirasi dar segi teknis
untuk mengeksukusi unsur sinematik dari naskah “Fvorah™ menjadi film

televisi.

C. TUJUAN DAN MANFAAT

Tujuan dari penciptaan karya ini adalah :
I. Menciptakan sebuah karya program televisi dengan tema dunia imajinasi

seorang pelukis sebagai temaalternatif selain tema percintaan.

2]

Mempraktekkan ilmu vangisudah dipelajari dalam bidang penyutradaraan

Manlaatdatipeneiptaan Karya inf adalaliz
. Menjadikan tema majimasi Film Televisit Byorah sebagai  tontonan
alernaul. dengan margknya téma pércintaan antara perempuan dan laki-
/ laki,
2. Membukiikan, kepada/pembiiat filmaAelCvisid lain /bahwa tema vang

nrenarik bukan hanya tema pereintadn’dan kek erasan saja.

D. TINJAUAN KARYA

Filmdclevisi “Evorah™ yang merupakan’film dengan tema fantasi
scorang senimian,_yang. timbul akibat tradmatik masa  kecil sehingga
terciptakan figur-figur imajinatif eiptaannya dan sengaja dihidupkan dalam
setiap kanvas serta jiwa-nya, divisualisasikan dengan mengambil beberapa
referensi film yang dianggap memiliki kedekatan dari segl naratif maupun

sinematiknya. Referensi film-film tersebut antara lain:
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1. Big Fish

Gambar 1. Poster Film Big Fish
(Sumber. Attp://www.timburtoncollective.com/images/bfposter2.jpg/17/11/2011/21:57
WIB)

Big Fish merupakan film. fantasi Amerika yang diproduksi oleh
Columbia Picture pada tahun 2003 berdasarkan novel dengan judul yang
sama. Film ‘ini disutradarai oleh Tim Burton dan bintang-bintang Albert
Finney, Ewan MeGregor,  Billy Crudup, dan Jessica Lange. Finney

, memainkan tokoh  BEdward Bloom, scorang mantan sales keliling yang
sekarang terbatas pada ranjang kematiannya, -Anak Bioom adalah seorang
wartawan yang dimainkan oleh Billy Crudup. Dari segi struktur naratif Big
Fish dapat dijadikan acuan karya karena Big Iish menceritakan tentang
rekonsiliasi hubungan ayah-anak 'ketika si anak menceritakan kembali
cerita-cerita bapaknya yang menurufnya tidak masuk akal dan penuh
dengan karakter dongeng. (penyihir, putri duyung, raksasa, dan werewolf)
dan tempat (sirkus, Kota-kota kecil, kota-mifologis momok), semua yang

dalam cerita itu adalah gambaikdasik.

Film televisi “Evorah™ dianggap memiliki kesamaan dengan Big
Fish dari cara tokoh tersebut memvisualkan tokoh-tokoh imajinasinya.
Dalam Big Fish anak Bloom menceritakan cerita ayah-nya yang penuh
karakter dongeng. Semenetara dalam film televisi “Evorah” tokoh utama
bernama Montha Remigius memvisualkan tokoh-tokoh imajinasinya
dalam kanvas serta menghidupkan tokoh-tokoh khayalan tersebut dalam
Jjiwa-nya, dan diceritakan kepada kekasihnya, seolah cerita tersebut adalah

realitas, meskipun sebenarnya upaya menghidupkan tokoh khalayan
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tersebut adalah sebuah pelarian dari rasa bersalah karena masa lalunya.
Perbedaan antara film Big Fish dan film televisi “Evorah™ yakni pada film
Big Fish tokoh utama menceritakan kembali sebuah cerita yang pernah
diceritakan oleh ayahnya, sementara pada film televisi “Evorah™ tokoh
utama sengaja menipu diri sendiri dengan menceritakan langsung tokoh
fantasi kepada pacarnya, scolah cerita tersebut adalah realitas. Berikut ini
adalah gambar pada film Big Fish dimana ayah dari tokoh utama sedang

berada di dunia dongeng,

- e, )
-

I : - p-|
Gambar 2. Capture frame film Big I'ish
(Sumber-&ttp./ www. timburtoncollective.com/bigfish. htm#1'7/11/2011/21:59 WIB)

2. Alice in Wondeiland

Gambar 3. Poster Film Alice in Wonderiand
(Sumber. htfp://www. timburtoncollective.com/alice. html17/11/2011/22:04 WIB)
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Alice in Wonderland adalah film animasi komputer atau film action
fantasi petualangan yang disutradarai oleh Tim Burton dan diproduksi
pada tahun 2010, yang ditulis oleh Linda Woolverton, dan dirilis oleh Walt
Disney Pictures. Film ini dibintangi oleh Mia Wasikowska, Johnny Depp,
Helena Bonham Carter, Anne Hathaway, Crispin Glover, Michael Sheen,
Matt Lucas dan Stephen Fry. Film ini terinspirasi oleh novel fantasi Lewis
Carroll berjudul Alice Adventures in Wonderland tahun 1865 dan novel

sekuelnya berjudul Looking Glass pada tahun 1871,

Film ini sangat menavik dilihat dari segi tata artistik terutama
desain kostum karakter tokoh-tokoh imajinatifnya yang memberi kesan
berada di dunia antah beraatah, meski beberapa tokohnya juga manusia,
misalnya seperti Mad Hatter, yang diperankan oleh Johnny Depp, tatanan
rias wajah painting putih dengan shading pada hidup kemerahan, dan
kostum yang.mirip joker mengisyaratkan Mad tidak berada di dunia nyata.
Sehingga film ini dapat dijadikan acuan Karya pada film televisi “Evorah”
unfuk memvisual kan dunia-antah berantah tersebut, térutama dari segi tata
artistik;, make up dan kostum tokoh-tokoh fantasi.”Dalam film televisi
“Evorah’ tidak menghadirkan tokoh-animasi;semua tokoh-tokoh fantasi
berupa monster seperti yang digambarkan pada lukisan Oky Rey Montha
Bukit, dan tokoh. fantasi itu semua diperankan oleh manusia. Contoh
gambar tata artistik, kostum-dan-make up Alice and A Wonderland seperti

di bawah ini:

M B

i

Ga.ma:' 4 Capmreﬁame film Alice in Wonderland
(Sumber. htip:/’www. timburtoncollective.com/alice. himl/17/11/2011/22:07 WIB)
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Gambar 5. Capture frame film Alice in Wonderland
(Sumber. htip:/www.timburtoncollective.comalice. html/17/11/2011/22:05 WIB)

"

Gambar 6. Caprm'eﬁmre film Alice in Wonderland
d (Sumber. hup:www. limbuttoncotleetivescom: alice. himl/V711/2011/22:05 WIB)

oln

L
Gambar 7. Capture frame film Alice in Wonderland
(Sumber. http://www.timburtoncollective.com/alice. html/17/11/2011/22:06 WIB)

Perbedaan antara film Alice in Wonderland dan film televisi
“Evorah” yaitu terletak pada animasi sebagai unsur visual film Alice in
Wonderland. Film televisi “Evorah™ mengambil setting tempat riil dan
bukan rekayasa animasi komputer seperti film Alice in Wonderland,
namun akan ditata dengan tambahan properti-properti yang tidak mungkin

ada di kehidupan nyata.
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