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ABSTRAK

Robbi Akbari Kamaruddin
Perancangan Multimedia CD Interaktif Company Profile Yayasan Budi Mulia
Dua.

Pembahasan perancangan ini yaitu : Bagaimana merancang sebuah
company profile CD interaktif tentang Yayasan Budi Mulia Dua (YBMD) berupa
konsep yang dapat mevisualisasikan citra yayasan dalam bentuk unik, artistik,
kreatif dan komunikatif tentang YBMD, scbagai yayasan pendidikan yang
memiliki keunggulan kualitas pendidikanberbeda dengan yayasan lainnya?

Teknik pengumpulan data yang digunakan dalam pembuatan perancangan
ini adalah observasi lapangan, wawancara, tinjavan pustaka dan dokumentasi.
Pengumpulan data ini dilakukan guna mendukung ide dasar dalam pembentukan
konsep disain yang sesuai untuk diterapkan pada multimedia CD interaktif,

Hasil pembuatan multimedia CD interaktif ini dapat ditarik kesimpulan:
(1) Dengan adanya multimeda interaktif imi, YBMD dapat memberikan informasi
tentang keunggulan yayasan yang menjadi identitas pembeda YBMD dengan
yayasan lainnya. (2) Visualisasi disain dipadu dengan unsur animasi yang unik
serta tingkat interaktifitas tinggi diharapkan mampu menjadi suatu hal baru bagi
pengguna multimedia CD interaktif ini. (3) Dengan adanya multimedia CD
interaktif ini diharapkan memberikan identitas yang unik bagi YBMD, sehingga
ketika masyarakat mengenal YBMD adalah sebagai yayasan dengan kurikulum
berbasis kreatifitas.

Kata kunci. company profile, multimedia CD interaktif, pencitraan, Adobe Flash,
animasi
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BAB 1

PENDAHULUAN

A. Latar Belakang Masalah

Pengembangan  kualitas pendidikan dipandang penting untuk
membangun sumber daya manusia yang lebih baik. Perkembangan dunia
pendidikan di Indonesia kini mulai berkembang, hal ini dibuktikan dengan
munculnya yayasan-yayasan sosial yang bergerak dalam bidang pendidikan.
Salah satunya adalah Yayasan Budi Mulia Dua (YBMD),

YBMD merupakan yayasan pendidikan yang berada di Yogyakarta,
yayasan ini didirikan oleh Bapak Amien Rais yang sekaligus menjadi dewan
pembina YBMD, YBMD hadir dan berupaya memenuhi kebutuhan akan
pendidikan yang berkualitas, dengan harapan baru berupa pendidikan yang
mampu menanamkan kebiasaan belajar sesuai dengan bakat dan minat peserta
didik. Di Indonesia sendiri. masih banyak ditemui kecendrungan dimana,
yayasan pendidikan masih belum mampu memberdayakan subyek didik
(siswa) mereka secara optimal. Proses pembelajaran yang ada selalu hanya
mengedepankan potensi akademik pada ranah kognitif saja, padahal tiap
individu tentunya memiliki perbedaan tingkat pemahaman pada potensi
akademik tersebut. Yayasan pendidikan seharusnya mampu mengoptimalkan
dan mengembangkan keterampilan dan kreatifitas dari peserta didik secara
baik, dan juga mampu menanamkan kebiasaan belajar sendiri sesuai dengan
bakat dan daya perkembangan masing-masing, schingga nantinya peserta
didik dapat menjadi individu yang aktif dan mandiri. Hal tersebut sebenarnya
dapat diatasi apabila kekurangan pada metode pendidikan yang ada saat ini
segera dibenahi, atau dengan kata lain yaitu dengan cara membentuk sebuah
metode pembelajaran yang mampu mengoptimalkan tiap individu tersebut.

YBMD sebagai yayasan pendidikan berusaha menjawab semua
permasalahan tersebut. Saat ini YBMD telah berusaha mengembangkan suatu

pendidikan dengan pola pembelajaran yang mampu mempersiapkan individu
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siswa menjadi matang dari segi akademis, psikologis, sosial dan juga pada
moral agama.

Sistem pendidikan yang ada di YBMD salah satunya adalah
menjalankan sistem yang mengacu pada upaya pengembangan kreatifitas,
yakni sistem kurikulum berbasis kreatifitas. Pengembangan kreatifitas dalam
sistem pendidikan dinilai sangat penting karena dengan membangun perilaku
kreatif maka peserta didik akan menjadi pribadi yang mampu mengembangkan
kemampuan dan merangsang pemikiran, sikap, dan perilaku kreatif-produktif
secara mandiri, sehingga nantinya akan melahirkan individu-individu yang
tidak hanya cerdas secara teori, akan tetapi juga cerdas dalam menyikapi
kebutuhannya, di masa kini dan di-masa datang.

Selain kurikulum pendidikan berbasis kreatifitas Pola pendidikan yang
berwawasan global ‘dengan standar internasional  diharapkan mampu
membentuk pribadi masyarakat Indonesia yang memiliki daya saing tinggi
guna menghadapi globalisasi. YBMD hadir di tengah-tengah masyarakat dan
berupaya mengembangkan pola pendidikan yang bernilai positif tersebut
untuk berkembang jauh lebih baik dari waktu ke waktu, schingga apa yang
diharapkan dapat berjalan sesuat arah dan tujuan yang telah ditentukan,
Melalui nilai-nilai positif tersebut YBMD juga berharap dikenal masyarakat
sebagai yayasan pendidikan yang mempunyai pelayanan kualitas pendidikan
dalam pencitraan sebagai yayasan pendidikan modern berkurikulum berbasis
kreatifitas.

Muncul di tengah-tengah masyarakat saat ini sebagai yayasan yang
unggul bukanlah perkara mudah karena untuk mencuri perhatian masyarakat
diperlukan sebuah citra yang unik dan berbeda untuk menumbuhkan rasa
percaya (frust) masyarakat terhadap yayasan. Kepercayaan tersebut tentunya
akan muncul dalam masyarakat begitu mereka mengenal kualitas dan
keunggulan yang dimiliki yayasan. Maka dengan itu untuk mengenalkan
YBMD kepada khalayak umum maka diperlukanlah sebuah media promosi

yang dapat menyampaikan pesan dalam bentuk pencitraan baru dari YBMD
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yaitu melalui sebuah perancangan media CD interaktif company profile

YBMD sebagai media promosi untuk membentuk citra yayasan tersebut.

B. Rumusan Masalah
Berdasarkan wuraian dari latar belakang masalah, maka rumusan

masalahnya adalah sebagai berikut :

1. Bagaimana merancang company profile YBMD dalam bentuk media CD
interaktif secara baik, informatif dan jelas tentang company profile YBMD
kepada khalayak sasaran?

2. Bagaimana membuat sebuah konsep visual perancangan company profile
YBMD dalam bentuk media €D interaktif yang dapat mevisualisasikan
citra yayasan dalam bentuk yang unik, artistik, kreatif dan komunikatif
tentang YBMD sebagai yayasan pendidikan yang memiliki keunggulan
kualitas pendidikan yang berbeda dengan yayasan lainnya?

3. Bagaimana membuat media pendukung yang menarik sebagai pelengkap
media CD interaktif company profile YBMD dalam mendukung pencitraan

dan peluncuran media CD interaktif company profile YBMD?

C. Tujuan Perancangan
Sesuai dengan masalah yang telah dirumuskan diatas, maka tujuan

perancangan yang hendak-dicapai adalah :

|. Merancang company profile dalam bentuk media CD interaktif yang
informatif namun tetap singkat dan jelas memuat informasi profil YBMD.

2. Merancang sebuah company profile media CD interaktif yang kreatif dan
menarik dari segi visual dan teknis namun dapat jelas menggambarkan
citra YBMD sebagai yayasan yang mempunyai pelayanan kualitas
pendidikan dalam pencitraan sebagai yayasan pendidikan modern dengan
kurikulum berbasis kreatifitas.

3. Membuat media pendukung yang menarik sebagai pelengkap bagi media
CD interaktif company profil YBMD untuk mendukung promosi media

utama yaitu CD interaktif company profile YBMD.
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D. Batasan Masalah

Perancangan dibatasi dengan pembuatan company profile dalam bentuk
media CD interaktif serta media pendukungnya sebatas untuk membangun
citra yayasan dengan menampilkan informasi secara lengkap namun tetap
singkat dan jelas dari tiap-tiap sekolah yang berada dalam asuhan yayasan

tetapi hanya pada pembahasan yang mendukung terciptanya citra YBMD

E. Manfaat Perancangan
Dengan penelitian ini diharapkan dapat memberikan manfaat antara lain
sebagai berikut :

1. Bagi YBMD, hasil perancangan ini adalah masukan yang sangat penting
guna mencapai tujuan untuk mengembangkan pendidikan di Indonesia
serta pengembangan yayasan sesuai dengan citra yang diinginkan yayasan
tersebult.

2. Bagi masyarakat, untuk dapat lebih mengenal YBMD sekaligus
membangkitkan ~ kesadaran masyarakat akan pentingnya kualitas
pendidikan dan juga dapat menumbuhkan rasa percaya masyarakat untuk
berpartisipasi mengembangkan yayasan baik sebagai peserta didik ataupun
dalam bentuk lainnya.

3. Bagi perancang, dapat memberikan ilmu baru untuk mengembangkan
kemampuan berkarya terkait dengan perancangan media CD interaktif
company profile YBMD.

4. Bagi lembaga pendidikan dalam hal ini Institut Seni Indonesia Yogyakarta,
terutama program studi disain komunikasi visual, mendapatkan metode
perancangan yang bermanfaat bagi pengembangan studi dan

memperbanyak wawasan mahasiswa pada umumnya.
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F. Metode Perancangan

1. Metode Pengumpulan Data
a. Data Awal

Pada tahap ini akan dikumpulkan dan diolah data-data tentang

YBMD. Ada pun data-data tersebut akan meliputi :

1) Data yayasan lengkap, berupa sejarah berdirinya, visi dan misi
sekolah, kurikulum, sistem pengajaran, fasilitas dan tujuan yang
ingin dicapai dan lain sebagainya

2) Data lapangan berupa kondisi yayasan, potensi kekuatan dan
keunggulannya.

b. Metode Pengumpulan Data

Pengumpulan data dalam proses merancang profil YBMD adalah

dengan :

1) Observasi lapangan

2) Wawancara dilakukan dengan para pimpinan yayasan serta orang-
orang yang berkaitan di dalamnya,

3) Dokumentasi berupa pengambilan foto-foto

4) Pengumpulan data dari beberapa media scperti buku, media masa,
internet ‘dan data-data lain yang terpercaya dan bertanggung
jawab yang terkait dengan topik perancangan

¢. Instrumen atau alat

Untuk mendukung pengumpulan data agar lebih mudah dan efisien

maka digunakan alat pendukung berupa kamera, komputer dan alat-

alat tulis.

2. Metode Analisa Data
Setelah melalui tahapan diatas maka tahapan berikutnya adalah
menentukan metode analisa data. Pada perancangan multimedia CD
interaktif company profile YBMD ini akan menggunakan metode analisis
SW+I1H (What, Who, Where, When, Why + how) yang bertujuan agar

dapat menentukan konsep perancangan yang benar-benar tepat ditinjau
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dari aspek farget audience,distribusi media sampai dengan perencanaan

media serta metode perancangan.

3.  Metode Perancangan Visual

Sebelum memulai perancangan maka dibutuhkan sebuah metode

perancangan visual agar terwujud sebuah media komunikasi visual yang

komunikatif, efektif dan efisien. Untuk itu maka metode perancangan

visual akan dirancang dalam tahapan sebagai berikut :

a.

Persiapan Materi

Semua data yang telah didapat baik berupa dokumentasi foto, hasil
wawancara dan lain-lain dikumpulkan menjadi satu untuk kemudian
disusun dan dimasukkan ke dalam media.interaktif.

Pembuatan sinopsis

Merupakan gagasan dasar yang nantinya menjadi acuan pembentuk
pesan dalam tiap halaman media interaktif tersebut.

Perancangan Navigasi

Sebagai acuan awal dalam menentukan urutan dan langkah-langkah
halaman dalam multimedia CDinteraktif nantinya.

Perancangan Layout

Proses pembuatan sketsa rancangan disain multimedia mulai dari
disain halaman, disain tombol dan lain sebagainya yang membentuk
sebuah visual rancangan disain multimedia interaktif company profile
YBMD.

Perancangan Story Board

Proses ini sebagai dasar penentu langkah-langkah sesuai dengan
urutan serta menentukan letak visual effect dan sound effect pada
multimedia interaktif ini.

Digitalisasi Multimedia Interaktif

Proses akhir dari penyusunan disain dalam format digital yang
membutuhkan perangkat komputer dan perangkat lunak sebagai

pendukungnya.
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F. Sistematika Perancangan

BAB 1 PENDAHULUAN
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K. Layout Final Media Utama
L. Storyboard
M. Media Pendukung

BAB V PENUTUP
A. Kesimpulan

B. Saran
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H. Skema Perancangan
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