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ABSTRAK

Putri Wijayanti

Perancangan Multimedia Interaktif
Ensiklopedia Tokoh Dunia

Untuk Anak Tingkat Dasar

Tokoh dunia adalah orang-orang yang memiliki prestasi untuk mempengaruhi
dunia. Ada banyak sekali nilai kebaikan yang bisa diperoleh dari cerita tokoh dunia..
Akan tetapi sebagian besar anak-anak lebih mengenal tokoh dalam film dan game
dibandingkan mengenal tokoh dunia. Sebenarnya pengetahuan umum tentang tokoh
dunia yang ada di masyarakat saat.ini sudah banyak disajikan pada media cetak
berupa cergam, komik serta Kempulan biogrtafi, namun-pada kenyataannya sedikit
keinginan anak untuk mengembangkan kecintaan dan ketertarikan mereka untuk
membaca. Mereka lebih senang menghabiskan waktu luangnya dengan menonton
televisi, bermain playstation dan game online. Kemajuan teknologi memberi
pengaruh terhadap perkembangan  penyampain informasi ~ di masyarakat,
kecenderungan masyarakat menggunakan komputer, termasuk anak-anak, menjadi
lebih besar. Saat ini istilah edu-tainment (education entertaimment) sedang trend.
Berdasarkan permasalahan dan peluang yang ada menjadikan menarik untuk dibuat
ke dalam media pengenalan tokoh dunia yang baru, yaitu berupa multimedia
interaktif ensiklopedia tokoh dunia. Ada 10 tokoh dunia yang diceritakan dalam
multimedia interaktif ini, Albert Einstein, Marie Curie, Isaac Newton, Galileo Galilei,
Charles Darwin, Michael Faraday, Thomas Alva Edison, lames Watt, Wright
bersaudara dan Bnejamin Franklin, Multimedia interakiif ini dimaksudkan sebagai
pelajaran tambahan di luar sekolah sekaligus sebagai motivasi anak dalam mencapai
sebuah kesuksesan.

Kata kunci : Multimedia, Multimedia Interakiif, Ensiklopedia, Tokoh Dunia
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ABSTRACT

Putri Wijayanti

Designing Interactive Multimedia
Encyclopedia of World Leaders
Basic Rate for Children

World leaders are the ones who have accomplishments to influence the world. There
is a lot of value to be gained from the goodness of the world of the story .. However,
most of the kids get to know the characters in the movie and gaming world than
familiar figure. Actually, a general knowledge of the world leaders in the community
are now widely presented in print. media such as comic,.comic as well as a collection
of biographies, but in fact liitfe-desirc for ghildren fo develap their interest and love
for reading. They prefer/to spend their leisure fime watching television, playing
playstation and games online. Technological advances influence in informing the
development of society, people's tendency to use computers, including children,
become larger. Currently, the term edu-tainment (education entertainment) trend.
Based on the problems and opportunities that exist to be interesting to be made into a
media introduction of the new world leaders, namely in the form of interactive
multimedia encyclopedia of world leaders. There are 10 world leaders were told in
this interactive multimedia, Albert Einstein, Maric Curie, Isaac Newton, Galileo
Galilei, Charles Darwin, Michael Faraday, Thomas Alva Edison, James Watt, the
Wright brothers and Bnejamin Franklin. Interactive multimedia is intended as extra
lessons outside of school as well as children's motivation in achieving a success.

Keywords: Multimedia, Interactive Multimedia, Encyclopedia, World Leaders
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BAB 1
PENDAHULUAN

A. Latar Belakang Masalah

Pengetahuan umum bagi anak-anak sangat penting peranannya. Berbekal
pengetahuan yang dimiliki, si anak akan memiliki kekayaan wawasan dan cara
pandang. Pengetahuan-pengetahuan yang bersifat umum, dapat dipelajari
melalui buku-buku yang berupa ensiklopedia. Ensiklopedia secara umum
memiliki pengertian sebagai kumpulan tulisan yang berisi tentang penjelasan
berbagai macam informasi secara luas dan lengkap dan mudah dipahami.
Seperti hal nya dalam buku Ensiklopedia Tokoh Dunia, dalam buku ini
mengumpulkan riwayal beberapa tokoh’ dunia yang menceritakan bagian-
bagian terpenting di riwayat hidup mercha.

Tokoh dunia adalah “orang-orang ~yang” memiliki prestasi untuk
mempengaruhi dunia, Ada banyak sckali tokoh dunia, mulai dari sastrawan,
ilmuwan, penjelajah, parasraja, pengmu sampai olahragawan. Sayangnya anak
lebih mengenal tokoh-tokeh dalam {ilm dan game dibandingkan dengan tokoh
dunia. Salah satu penyebabnya addlah dalam™ kegiatan pembelajarar  di
sckolah, tokoh-tokoh dunia tidak diperkenalkan tentang. riwayat hidup dan
prestasinya secara rinci. Alangkah baiknya pengetahuan tentang tokoh dunia
diberikan secara dini kepada anak-anak sebagai wawasan tambahan diluar
sekolah dan motivasi untuk meraih prestasi.

Pengetahuan tentang tokoh dunia yang ada di masyarakat saat ini masih
banyck disajikan pada media cetak, yang biasanya berupa kumpulan biografi,
cergem dan komik, tetapi pada kenyataannya sedikit keinginan anak untuk
merpgembangkan kecintaan dan ketertarikan mercka untuk membeca (Bob
Horjanto, 2011 : 26). Anak lebih senang mcluangkan waktunya untuk main

playstation, game online dan menonton televisi.
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b)Ls

Gambarl. a) Buku tokoh dunia berupa Kumpulan Biografi
(sumber : hnp:l/ebook-gratis-all.blogspnt.com, 2013)
b) Buku tokoh dunia berupa komik
(sumber : http:ffwww.bookoopedia.cnm, 2013)
¢) Buku tokoh dunia berupa cergam
(sumber : http://www.tower.com, 20 13)

Kemajuan teknologi saat_ini fmémberi pengaruh terhadap perkembangan
penyampain informasi | |di masyarakat; yang berawal \dari media cetak

merambah ke media multimedia. Kecenderingan masyarakat menggunakan
komputer, termasnk anak-anak menjadi lebih begar.

Gambar2. Anak dan komputer
(sumber : http://apakabarjogja2 10.wordpress.com, 2013)

Dalam bidang pendidikan proses penyampain informasi juga terjadi antara
guru dan murid, media multimedia bisa menjadi salah satu alat bantu proses
pengajaran yang tidak harus dilakukan di sekolah, yang juga membantu
menumbuhkan minat belajar anak secara mandiri. Muncul istilah edu-tainment
(education entertainment), yaitu model atau media pembelajaran yang
dipenuhi nuansa menghibur dan menyenangkan yang masih terpacu dalam

materi pembelajaran. Multimedia adalah media yang menggabungkan dua atau
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lebih elemen, yang terdiri dari teks, grafis, gembar, foto, audio, video dan
aninasi yang mampu merangsang perhatian dan minat anak. PT Lepaskendali
Multimedia mencoba ikut trend media pemleliajaran edu-taiment tersebut,
sebagai peluang bisnis sckaligus untuk menambah khasana media

pembelajaran dan pengenalan tokoh dunia bagi anak.

B. Rumusan Masalah
Bagaimana merancang sebuah media informasi berupa ensiklopedia
tentang tokoh dunia bagi masyarakat ke dalam bentuk multimedia interaktif
yang mampu berperan scbagai pengennlan sckaligus pembelajaran tentang

tokoh dunia, khususnya untuk anak-anak

C. Tujuan Peranc..._ . .

Merancang sebuah media inforniasi berupa ensiklopedia tentang tokoh
dunia bagi masyarakal ke dalam bentuk muliimedia interaktif yang mampu
berperan sebagai pengenalan sekaligus pembelajaran tentang tokoh dunia,

khususnya untuk anak-anak

D. Batasan Perancangan

Agar tidak terjadi kesalahpahaman antara ide dari perancangan kepada
target audience perancangan ini memerlukan batas lingkup perancangan agar
pesan serta ide dari multimedia interaktif ensiklopedia ini dapat sampai ke
target audience secara (epatl, adapun batas ruang lingkup perancangan ini
adalah :
- Perancangan scbatas pada pengenaian tokoh-tokoh dunia yang berpengaruh
dalam bidang ilmuwan dan penemu, yang keseluruhannya berjumlah 10

(sepuluh) tokoh, yang masing-masing tokoh terdiri dari 4 (empt ) sub menu.
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E. Manfaat Perancangan

Hasil perancangan multimedia interaktif  Ensiklopedia Tokoh Dunia,

diharapkan akan dapat memberikan man.aat kepada beberapa pihak, antara

lain:

1. Manfaat bagi Mahasiswa
Perancangan diharapkan akan menambah wawasan mahasiswa untuk
membuat konsep multimedia interaktil” berbasis edukasi yang menarik,
komunikatif dan efisien untuk anak.

2. Manlaat bagi Institusi
Diharapkan dengan adanya multimedia_interaktif ini dapat membantu
peranan PT.Lepaskendali dalant mengenalkan- tokoh dunia kepada
masyarakat, khususnya anak-anak .

3. Manlaat bagi Masyarakat
Dengan adanya perancangan multimedia interaktif = ini, masyarakat
khususnya anak - anak diliarapkan memiliki wawasan lebih tentang tokoh

dunia dan menjadikannya sebagai panutan untuk mencapai prestasi.

F. Sistematika Perancangan
1. P:ndahuluan

ada tahap ini dipaparkan berbagai aspek yang mendasari perancangan

nultimedia interaktil ini, vaitu :

a. Lawu Belakang Masalah, menjabarkan permasalahan secara umum
kemudian menyempitkan pada inti masalah.

b. Rumusan Masalah, menjabarkan arah pemecahan masalah dengan
memperhatikan latar belakang masalahnya.

c. Batasan Masalah, memuat batasan-batasan mengenai bentuk / jenis
media yang akan dirancang

d. Tujuan Perancangan, menjabarkan secara garis besar apa yang hendik
dicapai dalam perancangan.

2. ldentifikasi
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Meliputi pengumpulan, pengolahan data yang kemudian dianalisis
menggunakan metode SWOT dan SW+1H. Kesimpulan dari analisis data
digunaka.n untuk konsep pcrancangan.

3. Konsep Perancangan
Meliputi konsep media dan konsep kreatif untuk mencapai tujuan
perancangan yang didasarkan pada hacil analisis data. Konsep media
digunakan ' a» pemilihan media, pengalokasian biaya media dan
penjadwalan program media. Sadangkan konsep kreatif membahas isi
pesan menjadi bentuk-bentuk kreatif visual.

4. Visualisasi
Perancangan atau proses mendesain dapat diartikan sebagal penuangan
ide, gagasan, konsep perancangan. Perancangan dimulai dengan beberapa
alternatif gambar  untuk mendapatkan. komposisi  desain, membuat
alternatif rancangan, layout yang terpilih  kemudian dikembangkan
ménjadi bentuk yang scbenarnya (comprehensif layout)

5. Final Desain
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G. Skematika Perancangan

PENDAHULUAN
Latar Belakang
Rumusan Masalah
Tujuan Perancangan
Batasan Perancangan
Manfaat Perancangan

IDENTIFIKASI

ANALISIS DATA
SWOT
SW+IH

t U\

KONSEP PERANCANGAN
KONSEP MEDIA KONSEPKREATIF
Tujuan Media TujuanKreatif
Strategi Media Strategi Kreatif
Budget Kreatif
J
| B
| VISUALISASI
Penyusunan Materi
Story Line
| Story Board
Layout Komprehensif
i
’ FmALDESA_[N " ® ®m B 8 § 8 8 = ® = 8 8
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