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ABSTRAK

Arif Alfian Wibisono
Pengenalan Sekolah Alam Melalui
Website dan Media Pendukungnya

Sekolah alam adalah konsep pendidikan yang secara umum cocok diterapkan di
penjuru nusantara. Hadirnya konsep pendidikan sekolah alam secara berangsur
mulai dirasakan masyarakat luas melalui peliputan berbagai media. Namun tanpa
adanya pengenalan lebih lanjut, berakibat pada pemaknaan yang dangkal tentang
sekolah alam. Hal terscbut disebabkan karena sulitnya masyarakat mendapatkan
materi tentang konsep pendidikan sekolah alam untuk dipelajari dan dipahami.
Atas permasalahan tersebut, website dipilih scbagai media pengenalan untuk
menjembatani kebutuhan masyarakat terhadapat informasi tentang sekolah alam
maupun kebutuhan sekolahalam untuk menampung opini dan aspirasi
masyarakat. Pemilihan  website didasari oleh perkembangan teknologi dan
perilaku masyarakat yang saat ini mengandalkan akses internet schari-hari. Dilihat
dari tujuannya, pengenalan bukanlah promosi. Website sekolah alam didesain
responsive sehingga tetap mampu tampil estetis dalam. berbagai perangkat.
Website yang efektif dan komunikatif dengan pendekatan layour yang ilustratif
serta tata navigasi yang sederhana bertujuan untuk membuat awdience lebih
mudah memahami konsep pendidikan sekolah alam. Dengan segmentasi khusus,
website pengenalan sekolah alam diharapkan mampu menjadi sumber informasi
utama tentang sckolah alam.

Kata kunci : Website, Sekelah Alam, Pengenalan
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ABSTRACT

Arif Alfian Wibisono
The Introduction of Sekolah Alam
Through Website and Other Supported Media

The concept of Sekolah Alam is generally suitable to be applied in Indonesia. The
presence of Sekolah Alam concept is gradually known by public through various
media. However, without further introduction, it will lead superficial
interpretation of Sekolah Alam. It happens because people get the difficulty to find
out the material about education concept of Sekolah Alam, so they cannot learn
about Sekolah Alam intensively. Based on this problem, website is selected as the
introduction to bridge the needs of people in Sekolah Alam information and to
accommodate public’s aspiration and opinion about Sekolah Alam. The selection
of website is based on the development of technology and the behavior of people
who currently rely on daily internet access. Viewing from the goal, this
introduction of Sekolah Alam is not a promotion. Sekolah Alam website is
designed responsively, so it can perform in'a variety of devices aesthetically. An
effective and communicative website with illustrative layout approach and simple
navigation system, aims to make the audience more casily understand the concept
of education in Sekolah Alam . By a particular segmentation, the introduction of
the Sekolah Alam website is expected to be the main source of information about
the Sekolah Alam.

Key words : Website, Sekolah Alam, Introduction
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BAB 1
PENDAHULUAN

A. Latar Belakang Masalah

Pendidikan di Indonesia hingga saat ini masih diwarnai dengan berbagai
permasalahan. Salah satu diantaranya adalah ketidakmampuan pemerintah
menyelenggarakan  pendidikan  berkualitas  yang menghasilkan  lulusan
berkopetensi tinggi di bidangnya masing-masing. Hal tersebut mendorong para
aktifis pendidikan di Indonesia untuk membangun sistem pendidikan alternatif
yang sesuai dengan kebutuhan masyarakat. Sistem pendidikan tersebut dikenal
dengan nama sekolah alam.

Berbeda ‘dengan sistem pendidikan formal yang bersifat seragam dan
masal, Sekolah alam menghadirkan pendidikan kepada anak dengan memberikan
kebahagiaan, kepercayaan ~diri dan kemandirian pada amak dengan media
lingkungan sekitar. Sistem pendidikan ini memadukan teori dan ilmu terapan
sebagai satu kesatuan. Sekolah alam tidak hanya spesifik mengukur
perkembangan anak didik semata, pada banyak hal'model pendidikan integratif
ini diharapkan mampu mencairkan batas -antara guru dan murid untuk
menciptakan proses dialogis dalam pembelajaran. Dengan demikian, baik anak
maupun pendidik sama-sama menemukan kebenaran pengetahuan.

Sekolah alam adalah wadah pembangunan kemanusiaan dalam individu
masing-masing. Nilai-nilai kemanusiaan secara utuh diharapkan mampu
membantu anak berkembang dalam kreativitas dan pengetahuan yang cukup luas
serta kematangan sikap dalam mengambil keputusan. Menurut Jhon Dewey
dalam, (Karyanto, Ibe 2011:35) “membangun kemanusiaan adalah proses
pendidikan untuk menghadapi lingkungan saat ini dan seterusnya”. Maka secara
umum sistem pendidikan sekolah alam mengedepankan olah kreativitas anak

dalam penerapannya sehari-hari. Kematangan berfikir dan pengetahuan luas yang
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dikemas dalam nilai-nilai kemanusiaan akan mempermudah jalan untuk
menghadapi keseharian mereka sebagai manusia. Sekolah alam merupakan
respon atas berbagai bentuk kasus dan permasalahan yang menimpa anak didik di
Indonesia, sepertihalnya visi pendidikan Alexander Sutherland Neill pendiri
Summerhill School yang meyakini bahwa “tidak ada anak jahat, yang ada adalah
orangtua bermasalah, guru bermasalah dan sekolah bermasalah yang melahirkan
anak-anak bermasalah’ (Neill 2007:15).

Dewasa ini sekolah alam semakin populer berkat sorotan media yang
banyak menampilkan profil sckolah alam sebagai pendidikan alternatif. Hal
tersebut mendorong meningkatnya minat masyarakat untuk mempercayakan
sekolah alam sebagai rumah pendidikan untuk anak-anaknya. Namun seiring
dengan perkembangan dan persebaran ‘sekolah alam' di berbagai kota di
Indonesia, belum diiringi dengan informasi yang memadai yang dapat diakses
oleh masyarakat luas. Hanya beberapa sekolah alam yang menyediakan laman
website sebagai sumber informasi untuk dipelajari dan dipahami calon orang tua
murid. Sementara bentuk promosi konvensional terhalang syarat dan perizinan
yang panjang dari pemerintah mengingat sekolah alam tidak bernaung dibawah
Dinas Pendidikan.

Sepanjang perjalanannya hingga saat ini, banyak masyarakat yang salah
mengartikan Sckolah Alam sebagai kegaiatn outhbound atau bahkan tempat
penitipan anak. Hal tersebut harus diluruskan melalui edukasi pengenalan
sekolah alam sebagai salah satu upaya untuk mengajak masyarakat ikut berperan
serta mendukung sekolah alam sebagai pendidikan alternatif baik melalui
keikutsertaan maupun pemahaman yang benar. Internet menjadi media paling

relevan sebagai wadah informasi yang dapat diakses secara luas.
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B. Rumusan Masalah
Bagaimana merancang website scbagai sarana pengenalan untuk membangun
pemahaman tentang sekolah alam sebagai sistem pendidikan alternatif kepada

masyarakat sccara komunikatif dan efektif ?

C. Tujuan Perancangan

I. Menjadi media pengenalan tentang sistem pendidikan sckolah alam sebagai
pendidikan alternatif yang dikemas dengan paduan antara unsur textual dan
visual, sehingga dapat dipahami dengan mudah dan menyenangkan.

2. Scbagai media untuk ~mempublikasikan berbagai informasi dan
perkembangan sekolah alam kepada masyarakat luas. Dengan adanya upaya
tersebut diharapkan terbangun image positif tentang sekolah alam.

3. Membangun kesepahaman tentang sekolah alam kepada masyarakat dalam

satu definisi yang sejalan dengan konsep dasar sekolah alam.

D. Manfaat Perancangan

1. Bagi instansi terkait
Dengan terbangunnya pemahaman yang tepat terhadap konsep dan tujuan
sekolah alam, diharapkan masyarakat’ mampu lebih aktif berperan
mendukung sckolah alam “baik melalui donasi, keikutsertaan sebagai
volunteer maupun mempercayakan pendidikan anak pada sekolah alam.

2. Bagi masyarakat umum
Sebagai sumber informasi bagi masyarakat pada umumnya serta calon orang
tua murid pada khususnya dalam mempertimbangkan jenis pendidikan yang
akan dipilih untuk anak-anak mereka. Website pengenalan sekolah alam juga
diharapkan mampu menjadi modal dasar para calon orang tua murid yang
tertarik untuk mempersiapkan diri dan mempersiapkan anak dalam proses
membangun sinergi kepada sckolah alam demi tercipta proses belajar-

mengajar yang efisien.
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E. Batas Lingkup Perancangan

Demi mencapai hasil terbaik, proses perancangan pengenalan sekolah alam

melalui website dan media pendukungnya dibatasi dalam hal — hal Sébagai

berikut :

1. Pengenalan sekolah alam melalui website dan media pendukungnya terbatas
pada perancangan interface website dan media pendukungnya sesuai dengan
konsep yang ditentukan dengan penekanan pada aspek desain komunikasi
visual.

2. Definisi sckolah alam dirumuskan dari literature terkait dan hasil observasi

tentang sekolah alam yang ada-di Yogyakarta scbagai narasumber.

F. Metode Perancangan
1. Data yang Dibutuhkan
a. Data Verbal
Merupakan data yang didapat dari proses pengamatan data literatur serta
hasil diskusi dan wawancara nparasumber = sesuai dengan tema
perancangan. Sumber data lain didapat dari media enline berupa website
resmi, majalah dan media masa.
b. Data Visual
Merupakan penunjang data verbal yang didapat melalui proses
perekaman baik dalam bentuk video maupun foto. Gambar yang diambil
merupakan dokumentasi perkembangan serta kegiatan schari-hari yang
berkaitan dengan tema perancangan.
2. Metode Pengumpulan Data
a. Wawancara
Metode wawancara dilakukan kepada narasumber terkait sekolah alam di

Yogyakarta dalam proses perumusan definisi sekolah alam secara umum.
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b. Kajian Literatur
1) Studi tentang sekolah alam.
2) Studi tentang pendidikan alternatif,
¢. Dokumentasi
1) Dokumentasi kegiatan wawancara dan diskusi terhadap narasumber.
2) Dokumentasi kegiatan dan proses belajar-mengajar di sckolah alam.
3. Metode Analisis Data
Metode analisis yang digunakan dalam proses perancangan website
pengenalan sekolah alam adalah 5SW+1H. Metode ini digunakan untuk
mengupas masalah yang terdapat-pada tema perancangan dengan 6
pertanyaan yang mendasar.
4. Instrumen yang digunakan
a. Pengumpulan Data
1) Seperangkatkomputer
2) Alat tulis
3) Perekam suara
4) Kamera
b. Proses Perancangan
Proses perancangan menggunakan komputer dengan perangkat lunak
perancang grafis yaitu adobe Photoshop, adobe Indesign dan Illustrator.
5. Langkah-langkah Perancangan
a. Tahap Pengumpulan dan Pengolahan Data
1) Wawancara
Proses wawancara dan diskusi dengan narasumber yang berkopetensi
dengan tema perancangan yang dibahas.
2) Studi Pustaka
Mengamati dan mempelajari berbagai catatan yang terdapat pada
literatur terkait dengan tema perancangan sebagai penunjang data

wawancara dan landasan keilmuan yang teruji.
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b. Tahap Perancangan

1) Eksperimen Gaya Desain
Penentuan bentuk, warna, teknik dan penerapan aplikasi dalam
komunikasi visual yang akan dirancang melalui perancangan
alternatif desain.

2) Layout Kasar
Proses awal penciptaan melalui sketsa kasar yang digunakan sebagai
pedoman dasar proses selanjutnya.

3) Layout Komperhensif
Pengembangan dari Jayout kasar dengan imbuhan instrumen desain
yang lebih detail seperti warna, gaya desain dan alternatif-alternatif
lainnya sesuai dengan konsep yang telah ditentukan.

4) Eksekusi Desain
Penerapan desain dalam bentuk final perancangan.

5) Pembuatan Duminy
Pembuatan mockup dari. proses final desain untuk membentuk

gambaran untuh tentang tema dan Kosep perancangan.
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G. Sistematika Perancangan
BAB I PENDAHULUAN
Latar Belakang Masalah
Rumusan Masalah
Tujuan Perancangan
Manfaat Perancangan

Batasan Masalah

W g 0w p

Metode Perancangan
1. Data yang Dibutuhkan
a. Data Verbal
b. Data Visual
2. Metode Pengumpulan Data
a. Wawancara
' b. Kajian Lateratur
c¢. Dokumentasi
3. Metode Analisi Data
4. Instrumen yang Digunakan
a. Pengumpulan Data
b. Proses Perancangan
5. Langkah-Langkah Perancangan
a. Tahap Pengumpulan dan Pengolahan Data
1) Wawancara
2) Studi Pustaka
b. Tahap Perancangan
1) Eksperimen Gaya Desain
2) Layout Kasar
3) Layout Komperhensif
4) Eksekusi Desain

5) Pembuatan Dummy

UPT Perpustakaan ISI Yogyakarta



G. Sistematika Perancangan

H. Skematika Perancangan
BAB Il IDENTIFIKASI DAN ANALISIS

A. ldentifikasi
1. Identifikasi Lembaga
a. Konsep Sekolah Alam
b. Syarat Implementasi Konsep Sekolah Alam
c. Implementasi Belajar Bersama Alam
2. Identifikasi Objek
a. Sanggar Anak Alam
b. Sekolah Alam Nurul Islam Yogyakarta
B. Data Client
C. Teori Media
© 1. Website
2. Unsur-Unsur Website
a. Domain
b. Hosting
c. Script/ Bahasa Pemrograman
d. Desain Website
1) The era of Content
2) Story Telling
3) Responsive Website
4) Flat Design
5) Parallax Scrolling
6) Video Background
7) Non-standart Navigation
8) Fixed Navigation
9)  Mix and Match Typography
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10) Clarity and Simplicity
D. Analisis Data
E. Pengguna Internet di Indonesia

F. Kesimpulan Analisis
BAB III KONSEP PERANCANGAN

A. Tujuan Komunikasi
B. Strategi Komunikasi
C. Konsep Media Website Pengenalan Sekolah Alam
1. Tujuan Media
a. Jangkauan (reach)
b. Frekuensi (frequency)
c. Kesinambungan (continuity)
2. Paduan Media
a. Media Utama
b. Media Pendukung
3. Program Media
a. Program Media Utama
b. Program Media Pendukung
D. Konsep Kreatif
1. Tujuan Kreatif
2. Strategi Kreatif
a. Isi Pesan
b. Bentuk Pesan
c. Visual
3. Analisis Target Audience
a. Target Audience
b. Personifikasi Target Audience

4, Program Kreatif

UPT Perpustakaan ISI Yogyakarta



a, Pemilihan Karakter
b. Pemilihan Warna
¢. Pemilihan Tipografi
d. Navigasi / Tombol
e. Pemilihan framework
f. Halaman
g. Site Map
h. Story Line

1) Website

2) Media Pendukung

BAB IV VISUALISASI

A. Sinopsis
B. Studi Visual

l.

7.

2
3
4.
5
6

Studi Tipografi

Studi Warna

Studi Logo

Studi Unsur Visual
Studi Karakter Llustrasi
Studi Ilustrasi Website

Layout Halaman

C. Media Pendukung

1.

il S

Merchandise
Advertorial
Facebook Fanpage

Stand Laounching Event

BAB V PENUTUP

A. Kesimpulan

B. Saran
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I. Skematika Perancangan

Latar Belakang Masalah

ldentifikasi dan Analisis

Identifikasi Data

Analisis Data

Konsep Perancangan

Studi Visual

Rough Layout

UPT Perpustakaan ISI Yogyakarta

Perancangan

Final Artwork

11




 
 
    
   HistoryItem_V1
   TrimAndShift
        
     Range: all pages
     Trim: fix size 7.480 x 11.024 inches / 190.0 x 280.0 mm
     Shift: move left by 25.51 points
     Normalise (advanced option): 'original'
      

        
     32
            
       D:20210603083614
       793.7008
       a4 potongan
       Blank
       538.5827
          

     Tall
     1
     0
     No
     742
     308
     Fixed
     Left
     25.5118
     0.0000
            
                
         Both
         54
         AllDoc
         92
              

      
       PDDoc
          

     Uniform
     133.2283
     Bottom
      

        
     QITE_QuiteImposingPlus2
     Quite Imposing Plus 2 2.0c
     Quite Imposing Plus 2
     1
      

        
     32
     31
     32
      

   1
  

 HistoryList_V1
 qi2base





