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ABSTRAK

Menurut pakar komik Scott McCloud komik adalah gambar-gambar serta
lambang-lambang lain yang terjukstaposisi dalam turutan tertentu untuk
menyampaikan informasi dan atau mencapai tanggapan estetis dari pembacanya.
Disamping memiliki nilai estetika di dalamnya, komik juga mampu menyampaikan
gagasan secara aktual. Penciptaan buku komik Perang Pasifik (1941-1945) ini
dimaksudkan untuk menyampaikan sejarah secara aktual tentang Perang Dunia II
yang terjadi di Kawasan Pasifik. Penciptaan Komik Perang Pasifik (1941-1945)
merupakan komik sejarah bersifat dokumenter yang dapat memberikan pengetahuan
berupa visualisasi scjarah secara kronologis terjadinya-Perang Pasifik kepada
pembaca bermula dari penyebab pecahnya Perang, hingga berakhirnya Perang
Pasifik dengan menyerahnya Jepang kepada Tentara Sekutu. Komik dipilih karena
komik merupakan salah satu media komunikasi visual yang paling efektif dan
populer, dan merupakan salah satu media yang paling mampu menggabungkan dua
bahasa sekaligus, yakni bahasa gambar, dan bahasa teks.

Kata Kunci: Komik, Perang Pasifik, Komunikasi Visual.
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BAB I

PENDAHULUAN

A. LATAR BELAKANG MASALAH

Sejarah Perang Pasifik yang terjadi dalam kurun waktu 1941-1945
merupakan salah satu bagian dari Perang Dunia II yang terjadi di kawasan
Pasifik, sebuah perang berskala besar yang mengakibatkan jumlah korban
tewas sebanyak 24 juta orang.' Perang Pasifik bermula dari serbuan Jepang ke
pangkalan Angkatan Laut Amerika Serikat di Pearl Harbor, Hawaii pada
tanggal 7 Desember 1941, Dilanjutkan dengan serbuan kilat tentara Jepang ke
Hongkong (wilayah pendudukan Inggris dii Asia Timur), dan wilayah Asia
Tenggara (Burma yang saat itu dikuasai Inggris, Filipina yang saat itu dikuasai
Amerika, Malaya yang saat itu dikuasai-Inggris, Singdpura yang saat itu
dikuasai Inggris, dan Hindia Belanda yang saat itu dikuasai Belanda),
sehingga terjadi pertempuran dahsyat yang melibatkan kedua belah pihak
dalam memperebutkan, dan mempertahankan wilayah itu, baik bagi Jepang
maupun Sekutu yang tergabung dalam aliansi ABDA (America, British,

Dutch, and Australia).

1. Majalah Edisi Koleksi Angkasa, PERANG ASIA TIMUR RAYA 2 Kejatuhan Dai
Nippon, No. XXXXX, September 2008, hal. 112
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Gambar 1. Jepang Menggempur Pangkalan AS di Pearl Harbor
(Sumber: http://www.wings-fine-art.com//Images/Producilmages/Roberi-
Taylor/RememberPearlHarborUSSNevadatii.jpg)

Kalahnya Inggris di berbagai tempat (Burma, Malaya, dan Singapura),
dan bobolnya pertahanan Belanda di Palembang, Tarakan, Balikpapan yang
kaya minyak, dan’ akhirnya dikuasai’ Jepang. mengakibatkan terbukanya
pertahanan terakhir Sekutu, yakni Pusat Komando ABDA yang berada yang
berpusat di Jawa, sehingga. dibentuklah armada gabungan sebagai upaya
terakhir guna menggagalkan pendaratan Jepang di Pulau Jawa, kedua armada
segera bertemu di Laut Jawa sehingga pecahlah pertempuran Laut Jawa yang
menewaskan opsir tinggi -Belanda, Laksamana’Muda Karel Doorman’.
Hancurnya Armada ABDA dalam_pertempuran Laut Jawa, mengakibatkan
semakin lemahnya kekuatan ABDA, sehingga pertahanan Pulau Jawa menjadi
terbuka lebar, dan serbuan tentara Jepang semakin tak terbendung lagi,
pertempuran berlangsung singkat, dan dimenangkan oleh pihak Jepang dengan
menyerahnya pihak Belanda di Kalijati, Subang, Jawa Barat. Pertempuran
yang masih berlangsung di Filipina antara Jepang, dan Amerika semakin

mendesak Amerika sehingga memaksa Jenderal Douglas Mac Arthur untuk

2pK. Ojong., Perang Pasifik, PT, KOMPAS MEDIA NUSANTARA, Jakarta, 2004,
hal 15
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mengungsi ke Australia dan mengucapkan Janjinya yang terkenal kepada
Rakyat Filipina, “/ Shall Return”, benteng Corregidor di Filipina yang
dipertahankan mati-matian oleh Pasukan Amerika akhirnya ambruk, dan jatuh
ke tangan Jepang Dengan berbagai kemenangan yang diraih, semangat
serdadu Jepang menjadi sangat tinggi, sedangkan semangat serdadu Sekutu
menjadi semakin merosot.

Dalam Upaya untuk mencegah supaya moril tentara Sekutu, khususnya
Amerika, maka pada tahun 1942, disusunlah suatu rencana serangan balasan
ke jantung utama Jepang yakni Tokyo, guna mendongkrak kembali semangat
tentara Amerika. Rencana Serangan balasan ini berupa serangan udara
menggunakan pesawat pembom B-25 Mitchell yang diangkut, dan dilepas dari
kapal induk USS, Homet, inenjatuhkan bom di Tokyo Talumendarat darurat di
China. Orang yang terpilih dalam memimpin dan melaksanakan misi ini
adalah Letnan Kolonel James Doolitle. Misi ini berhasil mendongkrak
kembali semangat Teatara Amerika yang saat itu pernah merosot hingga titik

nol.® Kelak serangan udara iii terkenal dengan sebutan 7okyo Raid.

Gambar 2. Tokyo Raid
(Sumber : http://www.windcanyonbooks.convimages/products/destination tokyo.jpg)

* Major Frank O. Hough : The Island War
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Upaya Jepang dalam menguasai wilayah Asia Pasifik tidak hanya
berhenti dengan menguasai wilayah Asia Tenggara saja, melainkan juga
bermaksud merebut Port Moresby, yang hendak di jadikan pijakan guna
menghancurkan kekuatan Sekutu yang berpusat di Australia. Dalam
upayanya Jepang mengerahkan kapal induknya yang terdiri dari kapal
induk ringan Shoho, kapal induk besar Zuikaku, dan Shokaku. Pada
tanggal 7 Mei 1942 kontak terjadi antara armada Jepang, dan armada
Amerika, sehingga terjadilah pertempuran dahsyat yang melibatkan Kapal
Induknya masing-masing—Pertempuran “ini-terkenal dengan nama The
Battle of Coral Sea (Perang Laut Karang). Walaupun secara taktis Jepang
mendapatkan kemenangan karena kerusakan dan kerugian Amerika lebih
besar, namun secara. strategis perang ini dimenangkan oleh Amerika,
karena Jepang gagal dalam upaya strategisnya mercbut Port Moresby.
Meskipun maksud Jepang gagal merebut Port Moresby, namun
pertempuran Laut Karang belum menentukan siapa’ yang menang, dan
siapa yang kalah dalam Perang Pasifik ini, terjadi perdebatan sengit antara
Jenderal dan Laksamana Jepang untuk langkah selanjutnya, ofensif ke arah
barat untuk memukul Inggris di India, ke arah timur ke Midway guna
menghantam Amerika atau Australia. Namun Laksamana Yamamoto
memutuskan untuk menghantam Amerika di Midway terlebih dulu, guna
menghancurkan  seluruh  armada  Amerika  sekaligus  karena
mengkhawatirkan keselamatan Kaisar Hirohito, akibat dari serangan udara

atas Tokyo yang dipimpin Kolonel Doolittle pada bulan April. Jepang
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bermaksud menghancurkan armada Amerika, sekaligus memperluas
perimeter pertahanan Jepang sendiri dengan menduduki Kepulauan Aleut,
yaitu Attu dan Kiska. Disinilah letak kesalahan Laksamana Yamamoto
membagi kekuatannya menjadi dua, Serangan ke Attu, dan Kiska yang
diharapkan mampu untuk memancing Armada Armada Amerika ke
jurusan Aleut, kemudian Serangan utama Jepang ditujukan  untuk
menghancurkan Armada Amerika, dan menduduki Midway. Namun
Amerika berhasil memecahkan kode rahasia Jepang yang hendak
menyerang Midway, ~dan ~ Kepulauan ~Aleut secara berbarengan,
menimbulkan kecurigaan sehingga secara prioritas kekuatan kapal induk
Amerika dipusatkan dalam mempertahankan Midway. Pertempuran
Midway berlangsung sangat dahsyat, dan berakhir dengan kekalahan
Jepang karena kehilangan banyak- kapal induk, pesawat, dan pilot
berpengalaman yang sangat berharga sehingga praktis Jepang kehilangan
kekuatan ofensifnya. Perang Midway dimenangkan oleh Amerika, dan
inilah kemenangannya yang pertama semenjak malapetaka Pearl Harbor.
Perang ini adalah titik balik Perang Pasifik ini. Jepang yang tadinya
menjadi Pihak yang Ofensif (Menyerang), berbalik menjadi Pihak yang
Defensif (Bertahan).

Dengan hancurnya armada kapal induk Jepang di Midway. Kini
inisiatif menyerang beralih ke tangan Amerika, terdapat persaingan antara
Jendral Mac Arthur dan Laksamana Nimitz dalam perlombaan menuju

Tokyo. Mac Arthur dengan strategi lompat kataknya (Leapfrogging),
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hendak menuju Jepang dengan mendarat di Guadalcanal, Papua, Morotai,
Filipina, dan Okinawa melalui jalur Pasifik Selatan, Dalam pendaratan di
Filipina ini menjadi suatu keharusan karena Mac Arthur telah
mengucapkan janjinya,” / Shall Return “ untuk kembali ke Filipina.
Sedangkan Laksamana Nimitz berupaya menuju Jepang dengan mendarat

di Tarawa, Saipan, Iwo Jima, dan Okinawa melalui jalur Pasifik tengah.

Gambar 3, Jenderal Mac Arthur mendarat kembali di Leyte, Filipina
(Sumber : hitp://www.historum.com/members/irisherusader95-albums-ww2-picture 167-general-macarthur-landing-lizon-
philippines<1945 jpg)

Rentang waktu 19431945 adalah masa paling gelap bagi Jepang
karena merupakan klimaks dari Peperangan di Pasifik ini, Akibat bocornya
kode rahasia Jepang, pada tanggal 18 April 1943, pesawat tempur Amerika
berhasil menyergap, dan menembak jatuh pesawat yang ditumpangi
Laksamana Isoroku Yamamoto (Penggagas serangan ke Pearl Harbor
sekaligus ahli strategi perang yang brilyan) ketika hendak menginspeksi
pasukannya di Pulau Bougainville. Posisi Laksamana Yamamoto
kemudian digantikan oleh Laksamana Koga, dan akhirnya digantikan
kembali oleh Laksamana Toyoda tetapi belum mampu untuk membalikan

keadaan, sehingga pada tanggal 25 Oktober 1944 armada Jepang menemui
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ajalnya di Filipina ketika hendak menghancurkan armada Amerika
sekaligus mengisolasi Jenderal Mac Arthur yang telah mendarat di Pulau

Leyte, Filipina.

Gambar 4. Pesawat yang ditumpangi Laksamana Yamamoto ditembak jatuh
(Sumber : hitp:// www.oldgloryprims.com/Retribution jpg )

Hancurnya armada Jepang dalam perang Teluk Leyte adalah akibat
dari kurangnya perlindongan udara karena faktor pilot pesawat tempur
yang tidak berpengalaman, danjumlah pesawat tempur yang tidak
memadai. Sebagai konsekuensi dari’ hancurnya Armada di Teluk Leyte,
praktis posisi Pasukan-Jepang yang berada dalam posisi bertahan di Pulau
— pulau penting di Iwo Jima, dan” Okinawa menjadi nyaris tanpa
perlindungan udara, dan perlindungan Armada Jepang sama sekali,
akhirnya Iwo Jima, dan Okinawa berhasil direbut, dan dikuasai tentara
Amerika walaupun menelan korban yang sangat banyak. dibentuknya
Satuan bunuh diri Jepang (Kamikaze) dengan taktik menabrakkan pesawat
yang bermuiatan bom ke kapal perang Amerika yang diharapkan sebagai
upaya terakhir guna membendung serangan armada Amerika terbukti

gagal, walaupun jumlah kerugian armada Amerika pun juga tidak sedikit.
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Didudukinya Iwo Jima, dan Okinawa oleh Amerika dijadikan sebagai
pangkalan udara, dan batu pijakan guna menyerang Jepang. Semakin
mengancam pulau utama Jepang sendiri. Jepang merasakan dampak
pemboman yang sangat dahsyat dengan dijatuhkannya bom-bom dari
pesawat pembom B-29 Superforiress. Perang Pasifik berakhir dengan
dijatuhkannya bom atom Little Boy pada tanggal 6 Agustus di Hiroshima,
disusul dijatuhkannya bom atom yang kedua Fat Man pada tanggal 9
Agustus di Nagasaki. Dijatuhkannya Bom Atom di Hiroshima dan
Nagasaki merupakan anti-klimaks dari perang-ini, karena 5 hari kemudian
yakni pada tanggal 15 Agustus, Jepang menyerah kalah. Diakhiri dengan
upacara kapitulasi resmi-di atas kapal USS. Missouri yang berlabuh di

Teluk Tokyo pada tanggal 2 September 1945.

Gambar 5. Bom Atom yang dijatuhkan di Nagasaki
{Sumber :
hitp://Lbp.blogspot.com/ ESMSTDHI rg/TFuJNhZleol/AAAAAAAAFK Y/OH Lafo 1 W1Ss/s 600/Nagasaki+bombing. jpg)

Perancangan komik sejarah Perang Pasifik merupakan visualisasi

ringkasan kisah sejarah dari buku berjudul Perang Pasifik karya Mendiang
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P.K. Ojong, karya tulis beliau yang menarik menjadikan sumber inspirasi
bagi penulis dalam mewujudkan perancangan komik Perang Pasifik ini.
B. RUMUSAN MASALAH
Bagaimana visualisasi secara kronologis terjadinya Perang Pasifik
melalui media komik berdasarkan fakta sejarah yang terjadi di Kawasan

Pasifik ?

C. TUJUAN PERANCANGAN

1. Menghadirkan visualisasi Perang Pasifik kepada generasi muda
sesuai kenyataan sejarah yang terjadi pada masa itu.

2. Mewujudkan storytelling komik yang komunikatif, schingga seolah
pembaca masuk ke dalam alur ¢erita (merasa seakan kembali pada
masa itu).

3. Menghasilkan karya komik yang mampu memberikan pelajaran
tentang sejarah Perang Pasifik kepada generasi‘muda.

4. Menciptakan karya komik yang - berkualitas, dan mampu
menyampaikan muatan pesan, dan empati kepada generasi muda
tentang perang,

5. Menambah wawasan generasi muda tentang Perang Dunia I,

khususnya yang terjadi di kawasan Asia Pasifik.

6. Memberikan pengetahuan politik kepada generasi muda bahwa perang

tak pernah lepas dari perseteruan dua kepentingan yang berbeda
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dalam memperebutkan Sumber Daya Alam (Minyak, dan bahan

mentah lainnya).

D. MANFAAT PERANCANGAN
1. Bagi Mahasiswa

a. Bekerja sama dengan penulis, dan penerbit, berkolaborasi

menghasilkan karya komik yang bermutu.

b. Dengan perancangan komik Perang Pasifik, yang berkolaborasi
antara disiplin-ilmu DKV, Hmu-Sejarah, dan Geo politik,
dimungkinkan mampu untuk dijadikan peluang berkolaborasi
dengan | berbagai, disiplin  ilbmu © yang = lainnya. Sehingga
pembelajaran_suatu ilmu yang selama ini hanya disampaikan
melalui bahasa teks -yang mungkin membosankan, dapat
disajikan secara menarik dalam bentuk komik yang merupakan
bentuk. media komunikasi visual < yang merupakan

penggabungan--dari bahasa ~wverbal (tulisan), dan visual

(gambar).

2. Bagi Institusi
Sesuai dengan visi program studi Desain Komunikasi Visual
yang: berusaha menghasilkan sumber daya manusia di bidang
desain yang kreatif dan berwawasan global, Perancangan media

komunikasi visual berupa komik yang bertemakan sejarah global
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yakni Perang Pasifik diharapkan mampu untuk menambah

khasanah dalam dunia Desain Komunikasi Visual ISI Yogyakarta,

3. Bagi Masyarakat

a. Menambah pengetahuan seputar Perang Pasifik bagi masyarakat.

b. Mengenalkan wahana mesin perang (perkembangan Iptek) pada
masa itu, sehingga memberikan inspirasi bagi generasi muda dalam
mengembangkan ilmu pengetahuan, dan teknologi di masa yang
akan datang,

c. Memperkaya pustaka dunia perkomikan . Indonesia melalui

perancangan tugas akhir,

E. LINGKUP PERANCANGAN

Didalam. peérancangan komik Perang Pasifik (1941-1945) ini,
lingkup perancangan hanya sebatas kronologis kéjadian yang terjadi
pada masa itu, adapun serbuan Jepang ke Manchuria yang terjadi pada
tahun 1930-an, dan pendudukan Jepang di Indochina (Vietnam, Laos,
dan Kamboja sekarang) dijelaskan secara sekilas, sehingga yang lebih
spesifik adalah visualisasi perang yang terjadi di kawasan pasifik yang
terjadi pada tahun 1941 hingga tahun 1945 yang bermula dari serbuan
Jepang ke pangkalan Angkatan Laut Amerika Serikat di Pearl Harbor,

Hawaii hingga berakhirnya Perang Pasifik dengan menyerahnya Jepang
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secara resmi di atas geladak kapal perang Amerika Serikat

USS. Missouri.

F. METODE PERANCANGAN
1. Mengumpulkan serta memahami segala data verbal dan data visual
yang dapat digunakan sebagai referensi didalam perancangan komik
Perang Pasifik ini.

2. Melakukan proses praproduksi, diantaranya: membuat naskah
skenario alur cerita; membuat isian-balon kata, dan mendesain
sketsa komik.

3. Didalam proses produksi, diantaranya; proses sketsa, penintaan
(Inking), pewarnaan gelap terang (7oning), diakhiri dengan proses
pengisian balon kata pada komik.

4. Selanjutnya pada proses pascaproduksi dilakukan proses pembuatan
cover komik sehingga” menjadikan komik lebih menarik, dan

terlindungi.
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G. SKEMATIKA PERANCANGAN

Latar Belakang Masalah

Identifikasi dan Analisis

|dentifikasi data

Studi Visual
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Analisis Data
Sintesis
Konsep Perancangan
Rough Lay Out
Perancangan
Final Artwork
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