BAB V

PENUTUP

A. Kesimpulan

Kekayaan budaya yang dimiliki bangsa Indonesia dapat dijadikan inspirasi
dalam pembuatan sebuah karya visual, dalam hal tipografi khususnya.
Keanekaragaman budaya dari yang tangible sampai intangible dapat dieksplorasi
sebagai objek desain yang menarik. Kebaruan dalam ragam bentuk yang
disesuaikan perkembangan zaman dapat membantu pelestarian budaya. Salah
satunya melalui perancangan fypeface, yang mana di Indonesia budaya menulis
kurang berkembang. Hal ini tentu akan membantu perkembangan budaya menulis,
dalam hal ini aksara dan pengenalan budaya Indonesia kepada generasi muda
pada umumnya.

Perancangan fypeface memerlukan 2. hal pokok schagai dasar, yang
pertama pengetahuan tentang-tipografi dan yang kedua pengetahuan mengenai
objek adaptasi, dalam perancangan-ini permainan sundah mandah. Pengetahuan
dasar tipografi akan mendukung penciptaan huruf yang baik menurut kaidah ilmu
tipografi, kejelasan dan keterbacaan menjadi poin utama perancangan lypeface.
Pun pengetahuan tentang objek adaptasi, kedalaman pemahaman akan
menghasilkan fypeface secara utuh, tak hanya berbentuk indah tapi juga
mempunyai makana filosofis sejalan dengan nilai objek adaptasi. Meski acapkali
bertentangan, fungsi desainerlah yang menyeimbangkan porsi antara legibility dan

readibility dalam ilmu tipografi, dengan karakter objek adaptasi yang wajib hadir.
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Schingga huruf yang tercipta dapat tetap mempunyai readibility, legibility, pun
tetap mempunyai karakter objek adaptasi yang kuat. Kekuatan konsep yang
didukung dengan pencarian visual berdasar ilmu tipografi akan menghasilkan
typeface yang berkarakter.

Metode perancangan telah berkembang, salah satunya Focused Group
Discussion seperti yang digunakan dalam perancangan kali ini. Pemilihan metode
ini menjadikan desain lebih menyenangkan, pun menunjukkan demokrasi dalam
desain. Bahwa setiap kelompok —mempunyai peran masing-masing, dapat
terakomodir melalui pemilihan metode ini. Desain dihadirkan dengan ramah tanpa
kehilangan esensi usaha pemecahan masalah yang ingin dicapai. Hasil eksplorasi
yang didapat ditransformasikan ke dalam bentuk typeface, display text khususnya.
Typeface ini cocok digunakan untuk judul, headline dan logo. Penggunaanya pada
cover majalah, poster, CD musik atau film, dapat memunculkan karakter hurufl
secara kuat. Karena cenderung huruf display, ukuran penggunaan yang disarankan
15 pt ke atas. Typeface ini-mempunyai citra-ceria, adaptif, kerja keras dan
semangat seperti permainan sundah.mandah yang diapdatasi. Aplikasi keceriaan
dapat dilakukan menggunakan media stempel yang dirancang. Audiens dapat
membuat huruf dengan stempel yang menggunakan bentuk pola dasar, pun
mencipta bentuk-bentuk baru sekehendaknya.

Interaksi dengan khalayak dilakukan dua kali, pertama dalam
pembuatannya melalui Focused Group Discussion menggunakan variasi pola,
yang kedua melalui stempel untuk membentuk huruf atau bentuk baru. Berbeda

dengan kebanyakan, khalayak biasanya merekonstruksi huruf setelah rypeface
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sudah jadi seperti yang dimuat dalam majalah Still Loving Youth Vol 2 (2009),
typeface ini melibatkan khalayak dalam proses pembuatannya, pun khalayak dapat
merekonstruksi fypeface yang sudah jadi menjadi bentuk yang dikehendaki

menggunakan stempel.

B. Saran

Sangat banyak kebudayaan Indonesia baik tangible maupun intangible
yang bisa diadopsi ke dalam fypeface, scbagai desainer khususnya yang
mempunyai ketertarikan dengan tipografi, hal terscbut hendaknya dapat dijadikan
inspirasi karya tipografi. Pengemasan kebudayaaﬁ dalam bentuk baru, dalam hal
ini typeface, dapat membantu mengenalkan, melestarikan dan sekaligus
mengenalkan kebudayaan Indonesia pada dunia. Olah bentuk yang sesuai zaman
agar dapat diterima di kalangan muda sudah selayaknya dilakukan, asalkan
dengan tidak meninggalkan nilai yang terkandung di dalamnya.

Tanpa meninggalkan metode lama, scbaiknya perancangan mencoba
menggunakan metode baru, seperti Focused Group Discussion pada perancangan
ini, ataupun yang lainnya. Dengan cara-cara baru diharapkan karya desain,
tipografi khususnya, dapat menghasilkan desain-desain fypeface yang lebih
beragam. Eksplorasi merupakan titik tolak desain sebagai penyelesai masalah,
dengan begitu akan hadir karya-karya baru yang makin kreatif, menjawab

persoalan dan sebagai penanda zaman.
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