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MOTTO

angan untuk menulis atau menggambar,
mereka akan menguasai dunia.”
-Steven Rosenberg-

“Jika Lumba-lumba memilik

iii
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PERSEMBAHAN

Untuk kedua orang tua, terimakasih.
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ABSTRAK

Ahmad Arifin
KAJIAN GAY A DESAIN GOOGLE DOODLES OLIMPIADE 2012 LONDON

Karakter visual scbuah desain dapat dijadikan penanda keadaan masyarakat
pada masa tertentu. Gaya desain merupakan manifestasi dari sebuah semangat
yang ditampilkan dalam bentuk visual. Tujuan penclitian ini adalah untuk
memahami dan mengetahui gaya desain yang melatar belakangi penciptaan
Doodles sebagai bentuk apresiasi Olimpiade 2012 London dan mencari tahu
keterkaitannya. Metode penelitian menggunakan pendekatan kualitatif-deskriptif
melalui kajian gaya desain. Penelitian ini mengungkap pengaruh gaya Naive Art
yang lekat dengan kerakyatan dan kesenangan pada Doodles Olimpiade 2012
London serta korelasinya melalui pendekatan Tkonografi. Korelasi yang didapat
berupa respon Google melalui Doodles terhadap Olimpiade 2012 London dengan
menggunakan gaya visual Naive Art,yang memiliki-spirit sesuai dengan visi
olimpiade budaya yang diusung dalam Olimpiade 2012 Tondon.

Kata kunci: Gaya Desain, Doodl‘cs, Naive Art, Kerakyatan, Kesenangan,
Olimpiade 2012 London.
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BAB 1
PENDAHULUAN

A. Latar belakang masalah

Gaya visual dalam desain desain grafis dapat dijadikan scbagai penanda
jaman. Berkembangnya kebutuhan menuntut berkembang pula desain grafis,
mulai dari istilah sampai pada gaya visual. Desain grafis merupakan cabang
dari ilmu seni rupa. Pada awal kemunculannya desain disebut sabagai seni
terapan (applied art), untuk membedakan dengan seni murni (fine art)
(Adityawan 2010:21). Keadaan sosial politik dalam suatu  kommnitas
mempengaruhi perubahan gaya desain dalam-kemunitas tersebut. Sctiap gaya
desain dalam periode tertentu memiliki ciri khas masing-masing yang dapat
dijadikan penanda kapan dan.di mana desain tersebut muncul.

Istilah' desain mulai popoler saat Revolusi Industri, yang dimaknai
sebagai hasil karya mauusia yang harus-dapat berfungsi untuk memecahkan
suatu masalah serta memudahkan masyarakat penggunanya. Revolusi Industri
mendorong berkembangnya desain-yang berfungsi, yang kemudian pupuler
dengan istilah “form follow function”, karcna pada saat Revolusi Industri seni
rupa dimanfaatkan untuk sarana komunikasi-yang bersilat komersial. Revolusi
Industri memberi damipak perubahan desain sceara silih berganti, salah-satunya
Art Nouveu yang merupakan kerinduan terhadap sifat manusiawi dalam desain
(Kusrianto 2011:124)

Gaya dalam desain grafis berarti keindahan viual yang mempunyai
pengaruh besar  pada  suatu masa  dan  tempat  tertentu
(gogorbangsa.wordpress.com), Saat ini gaya desain masih ada yang bertahan,
namun ada pula yang hilang ditelan jaman, beberapa ada yang dihidupkan
kembali melalni karya-karya desain modern. Berkembangnya media membuat
gaya desain yang dulunya hanya bersifat grafis (cetak) sekarang diaplikasikan
melalui media digital. Dalam desain modern, gaya desain dapat dijadikan

scbagai identitas baik itu sebagi media komunikasi maupun identitas corporate.
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Gaya desain dalam merek mempengaruhi logo, tipografi warna, bentuk dan
ornamen visual yang lain.

Gaya desain dalam identitas brand menimbulkan kesan atau citra
perusahaan secara visual. Penelitian ini akan mengangkal sistem identitas
brand Google, dimana Google sering bermain-main identitas brand berupa
logo. Logo Google dibuat berbeda-beda menurut tema yang ditetapkan. Sistem
identitas yang berupa logo ini dinamakan Google sebagai “Doodles”. Doodles
muncul dari keisengan Sergey Brin saat perayaan “Burningman” tahun 1998,
Doodles are the fun, surprising, and sometimes spontaneous changes that are
made to the Google logo to celebrate holidays, anniversaries, and the lives of
Sfamous  artists, pioneers,.and scienlists...Doodles adalah perubahan
menyenangkan, mengejutkan  dan - kadang-kadang  ‘spontan yang dapat
dilakukan terhadap logo Google untuk ‘merayakan hari libur, ulang tahun
seniman terkenal, pelopor dan ilnmiwan (google.com/doodles). Ryan Germick
pemimpin tim kreatif Doodles mengatakan “Otak manusia tidak dirancang
untuk memahawmi bagaimauna ratusan-juta orang menginterpretasikan sesuatu.
Bagi saya, yang penting adalah membuat kolega saya terlawa, alau belajar
teknik baru. Jika.ita sudah tercapai, berarti saya sudah melakukan pckerjaan
saya” (www.bbc.co.uk).

Awalnya wjuan penciptaan Doodles murni-sebuah kesenangan sampai
akhirnya menjadi sebuah sirategi yang berkesinambungan sebagai upaya
branding. Seperti yang dikatakan Healy dalam buku What Is Branding; ...
uncluttered design, occasionally enlivened with a carefree doodles in honor of
a special day, reflects this bold confidence (Healey 2008:83). Desain yang
tertata dan kadang-kadang dimeriahkan dengan gambar-gambar yang unik
(Doodles) untuk menghormati hari-hari penting, mencerminkan kepercayaan
diri yang tinggi tentang merek.

Brand image “menyenangkan” direfleksikan Google melalui ilustrasi
Doodles yang dapat dinikmati audience atau pengguna Google secara umum.
Kesan “menyenangkan” juga ditampilkan Google melalui desain kantor resmi

Google yang discbut Googleplex dalam ruang lebih khusus. Penciptaan desain
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interior, arsitektur dan penyedian fasilitas di Googleplex bertujuan untuk
menciptakan suasana menyenangkan supaya orang-orang nyaman bekerja di
dalamnya.

Juli 2012 diselenggarakan Olimpiade 2012 London, kompetisi olahraga
antar negara diikuti oleh 204 negara peserta. Tema utama Olimpiade 2012
London adalah memunculkan kembali Olimpiade Budaya yang awalnya
terdapat dalam Olimpiade modern sampai  akhirnya menghilang  pada
penyelenggaraan tahun 1948, Olimpiade Budaya memiliki konten
mempertemukan olahraga, budaya dan pendidikan dalam satu kesatuan
penyelenggaraan. Semangat Olimpiade Budaya yang ditampilkan Olimpiade
2012 London memungkinkan partisipast. masyarakat umum yang awam
sekalipun untuk mengambil bagian dalam penyelenggaraan tersebut.

Berkaitan dengan penyclenggaraan Olimpiade 2012 London, Google
merespon penyelanggaraan tersebut melalti Doodles . schingga menambah
koleksi ilustrasi Doodles yang sudah ada. Tlusrtrasi-yang ditampilkan Doodles
terkesan berbeda dengan viswal identsity acara yang disclenggarakan. Ilustrasi
Doodles terkesan  kekanak-kanakan. dengan gaya kartun sementara visual
identity resmi teckesan futuristik. Penciptaan ilustrasi Doodles bukan berarti
tanpa alasan, pasti adal yang-melatar belakangi dibalik” penciptaan ilustrasi
Doodles Olimpiade 2012 London. Pencilian ini bertujuan untuk mencari tahu
dan memahami keterkaitan ilustrasi Doodles  dengan penyelenggaraan

Olimpiade 2012 London melalui pendekatan gaya desain.

B. Rumusan Masalah
1. Bagaimana memahami keterkaitan gaya desain Google Doodles London
2012 dengan event yang diselenggarakan?
2. Bagaimana memahami gaya desain Google Doodles Olimpiade London

2012 dari aspek desain komunikasi visual?
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C. Tujuan penelitian
I. Dapat memahami keterkaitan antara gaya desain Google Doodles Tondon
2012 dengan event yang diselenggarakan.
2. Dapat memahami gaya desain Google Doodles Olimpiade London 2012

dari aspek desain komunikasi visual,

D. Manfaat penelitian
1. Manfaat teoritis
Dapat menambah pengetahuan dalam ilmu Desain Komunikasi Visual dari
sudut pandang gaya desain.
2. Manfaat pragmatis
a. Bagi masyarakat: dapat menambah pengertahuan dan pemahaman bagi
masyarakat teutang gaya desain.
b. Bagi desainer: dapat menjadi masukan dan wawasan dalam mcrancang
atau mengkaji desain komuntkasi visual yang berkaitan dengan gaya

desain.

E. Metode penelitian
1. Populasi sampling
Populasi penelitian mencakup semua Doodles yang tampilkan saat
Olimpiade 2012 London. Sampel yang diteliti mengambil tiga objek dari
keseluruhan pupulasi, ketiganya mewakili Tlustrasi ceremony, ilustrasi
statis dan ilustrasi interaktif.
2. Metode pengumpulan data
a. Observasi
Mengamati dan meneliti objek Doodles yang bertepatan dengan
cvent Olimpiade 2012 London secara mendalam. Menurut Nawawi &
Martini (1991) observasi adalah pengamatan dan pencatatan secara
sistimatik terhadap unsur-unsur yang tampak dalam suatu gejala atau

gejala-gejala dalam objek penelitian (ezickim.wordpress.com).
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b. Studi literatur
Survey literatur digunakan dalam pengumpulan data untuk
penelitian ini adalah data yang didapat dari sumber literatur, bacaan

umum yang berkaitan dengan (opik penelitian,

3. Metode penelitian.

Dalam penclitian ini akan menggunakan metode penelitian
kuailtatit. Metode penelitian kualitatif tidak mengandalkan bukt bukti
berdasar logika matematis, prinsip angka atau metode statistik (Mulyana
2012:150). Analisis dalam penelitian ini akan menggunakan kajian gaya
desain dan melalui pendekatan ikonografi;-dimana ikonografi memiliki
kemampuan dalam membongkar-tanda yang dipakai untuk memahami
secara kritis bahasa rupa yang terselubung serta ideologi yang direproduksi

oleh snatu sistem pertandaan (Banindro, 20112 1).
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