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A. Kesimpulan

Persaingan pasar menuntut Google untuk tetap berinovasi yang tidak
jarang berupa eksperimen. Filosofi merek Google “Pekerjaan harus menantang
dan tantangan harus menyenangkan” menjadi spirit eksperimen dalam rangka
inovasi merek. perwujudan inovasi tersebut salah-satunya berupa Doodles.

Doodles dalam artian umum berarti “Coretan yang tidak berarti”, hal ini
juga ditegaskan oleh Ryan Germick selaku pemimpin tim kreatif Doodles yang
mengatakan “Otak manusia tidak dirancang untuk memahami bagaimana
ratusan juta orang menginterpretasikan sesuatu. Bagi saya, yang penting adalah
membuat kolega saya tertawa, atau belajar teknik baru. Jika itu sudah tercapai,
berarti saya sudah melakukan pekerjaan saya”. Walaupun demikian implikasi
penciptaan  Doedles  terhadap, merck™ Google “berdampak’ ‘scbagai upaya
branding yang menyampaikan pesan eitra merek tentang kesenangan.

Berdasar penclitian yang | telah = dilakukan, ‘mengungkap alasan
penciptaan ilustrasi-Doodles Olimpiade 2012 London tethadap objek terkait.
Hasil penelitian sccara_paris besar dapat digtnakan scbagai upaya untuk
menjawab perlanyaan-pertanyaan \yang mehdasari perumusan masalah yang

telah ditctapkan, schingga dapat diambil kesimpulan sebagai berikut:

1. Pembandingan antara karya-karya Doodles dengan karya-karya Naive Art
yang telah’ muncul sebelumnya secara visual menemukan kemiripan yang
kuat. Kemiripan yang paling kuat terdapat pada gaya visual Naive Art yang
pernah muncul di Inggris pada abad ke-20. Spirit Naive Art yang sesuai
dengan visi Olimpiade 2012 London semakin memperkuat kesimpulan

bahwa Doodles dipengaruhi oleh gaya desain Naive Art.
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2. Pengamatan yang lebih lanjut mendapatkan korelasi yang berupa respon
Google melalui Doodles terhadap Olimpiade 2012 London dengan pengaruh
gaya visual Naive Art yang memiliki spirit sesuai dengan visi olimpiade
budaya yang diusung dalam Olimpiade 2012 London. Spirit Olimpiade
Budaya terscbut berupa kesenangan dan kebersamaan, ini sesuai dengan
spirit latar belakang munculnya Naive Art dan penciptaan Doodles sebagai

perwujudan filosofi Google,

Adapun hambatan yang dihadapi dalam penelitian ini adalah
keterbatasan referensi atau literatur tentang Naive Art, karena memang gaya
desain ini tidak begitu populer. Letak georafis objek penelitian juga menjadi
hambatan dalam penelitiai i, pencliti Susah mendapat bahan penclitian sccara
langsung yang dapat dikalukan adalah mendapatkan bahan penelitian memalui

internet dan literasi cetak yang sesuai.

B. Saran

Penelitian. ini pada dasarnya hanya untuk memahami dan mencari tahu
gaya desain yang dipakai Doodles sebagai bentuk apresiasi Olimpiade 2012
London dan meneati tahu keterkaitannya. Hasil dalam penelitian ini hanya
menjelaskan gaya kacakter visual-Doodles dan-Spirit di dalamnya.

Harapan dari adanya’ penelitian ini dapat” menimbulkan kesadaran
pentingnya gaya desain dalam penciptaan_sebuah karya Desain Komunikasi
Visual. Dukungan dari instansi kampus Institut Seni Indonesia Yogyakarta
diharapkan dapat memberikan sarana berupa literasi yang lcbih lengkap
kaitannya dengan topik gaya desain.

Penulis menyarankan bagi yang akan melakukan penelitian serupa,
hendaknya mempersiapkan terlebih dahulu referensi dan literasi kailannya
dengan topik yang akan dikaji, khususnya gaya desain karena membutuhkan
referensi yang beragam dan perspektif yang lebih Iuas tidak hanya disiplin ilmu
desain. Perlunya kejujuran peneliti dalam menyimpulkan hasil penelitian

supaya hasil penelitian tidak berkesan mengada-ada dan bersifat objektif,
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