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A. Kesimpulan

Di Indonesia banyak sekali cerita rakyat yang beredar, dari media buku cerita
ataupun dari mulut ke mulut. Ada cerita rakyat yang sudah sangat populer di
Indonesia seperti Malin Kundang, Timun Mas, Roro Jonggrang dan lain sebagainya.
Namun jarang dijumpai cerita rakyat seperti Angling Dharma khususnya, beredar
banyak di ranah cerita rakyat di Indonesia. Kurangnya minat generasi muda terhadap
cerita rakyat secara umum, menjadi rumusan masalah utama dalam perancangan buku
ilustrasi cerita rakyat “Legenda Raja Malawapati” ini. Ditambah lagi, semakin
menurunnya minat generasi muda terhadap buku. Walaupun sekarang buku dalam
bentuk digital semakin marak dipakai dan dianggap prakiis, tetapi untuk membaca
buku digital masih memerlukan perangkat tambahan, Keunggulan buku analog, yang
saat ini masih sangat relevan dijadikan sebagai solusi wuntuk menyampaikan
informasi. Perancangan buku ilustrasi cerita rakyat “Legenda Raja Malawapati” ini,
diharapkan dapat membuat Angling Dharma sebagai tokoh utama selalu diingat di
benak target audience.

Kecintaan generasi muda terhadap cerita rakyat harus selalu dipupuk agar cerita
rakyat senantiasa hidup dan tak terlupakan. Begitu pula kecintaan generasi muda
terhadap buku dalam format analog yang perlu kita pupuk kembali karena kecanduan
terhadap media digital dapat berimbas pada rasa malas membuka literatur lama di
perpustakaan yang rata-rata masih dalam format buku analog. Lewat buku ilustrasi
“Legenda Raja Malawapati” yang masih menggunakan format buku analog ini,
diharapkan dapat menggugah generasi muda untuk mengingat kembali pengalaman

membaca buku dalam bentuk nyata.
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Unsur pembelajaran, khususnya vector art, dalam perancangan buku ilustrasi
“Legenda Raja Malawapati” ini diharapkan dapat menjadi daya tarik tersendiri bagi
target audience yang notabene adalah orang yang menggandrungi ilmu desain grafis
dengan metode vector art. Kemudian penggunaan Adobe Illustrator sebagai alat
pembuat vector dalam buku ilustrasi “Legenda Raja Malawapati” ini merupakan
sebuah pembeda ditengah maraknya penggunaan software pembuat vector yang lain.
Selain itu, dengan mempelajari Adobe Illustrator, pembaca buku ilustrasi “Legenda
Raja Malawapati” ini akan diajak untuk menjadi salah satu pengguna produk Adobe
yang merupakan raksasa dunia kreatif, sehingga pembaca tidak akan asing dengan
produk Adobe yang lain.

Pembuatan buku ilustrasi cerita rakyat “Legenda Raja Malawapati” dengan
konsep visual beserta pembelajaran metode vector art menjadi jawaban atau solusi
atas rumusan masalah dalam perancangan ini yaitu, beagaimana merancang media
desain komunikasi visual berupa sebuah bukaur ilustrasi yang bisa menjadi sarana untuk
merebut kembali perhatian generasi muda terhadap cerita rakyat dengan teknik pembelajaran

metode vector art sebagai media yang digemari oleh generasi muda saat ini.

B. Saran

Terealisasinya perancangan buku ilustrasi “Legenda Raja Malawapati” sebagai
salahsatu gerakan untuk menghidupkan kembali cerita rakyat yang masih kurang
populer dan kurang diminati generasi muda, sangat terbuka kemungkinan bagi cerita
rakyat yang lain untuk dihidupkan kembali dengan cara dibuat kembali buku
ilustrasinya secara modern atau dengan cara yang lainsupaya cerita rakyat terus hidup
di benak generasi muda kita.

Berdasarkan beberapa pengalaman saat proses pembuatan buku ilustrasi
“Legenda Raja Malawapati” ini, untuk membuat sebuah buku ilustrasi cerita rakyat
haruslah memperhatikan dari mana sumber naskahnya. Sebisa mungkin jangan Cuma
mengambil naskah dari satu sumber saja, usahakan naskah merupakan rangkuman

dari berbagai sumber. Misalkan yang terjadi pada perancangan buku ilustrasi
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“Legenda Raja Malawapati” ini, naskah disarikan dari perpustakaan daerah di
kabupaten = Bojonegoro  sebagai asal muasal cerita “Legenda Raja
Malawapati” kemudian juga disarikan pula dari internet beserta beberapa buku yang
beredar di tingkat nasional.

Perancangan sebuah Buku Ilustrasi adalah suatu hal yang teoritis sekaligus
praktis. Maka dari itu, pembelajaran di aspek teori maupun praktek harus diperkuat.
Teori dalam konteks ini kita harus mempelajari semua data visual maupun verbal dari
cerita yang akan diilustrasikan. Tlustrator juga harus belajar teori layout, komposisi
dan proporsi, dan di segi praktek, skill ilustrasi harus sering dilatih. Ibarat pilot, jam
terbang harus diperbanyak supaya tercatat sebagai seorang yang ahli dibidangnya.

Diharapkan perancangan Buku Ilustrasi ini dapat menjadi referensi untuk para
generasi selanjutnya, khususnya para mahasiswa yang sedang menjalani tugas akhir,
bahwa selain pamer karya, juga bisa berbagi bersama orang banyak melalui sebuah
pembelajaran yang dimasukkan dalam bagran dari Buku Hustrasi ini. Sehingga ilmu
yang dimiliki menjadi semakin bermanfaat bagi sesama.

Setelah terlaksana sampai selesai perancangan buku ilustrasi “Legenda Raja
Malawapati” beserta pembelajaran metode vector art ini, penulis mendapat sebuah
pencapaian kepuasan diri- yang bisa digunakan sebagai modal keberanian untuk
membuat buku ilustrasi lain. Diharapkan dengan terlewatinya beberapa kendala
dalam proses pembuatan buku ilustrasi “Legenda Raja Malawapati” ini, kedepannya
bisa menjadi sebuah pelajaran berharga, sehingga kesulitan dan kendalanya tidak

terlalu memberatkan di kemudian hari saat melakukan perancangan serupa.
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