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ABSTRAK

PERANCANGAN APLIKASI ANDROID
PRAJURIT KRATON YOGYAKARTA

BANGKIT RISTANTO
0711576024

Prajurit Kraton Yogyakarta merupakan salah satu bagian dari sejarah
Kraton Yogyakarta, untuk memberikan sebuah penghormatan dan perjuangan
para Prajurit Kraton Yogyakarta maka diharapkan keberadaannya dapat diketahui
dan lebih dikenal oleh masyarakat Yogyakarta secara luas, khususnya bagi
generasi penerus bangsa ini.

Perkembangan teknologi digital, khususnya komputer tablet pada masa
kini telah berkembang pesat. Sehingga sebuah aplikasi pengenalan para Prajurit
Kraton Yogyakarta terhadap masyarakat ~pun dapat dilakukan dengan
memanfaatkan teknologi ini. Media yang bersifat interaktif, kolektif, menarik
secara visual serta memiliki kemampuan akses secara luas dan cepat merupakan

sebuah solusi penyampain pesan yang tepat kepada masyarakat,

Keyword: Multimedia, Aplikasi, Android, Prajurit Kraton, Y ogyakarta,
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BAB I
PENDAHULUAN

A. Latar Belakang Masalah

Prajurit Kraton Ngayogyakarta Hadiningrat dibentuk pada masa
pemerintahan Hamengkubuwono | sekitar abad 17. Tepatnya pada tahun 1755
Masehi. Prajurit yang terdiri atas pasukan-pasukan infanteri dan kavaleri tersebut
sudah mempergunakan senjata-senjata api yang berupa bedil dan meriam. Selama
kurang lebih setengah abad pasukan Ngayogyakarta terkenal cukup kuat, ini
terbukti ketika Hamengkubuwono I mengadakan perlawanan bersenjata
menghadapi serbuan dari pasukan Inggris dibawah pimpinan Jenderal Gillespie
pada bulan Juni 1812. Di dalam Babad menceritakan. bahwa perlawanan dari
pihak Hamengkubuwono 11 hebat sckali. Namun semenjak masa Pemerintahan
Hamengkubuwono Ul  kompeni Inggris - membubarkan angkatan perang
Kasultanan Yogykarta. Dalam perjanjian 2 Oktober 1813 yang ditandatangani
oleh Sultan Hamengkubuwone IIl dan Raffles, dituliskan bahwa Kesultanan
Yogyakarta tidak dibenarkan memiliki angkatan betsenjata yang kuat. Dibawah
pengawasan Pemerintahan Kompeni Inggris, kraton hanya boleh memiliki
kesatuan-kesatuan bersenjata yang lemah dengan pembatasan jumlah personil.
Sehingga tidak memungkinkan lagi untuk melakukan gerakan militer. Maka sejak
itu fungsi kesatuan-kesatuan bersenjata sebatas sebagai pengawal sultan dan

penjaga kraton.

Ketika Pemerintahan Kolonial Belanda kembali berkuasa pasukan-pasukan
bersenjata yang sudah lemah tersebut makin dikurangi sehingga tidak mempunyai
arti secara militer. Menurut catatan yang ada, semasa pemerintahan
Hamengkubuwono VII sampai dengan masa pemerintahan Hamengkubuwono
VIII yaitu antara tahun 1877 sampai dengan 1939 ada 13 kesatuan prajurit kraton

yang meliputi: Kesatuan Sumoatmojo, Ketanggung, Patangpuluh, Wirobrojo,
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Jogokaryo, Nyutro, Dhaeng, Jager, Prawirotomo, Mantrijero, Langenastro,

Surokarso dan Bugis'.

Alasan membuat judul ini karena ingin memberikan pengetahuan tentang
prajurit kraton Yogyakarta, supaya masyarakat lebih tahu prajurit kraton
Yogyakarta karena banyak masyarakat Jawa terutama masyarakat Jogja yang
belum mengenal betul prajurit kraton Yogyakarta, masyarakat sekarang tahu
prajurit kraton hanya sekilas biasanya melalui acara upacara ceremonial kraton
maupun melalui kunjungan di kraton Yogyakarta itu sendiri dengan adanya
media baru ini berupa aplikasi android ini masyarakat akan tahu lebih jelas
mengenai profil prajurit kraton Yogyakarta dan Informasi ini juga saya pilih
menggunakan android karena smartphone yang populer di Indonesia adalah
smarphone yang menggunakan-OS8 Android dan menurut survey sebagian
masyarakat Indonesia sudah memiliki smartphone yang menggunakan OS
android. Meskipun belum ada data resmi mengenai jumlah pengguna Android di
Indonesia, mengutif dari republika.co.id diprediksikan pertumbuban pengguna
Android akan mencapai empat juta pengguna pada tahun 2013 ini. Olch karena itu

pada perancangan ini yang dipilih menggunakan OS Android.
B. Rumusan Masalah

Bagaimana merancang multimedia interaktif berbentuk aplikasi android
yang dapat mengkomunikasikan melalui pendekatan visual yang menarik tentang
prajurit kraton di Yogyakarta melalui perangkat digital yang menggunakan OS
android yang mampu mengkomunikasikan segala informasi mengenai Prajurit

Kraton Yogyakarta.

'Yuwono Sri Suwito dan Tim. 2009. Prajurit Kraton Yogyakarta ( I'ilosofi dan Nilai Budaya
yang terkandung di Dalamnya). Yogyakarta. Dinas Pariwisata dan Kebudayaan Kota Yogyakarta.
Hal. 6-7
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C. Tujuan Perancangan

Merancang multimedia interaktif sebagai media komunikasi tentang
sejarah, profil, dan pengenalan pakaian adat prajurit kraton yang di buat untuk
menarik secara visual sehingga mudah di pahami sebagai identitas atau profil
prajurit kraton yang berbentuk aplikasi android agar dapat di akses oleh rarget

audience.
D. Batasan Lingkup Perancangan

|. Perancangan hanya berupa aplikasi profil Prajurit Kraton Yogyakarta dengan
perangkat tablet android beserta media pendukungnya.

2. Aplikasi yang akan di bahas hanya mengenai scjarah, profil prajurit kraton
Yogyakarta, seragam, atribut dan musik pengiring,

3. Aplikasi ini hanya terdapat pada ukuran layar antara 7 inci sampai 10 inci.

E. Manfaat Perancangan

I. Manfaat Bagi Mahasiswa
Diharapkan dengan perancangan ini mahasiswa lebih tanggap dalam memilih
media yang lebibh menarik dan sesuai perkembangan zaman yang terus
berkembang

2. Manfaat Bagi Masyarakat
Dengan perancangan. aplikasi ini masyarakat lebih melestarikan warisan
budaya masyarakat Yogyakarta khususnya mengenai profil prajurit kraton
Yogyakarta.

3. Manfaat Bagi Mahasiswa
Perancang juga akan lebih mengerti tentang sejarah dan profil prajurit kraton

Yogyakarta.
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F. Metode Perancangan

1. Perancangan Multimedia Interaktif
a. Metode Pengumpulan Data
1) Data Verbal
Data verbal yang di gunakan data yang menyangkut hal-hal teoritis,
data verbal diambil dari kajian pustaka berupa buku-buku sejarah
prajurit kraton, teori tentang android, lay out dan referensi.
2) Data Visual
Data yang dapat diperolah dari hasil dokumentasi berupa foto tentunya
yang juga berkaitan dengan tema yang diangkat.
3) Metode Analisa Data
Untuk menentukan konsep yang terdapat dalam perancangan aplikasi
android prajurit kraton dan tercapainya tujuan perancangan, maka
pendekatan yang dilakukan adalah dengan menganalisa data-data yang
telah ada antara lain:
a) Wujud (4dppearance)
Sesuatu yang tampak oleh indera penglihatan (visual) secara
nyata ataupun abstrak, abstrak adalah seperti kita membayangkan
sesuatu_cerita ataupun membaca buku. Dalam istilah sehari-hari
dapat kita sebut dengan rupa.
2. Bentuk (Form)
Bentuk adalah gabungan dari scluruh unsur-unsur perwujudan
seni rupa seperti titik, garis, bidang, volume, warna. Hal ini
menentukan bentuk visual pada aplikasi android prajurit kraton
yang akan ditamplkan dan dikelompokan berdasarkan data yang
ada.
3. Susunan (Structure)

Gabungan dari bentuk gaya desain, sehingga menjadi visual.
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4. Suara (Sound)
Suara dapat menentukan identifikasi tentang suatu benda ataupun
suatu tempat. Hal ini penting karena pada prajurit kraton terdapat
iringan musik pada saat upacara
5. Isi (Content/Subtance)
Menganalisa sejarah dan profil prajurit kraton Yogyakarta
sehingga dapat menyampaikan pesan sesuai yang akan diinginkan

pada perancangan ini.

G. Sistematika Perancangan

Bab 1 Pendahuluan
A. Latar belakang Masalah
Rumusan Masalah
Tujuan Perancangan
Batasan Lingkup Perancangan

Manfaat Perancangan

mm U ow

Metode Perancangan

1. Perancangan Multimedia Interaktif
a. Metode pengumpulan data
b. Metode analisis data

G. Sistematika Perancangan

H. Skema Perancangan

Bab II Identifikasi dan Analisis Data
A. Identifikasi data
B. Teori Media
C. Analisis Data
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Bab II
A.

B.
C.
D.

I Konsep Perancangan
Tujuan Komunikasi
Strategi Komunikasi
Konsep Kreatif
Tujuan Kreatif
1. Tujuan Media

Strategi Media

Program Media

- ol S

Estimasi Biaya Media

Bab IV Visualisasi

A.

=g 0w

Bab V
A.

Kesimpulan

Saran

Alternatif Lay out
Evaluasi dan Seleksi Desain

Final Designl/final Artwork

Penutup

Kesimpulan

B. Saran
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H. Skema Perancangan

PENDAHULUAN
Latar Belakang
Rumusan Masalah
Tujuan Perancangan

IDENTIFIKASI DATA

ANALIS DATA

KONSERP
PERANCANGAN

KONSEP MEDIA

PEMECAHAN MASALAR KONSEP KREATIF Tujuan Media

Strategi Media
Target Audience

Estimasi Biaya Media
FINAL DESAIN
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