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KATA PENGANTAR
Cergam menjadi bacaan yang amat populer di masa sckarang, beragam jenis cergam
mulai beredar dipasaran, dari cergam untuk anak-anak hingga untuk dewasa. Cergam
tidak hanya berlungsi sebagai media penghibur saja, namun berfungsi sebagai media
pembelajaran kearifan budi pekerti bagi anak-anak, seperti cergam yang ditulis dengan
cerita yang apik dan menyentuh hati oleh Hans Christian Andersen tentang “Itik yang
Buruk Rupa” sebuah pelajaran tentang arti berjuang dan berusaha dengan keras. Banyak
tema-tema yang dimasukkan sebagai topik cergam seperti sains, sejarah, hingga masalah
sosial lainnya yang dituangkan kedalam cergam mulai menghiasi di banyak toko buku.
Sebagai contoh lainnya yaitu cergam Buku Pengetahuan Paling Jorok Sedunia yang
ditulis oleh Yim Sook Young (penulis) dengan Kim [ Rang (Ilustrator) telah
menghasilkan sebuah cergam sains yang begitu-asyik untuk dipelajari. Cergam karya
Yim Sook Young dan Kim I Rang ini dan juga Kasus keracunan yang sering timbul ikut
mendorong untuk disusunnya perancangan cergam Tanaman Beracun Nusantara, mulai
dari pengertian tanaman beracun, ciri-ciri tanaman beracun, macam imasalah racun dan
penyebab keracunan, tanaman beracun, dan cara penanggulangan keracunan yang terjadi
melalui mulut, hidung (inhalasi), kulit, mata, sengatan dan gigitan binatang berbisa.
Cergam ini berbicara tentang masalah racun dan akibat yang ditimbulkannya dengan
tampilan yang berbeda dan asyik untuk dipelajari. Semoga tugas akhir perancangan
cergam ini dapat bermanfaat dan memberikan pengetahuan kepada masyarakat untuk

lebih berhati-hati didalam mengkonsumsi tanaman di sekitarnya.
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ABSTRACT

Indriati Suci Pravitasari
Final design of a picture story Plants Toxic Archipelago

Indonesia is one country in the world that has two seasons namely the rainy and dry due to
the influence of those two seasons, Indonesia has diverse plant species, including various types
of dangerous plants, according to experts, 10% of all flowering plant species in the world is in
Indonesia , meaning that Indonesia has approximately 25,000 flowering plant species, and when
coupled with non flowering plants and fungi, then the amount will be many times.

Of the total crop was nothing toxic, nothing to eat, and there are advised not to eat. The
work of this thesis is essentially like the member information about the types of plants or toxic or
negative impact when consumed by humans is one example of the dangers of consuming jengkol
containing acid Jengkolat / djencolic acid can cause a chalky urine with blood and prolonged
pain. In addition to the importance of the knowledge of poisonous plants for the climbers to not
carelessly consume plants that are in the woods or mountains, various shapes and forms and
colors of both types of plants and flowers often invite curiosity that led to the taking of plants
and flowers are actually harmful to touched or consumed.

The number of cases of poisoning ecaused by the lack of public knowledge about poisonous
plants because sometimes poisonous plant that is often consumed and growing and close to the
daily life of one example of the amanita mushroom phaloides similar to merang mushroom, the
effort to get the hang of the easiest is to usc picture story media, essentially the case that often
arises poisoning contributed to the formulation of the design for cergam Plants Toxic
Archipelago, a comprehensive community will be given the knowledge ranging from the
definition of poisonous plants, poisonous plants characteristics, range of issues and causes toxic
poisoning, poisonous plants, and how poisoning prevention happens through the mouth, nose
(inhalation), skin, eyes, stings and bites of venomous animals.

The point is to talk about issues cergam poison and its consequences with a different and
fun to learn, because cergam an cffective medium of learning about science and can provide
direct overview of the science that will-be delivered a lot-contain elements of art, the need for
design the title of the final paper work is "designing cergam knowledge of poisonous plants
archipelago”.

Keywords: Plants Toxic, Toxic, Toxic Plants archipelago.
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BAB 1
PENDAHULUAN

A. Latar Belakang Masalah

Indonesia yang dilewati garis khatulistiwa menyebabkan negaranya memiliki dua
musim yaitu penghujan dan kemarau. Menurut para ahli, 10% dari keseluruhan jenis
tanaman berbunga di dunia ada di Indonesia. Artinya kita memiliki kurang lebih
25.000 jenis tanaman berbunga. Jika ditambah dengan tumbuhan tak berbunga dan
jamur, maka jumlahnya akan berlipat-lipat. Dari keseluruhan jenis tanaman itu ada
yang beracun, ada yang bisa dimakan, dan ada yang disarankan untuk tidak dimakan'.

Pengetahuan mengenai tanaman beracun sangat penting bagi masyarakat, salah
satunya bahaya mengkonsumsi jengkol yang mengandung Asam .Jengkolat/djencolic
acid dapat menyebabkan urine berkapur yang - disertai ~darah dan nyeri
berkcpanjanganz, dan pengetahuan (entang tanaman beracun yang lain schingga
berguna bagi para pendaki supaya tidak sembarangan mengkonsumsi tanaman yang
terdapat di hutan maupun gunung, berbagai macam bentuk dan rupa serta warna baik
dari jenis tumbuhan dan bunga seringkali mengundang rasa penasaran yang berujung
pada pengambilan tanaman maupun bunga yang sejatinya berbahaya untuk disentuh

maupun dikonsumsi.

" http://www.lintas.me/go/marsidiklaten-marsidi.blogspot.com/Tanaman-Beracun-/ 1 /diunduh
pada tanggal 21 februari 2012 pukul 6:48 WIB.

? Pitojo, Setijo.1992. Jengkol: Budidaya dan Pemanfaatannya.Y ogyakarta: Penerbit Kanisius hal
62-65.
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Tiga keluarga terdiri dari tujuh jiwa semuanya Desa Penusupan, Kecamatan
Cilongok, Banyumas, Selasa (8/11) dibawa ke rumah sakit Sakit Wishnu Husada,
Notog, Banyumas. Diduga mereka mengalami keracunan jamur merang yang dipungut
dari areal persawahan. Keracunan tersebut berawal saat Narto (56) tetangganya
membawa pulang jamur merang yang ditemukan di arcal persawahan. Jamur tersebut
kemudian di minta oleh salah satu korban Sawen, kemudian dimasak sop pada Senin
(7/11). Warga yang merasakan pusing dan mual langsung dibawa ke bidan desa, tapi
kemudian mereka dirujuk ke RS Wishnu Husada Notog malam itu juga. Diduga
mercka mengalami keracunan akibat mengkonsi jamur beracun, yang mirip dengan
jamur merang yaitu Amanita phalloides’ ‘yang mengandung racun falin schingga
menyebabkan pusing, mual, muntah, kerusakan pada sel darab merah? jamur ini
sering membuat orang salah kira dengan jamur merang, sebanyak enam pasien yang
keracunan masih dirawat di RS.” Selain itu makanan yang banyak dikonsumsi lainnya
yaitu tempe bongkrek adalah tempe yang dibuat dari bungkil kelapa atau kelapa parut
yang didalamnya terdapat jamur rhyzopus oryzae dan juga mengandung bakteri
pseudomonas cocovenenans yang dapat menyebabkan badan lemah yang diikuti
kaburnya penglihatan setelah memakannya dalam kurun waktu 18-36 jam, jika tidak
segera ditangani maka akan menyebabkan kelumpuhan syaraf mata atau syaraf-syaraf
otak lainnyaﬁ. Tempe bongkrek yang beracun ini ditumbuhi sejenis cendawan (jamur)

yang disebut rhyzopus oryzae. Orang yang termakan racun ini bisa mabuk bahkan

3 Achmad.et.all.2011.Panduan Lengkap Jamur.Jakarta. Penebar Swadaya, hal 15.

"hitp://www.edukasi.net/index.php?mod=script&cmd=Bahan%20Belajar/Modul%200nline/view
&id=147&unig—all diunduh pada tanggal 9 juli 2012 pukul 17:15 WIB

? http://www.pikiran-rakyat.com/node/164892 diunduh pada tanggal 24 Februari 2012 pukul
22:45 WIB.

 Suriawiria,Unus.2002.Mengkudu,Jamur & Asinan: Obat Penyakit Berbahaya Masa
Kini.Jakarta: Penerbit Papas Sinar Sinanti, hal 47.
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banyak yang tewas.” Contoh lain yaitu Kecubung yang mengandung racun atropine
dan scopolamine di dalam batang, daun, buah dan akar. Tanaman ini tumbuh setinggi
0,6-1,2 meter dengan daun hijau gelap dan berbentuk lonceng ungu. Bunganya akan
mekar di pertengahan musim panas. Hanya ditemui pada beberapa wilayah di dunia.
Racun yang ada bisa mempengaruhi sistem saraf. Pada dosis yang cukup, racun akan
melumpuhkan ujung saraf dari otot seperti pembuluh darah, jantung dan otot
gastrointestinal. Gejala keracunan yang timbul adalah pupil membesar atau melebar,
lebih pcka terhadap cahaya, penglihatan kabur, sakit kepala, kebingungan dan kejang.
Menelan 2 buah ini bisa membunuh scorang anak, jika 10-20 buah bisa membunuh
seorang dewasa.®
Tanaman sejenis yang tak kalah berbahayanya yaitu Jarak yang mengandung
racun paling mematikan di dunia dan disebut ricin sehingga menyebabkan mual, kram
perut, muntah, pendarahan internal, k¢gagalan sirkulasi dan ginjal serta diare berdarah.’
Selain itu debu yang menempel di benih ini juga bisa menimbulkan reaksi alergi seperti
batuk, nyeri otot dan kesulitan bernapas.'’ Selain itu tanaman yang dekat dengan
kehidupan dan sering dikonsumsi dan juga berbahaya yaitu kentang, kacang mete,
almond, apel, ceri dan tomat.
Banyaknya kasus keracunan yang diakibatkan oleh kurangnya pengetahuan

masyarakat tentang tanaman beracun juga pentingnya pengetahuan tentang tanaman

L http://baitulherbal.com/edukasi/edukasi-keracunan-tempe-bongkrek/ diunduh pada tanggal 24
februari 2012 pukul 01.45 WIB.

¥ http://unic77.info/5-tanaman-paling-beracun-di-dunia.html diunduh pada tanggal 24 februari
2012 pukul 01.45 WIB.

? http://kibata.com/serui_flora/Waspadai 10 Tanaman Beracun yang Bisa Membunuh
Manusia.html.

" Ibid. tanggal 24 Februari 2012 pukul 01.45 WIB.
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beracun yang sering dikonsumsi serta dekat dengan kehidupan schari-hari dengan
menggunakan media cergam, karcna cergam merupakan media pembelajaran yang
cfektif tentang ilmu pengetahuan serta dapat memberikan gambaran secara langsung
mengenai ilmu yang akan disampaikan yang banyak bermuatkan unsur seni, maka
perlunya perancangan dengan judul kertas kerja tugas akhir adalah :
“PERANCANGAN CERGAM PENGETAHUAN TENTANG

TANAMAN BERACUN NUSANTARA”,

B. Rumusan Masalah Cergam
Bagaimana merancang cergam pengetahuan tentang tanaman beracun nusantara

supaya bermanfaat bagi masyarakat Indonesia?

C. Tujuan Perancangan Cergam
Menambah pengetahuan bagi masyarakat nmum dengan pendekatan penyajian

media cergam serta memberikan pembelajaran yang khas dan tidak membosankan.

D. Batasan Ruang Lingkup Perancangan Cergam
Rancangan yang akan dihasilkan berupa buku pengetahuan tanaman beracun
nusantara dengan menggunakan media cergam scbagai buku pedoman
pembelajaran kepada masyarakat supaya dapat mengambil manfaat dari cergam
“TANAMAN BERACUN NUSANTARA” dan masyarakat bisa terhindar dari

resiko keracunan serta akibat yang ditimbulkannya.
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E. Manfaat Perancangan

a. Bagi Institusi memberikan referensi tambahan pengetahuan umum mengenai
informasi tanaman beracun.

b. Bagi mahasiswa, dapat memberikan pemahaman dan wawasan tentang tanaman
beracun nusantara supaya dapat dipetik manfaatnya dengan pembelajaran baru
yang lebih menyenangkan, variatif dan tidak membosankan.

¢. Bagi masyarakat umum memperoleh wawasan mengenai dunia tanaman beracun
nusantara dengan pembelajaran baru yang lebih menyenangkan, variatif dan tidak

membosankan sehingga berguna sebagai panduan mereka dalam membedakan
makanan yang beracun maupun tidak.

d. Bagi dunia cergam maupun ilustrasi dan buku bacaan Indonesia menambah

koleksi buku pengetahuan baru yang inovatif dan menyenangkan.

F. Metode Perancangan
1. Teknik Pengumpulan Data
Teknik pengumpulan data adalah teknik -atau 'cara-cara yang dapat
digunakan untuk mengumpulkan  data. Teknik pengumpulan data sangat
ditentukan oleh metodologi perancangan menurut Wimmer dan Sendjaya.
Dalam penelitian kualitatif adalah riset yang bersifat deskriptil dan
cenderung menggunakan analisis dengan pendekatan induktif (megtode yang

digunakan dalam berfikir dengan bertolak dari hal-hal khusus ke umum) :
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a. Riset Kepustakaan

Riset kepustakaan ini dilakukan dengan mencari data atau informasi
riset melalui membaca jurnal ilmiah, buku-buku referensi, dan bahan-
bahan publikasi yang tersedia di perpustakaan.

b. Dokumentasi

Dokumentasi ini dilakukan dengan mencari foto-foto yang terkait

dengan perancangan cergam, sebagai acuan di dalam membuat ilustrasi di

dalam cergam mengenai “TANAMAN BERACUN NUSANTARA?”.

2. Metode Perancangan
a. Studi data pustaka.
b. Studi data internet.
c. Studi gaya cergam.,
d. Analisis.
¢. Dokumentasi.
f. Studi karakter.
. Studi painting.
h.Studi layout.
i. Studi bahan kertas cetak.

k. Proses cetak.
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H. Skematika Perancangan

Langkah

dibawah ini :

langkah penelitian untuk perancangan, seperti yang terdapat flow chart

(

Latar Belakang Masalah

3

2 4

Rumusan Masalah

v

Tujuan Perancangan

v

—

Identifikasi

"

Data Empiris

Data Tertulis

—

Ananlisa

Y

Sintesis
(‘Usulan Pemecah Masalah )

v

WG

Konsep Media :

Konsep Perancangan

1. Tujuan Media
2. Strategi Media
3. Program

4. Biaya Media

Program Perancangan

Konsep Kreatif :
1. Tujuan Kreatif
2. Strategi Kreatif
3. Program Kreatif
4. Biaya Kreatif

v

Pengembangan Ide Visual

v

Alternatif Desain

v

Evaluasi / Seleksi

v

Final Art Work
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