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KATA PENGANTAR

Segala puji syukur senantiasa kita panjatkan kepada Allah SWT, atas
segala rahmat dan berkah-Nya maka perjalanan panjang selama dua semester ini
telah selesai.

Ide Tugas Akhir Karya Desain berupa buku cerita bergambar “Legenda
Roro Jonggrang™ ini berawal dari keinginan penulis, sebagai pencinta fotografi.
Penulis ingin memberikan sebuah inovasi baru untuk para anak-anak, remaja, dan
dewasa tentang buku cerita bergambar dan mengalihkan perhatian mereka yang
rata-ratanya biasa membaca komik Jepang atau lainnya. Padahal di Indonesia
banyak cerita atau legeda yang menarik unutk mereka baca tak kalah menarik
dengan komik Jepang. Dengan skill atau keahlian yang dimiliki penulis maka
penulis membuat buku cerita bergambar dengan memadukan tehnik fotografi,
gambar manual, dan digital imaging. Dimana Fotografi merupakan media untuk
menuangkan ide, falent dan skill dalam menciptakan sebuah karya yang
mengandung pesan untuk mempengaruhi pela pikir manusia terhadap suatu hal.
Salah satunya adalah digital imaging, yang merupakan manipulasi foto untuk
mencapai konsep visual dengan pesan yang tidak mungkin dikejar hanya dengan
fotografi saja. Dalam legenda Roro Jonggrang banyak adegan-adegan yang
cenderung berlebihan dan tidak mungkin kita terima dengan akal sehat maka
penulis menggunakan teknik digital imaging ini untuk menyampaikan adegan-
adegan tersebut dan tetap untuk menyampaikan pesan-pesan moral yang
terkandung dalam cerita Legenda Roro Jonggrang.

Buku cerita bergambar ini berisi tentang legenda Roro Jonggrang
ditampilkan dengan memadukan tehnik fotografi, gambar manual, dan digital
imaging dan dilengkapi dengan teks. Buku cerita bergambar ini ditujukan bagi
Remaja pelajar usia 16-23 tahun, layak untuk dibaca oleh para remaja.

Materi buku ini penulis dapatkan dari contoh cerita yang divisualkan
menggunakan media fotografi adalah karya fotografer sekaligus orang yang
memperkenalkan pertama kali digital imaging di Indonesia yaitu Sam Nugroho
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yang berjudul “1939”. Dalam karya ini visual menggunakan media fotografi yang
disebut photography story telling dengan menonjolkan cerita, lighting dan angel
pengambilan gambar tanpa adanya teks dan gambar manual didalamnya.

Penulis berharap penulisan Tugas Akhir ini dapat bermanfaat bagi para
pembaca dan memberikan inspirasi dalam proses penciptaan kreatif di masa
mendatang. Penulis menyadari bahwa tulisan ini masih jauh dari sempurna,
karena kesempurnaan hanya milik Allah SWT. Oleh karena itu penulis

mengharapkan saran dan kritik agar selanjutnya dapat menjadi lebih baik.

Yogyakarta, Januari 2013

Indra Prihantoro
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ABSTRAK

Perancangan Buku Cerita Bergambar “Legenda Roro Jonggrang”
Dengan Teknik Digital Imaging

Indra Prihantoro:

Buku cerita rakyat atau legenda yang berada dipasaran Indonesia
lebih sering berbentuk tulisan teks saja dan biasanya berupa buku dongeng
untuk anak-anak sekolah dasar. Banyaknya buku-buku cerita rakyat atau
legenda yang beredar saat ini membuat masyarakat mulai bosan dengan
tampilannya dan mulai kurang diminati, terutama dikalangan remaja,
apalagi sekarang para remaja lebih menyukai atau lebih tertarik dengan
cerita maupun komik dari luar Negeri. Untuk mengatasi hal tersebut perlu
adanya inovasi dan eksplorasi dalam bentuk buku cerita rakyat Indonesia.
Salah satunya adalah dengan menggali dan membuat buku cerita rakyat
dengan format dan gaya baru karena masyarakat biasanya tertarik dengan
segala sesuatu yang mempunyai visual menarik dan berbeda dari biasanya.
Melihat hal ini maka penulis tertarik untuk merepresentasikan buku cerita
bergambar dengan teknik fotografy, digital imaging dan gambar manual
yang mengangkat cerita rakyat Yogyakarta yaitu “Legenda Roro
Jonggrang”. Perancangan Buku Cerita Bergambar “Legenda Roro
Jonggrang” ini adalah sebuah karya buku yang diharapkan para audience
atau para remaja tidak bosan dengan buku cerita yang ada disaat ini.

Kata kunci: Buku cerita, bergambar, Legenda, Roro Jonggrang.
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BAB I
PENDAHULUAN

A. Latar Belakang Masalah

Cerita Rakyat merupakan bagian dari kekayaan budaya dan sejarah
yang dimiliki setiap bangsa. Jika digali dengan sungguh-sungguh,
Indonesia memiliki sangat banyak cerita rakyat. Legenda, seperti juga mite
dan dongeng, termasuk salah satu bentuk folklore atau dongeng-dongeng
yang disebut cerita prosa rakyat. Oleh pengarangnya, legenda dianggap
sebagai suatu kejadian yang sungguh-suongguh terjadi. Legenda dapat juga
dianggap sebagai sejarah suatu kolektif' (fo/k history), walaupun sejarah
itu, karena tidak ftertulis, telah mengalami distorsi, sehingga sering kali
dapat jauh berbeda dengan kisah astinya."

Legenda ' ataupun -cerita - rakyat, ~terkait dekat sekali
dengan mitologi. Namun, pada cerita rakyat, waktu dan tempat tidak
spesifik dan ceritanya tidak dianggap sebagai sesvatu yang suci dan
dipercaya kebenarannya layaknya mitologi. Sedangkan legenda sendiri,
meskipun kejadiannya dianggap benat, pelaku-pelaku kisahnya adalah
manusia, bukan Dewa'dan monster seperti pada mitologi.”

Pengertian lain dari legenda adalah sebuah cerita yang berkaitan
dengan suatu tempat atau bukti otentik yang bisa dijadikan sebagai sumber
cerita. Contohnya Legenda Tangkuban Perahu, Rawa Pening, Bayuwangi,
Malin Kundang, Batu Menangis, Candi Prambanan dan masih banyak lagi.

Pengertian mitos sendiri adalah sebuah cerita yang mengandung
klenik bahkan masih dianggap sebagai kepercayaan. Contohnya adalah
kisah Nyi Roro Kidul, Kisah Dewi Sri, atau cerita-cerita yang berkaitan

dengan dunia mistis yang lain.®

'Ensiklopedi Nasional Indonesia Jilid 9 KL LYIST. PT Cipta Adi Pustaka. Jakarta. 1990, Hal, 342,
2gembysportian.blogspot.com/2011/06/arti-legenda.html. tanggal 17 April 2012.pukul 13.45 WIB.
Swww.anneahira.com/kumpulan-cerita-rakyat-legenda.htm.tanggal 17 April 2012. pukul 15.12
WIB.
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Banyak legenda yang ada di Indonesia yang sering kali dijadikan
cerita rakyat untuk pembelajaran anak-anak di sekolah, karena dalam
cerita-cerita tersebut mengandung pesan moral, antara lain Unok, Si Parkit
raja Parakeet, dan Beunging Meulu dan Beungong Peukeun (kumpulan
cerita rakyat legenda dari Aceh), Kisah Kelana Sakti, Putri Tkan Mas: Asal
Mula Danau Toba, dan Danau Losung dan Danau Pinggan (kumpulan
cerita rakyat legenda dari Sumatera Utara), Hang Tuah Kesatria Melayu,
Rara Jonggrang: Legenda Candi Prambanan dan Kali Gajah Wong dan
masih ada banyak lagi. *

Cerita rakyat legenda dari Yogyakarta salah satunya adalah
legenda Roro Jonggrang, Cerita Roro-Jonggrang dari Prambanan Daerah
Istimewa Yogyakarta ini termasuk kategori legenda yang mengandung
pesan-pesan moral yang dapat dijadikan pedoman dalam kehidupan sehari-
hari. Pesan moral yang dapat dipetik dari cerita Roro Jonggrang adalah
budi pekerti yang baik seperti jangan bersifat curang dan licik. Sifat
curang dan licik tampak pada Roro Jonggrang dalam menggagalkan usaha
Bandung Bondowoso membangun seribu candi agar tidak menikahinya.
Akibatnya, ia pun dikutuk menjadi arca oleh Bandung Bondowoso.

Buku cerita rakyat atau legenda yang berada dipasaran Indonesia
lebih sering berbentuk tulisan teks saja dan biasanya berupa buku dongeng
untuk anak-anak sekolah dasar, salah satu contohnya adalah buku dongeng
yang berjudul “Dongeng Pilihan Kerajaan-Kerajaan Nusantara” karya Ode
Faellasufa tahun 2012. Banyaknya buku-buku cerita rakyat atau legenda
yang beredar saat ini membuat masyarakat mulai bosan dengan
tampilannya dan mulai kurang diminati, terutama dikalangan remaja,
Untuk mengatasi hal tersebut perlu adanya inovasi dan eksplorasi dalam
bentuk buku cerita rakyat Indonesia. Salah satunya adalah dengan

menggali dan membuat buku cerita rakyat dengan format dan gaya baru

‘www.anneahira.com/kumpulan-cerita-rakyat-legenda.htm. tanggal 17 April 2012. pukul 15.12
WIB.
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karena masyarakat biasanya tertarik dengan segala sesuatu yang
mempunyai visual menarik dan berbeda dari biasanya.

Pada umumnya, buku cerita rakyat mulai diperkenalkan kepada
anak-anak tingkat sekolah dasar, dimana pada usia itu daya fantasi dan
imajinasinya meningkat, serta menyukai cerita-cerita fiksi. Karena itu
sebagian besar buku cerita rakyat dari beberapa penerbit menggunakan
format penulisan dan visualisasi sesuai dengan segmentasi pembaca anak-
anak.

Namun pada kenyataannya, anak-anak lebih menyukai tontonan
media televisi, internet, playstation serta game online. Karena harga buku
yang relatif mahal, dan kurangnya koleksi bahan bacaan yang bermutu dan
menarik.

Menyikapi hal itu, aspek wiswal bisa menjadi salah satu solusi
untuk mengalibkan perhatian audience, hesaing dengan komik Jepang
(manga), Marvel dan tentunya buku-buku cerita apak dari luar negeri
lainnya yang kini gencar memasuki pasar dunia baca generasi muda
Indonesia. Visualisasi dalam buku cerita rakyat yang dikonsumsi remaja
berperan dalam memberikan daya tarik tersendiri dan meningkatkan minat
baca terhadap buku cerita tersebut.

Melihat hal.ini maka penulis tertarik untuk merepresentasikan buku
cerita bergambar dengan teknik fotografi, digital imaging dan gambar
manual yang mengangkat cerita rakyat Yogyakarta yaitu legenda Roro
Jonggrang.

Salah satu contoh cerita yang divisualkan menggunakan teknik
fotografi adalah karya fotografer sekaligus orang yang memperkenalkan
pertama kali digital imaging di Indonesia yaitu Sam Nugroho yang
berjudul “1939”. Dalam karya ini visual menggunakan teknik fotografi
yang disebut photography story telling dengan menonjolkan cerita,
lighting dan angel pengambilan gambar tanpa adanya teks didalamnya.

Fotografi dan desain grafis merupakan media untuk menuangkan

ide, talent dan skill dalam menciptakan sebuah karya yang mengandung
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pesan untuk mempengaruhi pola pikir manusia terhadap suatu hal. Salah
satunya adalah digital imaging, yang merupakan manipulasi foto untuk
mencapai konsep visual dengan pesan yang tidak mungkin dikejar hanya
dengan fotografi saja melalui representasi. Pengertian representasi didalam
buku hipersemiotika (Tafsir Cultural Studies Atas Matinya Makna) adalah
tindakan menghadirkan atau mempresentasikan sesuatu lewat sesuatu yang
lain diluar dirinya, biasanya berupa tanda atau symbol. Representasi pada
dasarnya adalah sesuatu yang hadir meenunjukan bahwa sesuatu diluar
dirinyalah yang dia coba hadirkan. Representasi tidak menunjuk pada
dirinya sendiri, namun kepada yang lain, Karena sifat dasar itulah, maka
representasi sering dipermasalahkan ihwal kemampuannya untuk bisa
menghadirkan “sesuatu” diluar dirinya, karena sering kali representasi
malah beralih’ menjadi sesuatu itu sendiri. Jurang yang terbentuk antara
representasi dan yang direpresentasikan ini sering kali terlupakan oleh
manusia. °

Dalam ' legenda. Roro Jonggrang banyak adegan-adegan yang
cenderung berlebihan dan tidak -mungkin kita terima dengan akal sehat
maka penulis mengunakan teknik digital imaging ini untuk menyampaikan
adegan-adegan tersebut dan tetap untuk- menyampaikan pesan-pesan moral

yang terkandung dalam cerita [Legenda Roro Jonggrang.

B. Rumusan Masalah
Berdasarkan uraian di atas, maka dapat ditarik rumusan masalah,
bagaimana merancang sebuah buku cerita bergambar dengan teknik
fotografi dan digital imaging yang menarik, mudah dipahami sekaligus

dapat menyampaikan pesan moral yang ada dicerita Roro Jonggrang?

> Buku Hipersemiotika Tafsir Cultural Stucies Atas Matinya Makna. Yasraf Amir Piliang. 2003.
hal 28
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C. Tujuan Perancangan
1. Merancang sebuah buku cerita bergambar yang dapat menyampaikan
wacana dan pesan moral yang ada di cerita legenda Roro Jonggrang
dengan teknik penggabungan fotografi dan digital imaging.
2. Menjadi pembelajaran bagi target sasaran tentang cerita-cerita rakyat
3. Menciptakan buku cerita rakyat bergambar yang mudah dipahami oleh
target sasaran.

4. Mengenalkan kembali Legenda Roro Jonggrang kepada target sasaran.

D. Manfaat Perancangan

1. Bagi Mahasiswa
Perancangan ini dapat menjadi wawasan dan pengetahuan mahasiswa
akan nilai-nilai moral yang terkandung dalam sebuah cerita rakyat,
serta mahasiswa dapat menjadikan cerita rakyat sebagai sumber
inspirasi dalam mengolah ide dan berkarya,

2. Bagi Desain Komunikasi Visual
Perancangan ini dapat memperluas cakupan dari desain komunikasi
visual, khususnya di bidang perancangan cerita bergambar. Dengan
adanya perancangan im diharapkan dapat dijadikan referensi dalam
berkarya.

3. Bagi Target Audience
Perancangan ini mengandung pesan-pesan moral yang baik untuk
target audience. Mereka mendapatkan wawasan tentang cerita rakyat
dengan sajian yang menarik, sehingga menambah daya tarik mereka
terhadap cerita rakyat.

4. Bagi Masyarakat
Perancangan ini dapat dijadikan wacana yang dapat merubah
pandangan mereka terhadap cerita rakyat, sehingga tradisi untuk
menceritakan cerita rakyat akan terus terus dilakukan. Serta
bermanfaat untuk pembelajaran masyarakat umum untuk melestarikan

legenda Roro jonggrang dan tempat pariwisata Prambanan.
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E. Batasan Ruang Lingkup Perancangan

Wilayah yang akan diteliti dalam perancangan ini adalah sekitar
Candi Prambanan kota Yogyakarta. Survey, pengambilan gambar latar
belakang akan dilakukan di wilayah Candi Prambanan. Dalam
perancangan ini, lingkup perancangan hanya sebatas perancangan buku
cerita bergambar dalam wujud buku yang mencakup cerita Roro
Jonggrang yang disadur dari buku cerita rakyat “Dongeng Pilihan
Kerajaan-Kerajaan Nusantara” karya Ode Faellasufa. Sedangkan teknik
yang digunakan adalah dengan teknik fotografi, digital imaging serta

dengan tambahan gambar manual tangan.

F. Metode Perancangan
1. Metode Pengumpulan Data

Metode pengumpulan data ini dapat diperoleh dengan cara mencari

daftar data pustaka, survey, media internet, dan media cetak.

1. Data Verbal
Yaitu data yang diperoleh-dari pengamatan bisa berupa deskripsi
informasi lainnya (misalnya dari dokumen seperti majalah, buku
buku, website, dan lainnya) dan hasil pengukuran yang berkaitan
dengan tema Roro Jonggrang dan candi Prambanan.

2. Data Visual
Yaitu data yang dapat diperoleh dari hasil dokumentasi berupa foto
dan gambar, tentunya yang juga berkaitan dengan tema yang

diangkat.

2. Alat Instrumen yang digunakan
Didalam perancangan buku cerita bergambar ini, dibutuhkan beberapa
alat seperti kamera DSLR beserta peralatan fotografi lain seperti lampu
studio, komputer PC, software Adobe Phostoshop, Adobe Lightroom,
tablet (mouse pen). Dalam proses digital imaging ini penulis akan

menggunakan software Adobe Photoshop untuk proses editing foto,
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digital imaging, panting (colouring), layout. Adobe Lightroom untuk
mengolah warna. Sedangkan untuk pembuatan storyboard dibutuhkan
alat berupa alat gambar manual seperti pensil dan penghapus.

Kemudian untuk hasil akhirnya di cetak dalam bentuk buku.

3. Metode Analisa Data

Untuk menentukan konsep dalam perancangan buku cerita bergambar

Legenda Roro Jonggrang ini, maka pendekatan yang digunakan dengan

analisa:

1. Wujud (appearance)
Wujud dapat dibayangkan sebagai suatu yang diceritakan atau
sesuatu yang kita baca dari buku dalam sehari-hari kita maka
memakai istilah rupa.
Objek yang ditampilkan sebagai wujud gambar seorang putri (Roro
Jonggrang) ‘dan seorang kesatria (Bandung Bondowoso) serta
didukung oleh beberapa tokoh-tokoh lain yang menjadi satu bagian
dalam cerita ini.

2. Susunan (structure)
Perancangan ini merupakan -gabungan antara cerita (naskah)
dengan rupa. (foto dan gambar) yang kemudian menjadi sebuah
rancangan cergam.

3. Bentuk (form)
Bentuk merupakan gabungan dari seluruh unsur-unsur perwujudan
seni rupa berupa garis, titik, raut, gerak, sinar, warna, karakter
tokoh, setting cerita, arsir, komposisi, dan sebagainya. Kemudian
disusun menjadi satu yang merupakan sebuah proses dalam
merancang cerita bergambar ini. Dalam cerita Legenda Roro
Jonggrang ini banyak berhubungan dengan motif ukir-ukiran dalam
candi prambanan, motif lengkung dalam pakaian batik dan lain-

lain.
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a. Isi (content / subtance)
Merupakan sesuatu yang berkaitan dengan apa yang dirasakan
dalam cerita bergambar ini. Untuk membangun isi dalam
cergam Legenda Roro Jonggrang maka perlu adanya:

b. Suasana (mood)
Untuk menciptakan karakter tokoh Roro Jonggrang serta
Bandung Bondowoso yang kuat diperlukan banyak referensi,
sehingga dapat membentuk karakter dari masing-masing
tokoh.

¢. Gagasan (idea)
Suasana peperangan dalam cerita Legenda Roro Jonggrang ini
menumbuhkan gagasan untuk membuat cerita dengan visual
peperangan yang dasyat dengan menggunakan fotografi dan
olah digital imaging dati awal eerita hingga akhir cerita.

d. Pesan (message)
Isi pesan dalam cerita-bergambar ini mengajarkan sifat yang
baik dan tidak licik seperti tokoh Roro Jonggrang. Sedangkan
pesan  lain yang ingin disampaikan adalah memberikan
pengetahuan tentang cerita-Legenda Roro Jonggrang untuk
kalangan remaja yang kurang mengetahui tentang cerita ini.

e. Penampilan
Memperhatikan target audience nya adalah kalangan remaja
pelajar yang sudah sering disuguhi dengan komik luar negeri,
gambar, dan gaya desain yang modern, maka gaya ilustrasi dan
visual dalam perancangan cerita bergambar ini bisa dijadikan
kekuatan. Dari segi cerita sudah tidak bisa dirubah, karena
cerita diambil dari buku dongeng yang sudah ada, sehingga
teknik ilustrasi dan visual nya yang paling ditonjolkan.
Penampilan visual digarap dengan teknik fotografi, digital
imaging serta ditambahin dengan gambar manual tangan maka
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penampilan cergam ini akan sangat menarik dan berbeda

dengan cergam atau komik lain yang ada sekarang ini.

4. Konsep Perancangan

Konsep yang akan di gunakan dalam perancangan ini adalah
konsep hasil akhir berupa sebuah buku cerita bergambar yang menarik
dan komunikatif. Mulai dari cover yang dibuat dengan teknik fotografi
dan digital imaging yang tidak jauh berbeda dengan pembuatan teknik
isinya. Tidak terlalu banyak tipografi karena buku ini akan lebih
menonjolkan unsur fotografi dau digital imaging yang akan menjadikan
buku ini bersifat informatif tentang pesan moral yang ada di cerita Roro
Jonggrang,

Pertama | yang . akan dilakukan adalah proses praproduksi,
diantaranya: - membuat naskah skenario alur cerita dan membuat
storyboard.

Didalam proses produksi, pembuatan atau proses pemotretan
dilakukan di.indor (studio) untuk pemotretan model dan ourdor untuk
latar belakang dengan mengacu pada storyboard yang telah dibuat
sebelumnya, itu akan menjadi petunjuk dalam menggambarkan naskah
cerita, kemudian_hasil dari pemotretan yang berwujud foto mentah
tersebut akan dilakukan' proses’ editing digital imaging, yaitu
menggabungkan antara foto model dengan latar belakang dan dengan

menambahkan gambar manual.
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5. Skematika Perancangan

Latar Belakang Masalah

Identifikasi dan Analisis

Identifikasi Data

Analisis Data

Konsep Perancangan

Studi Visual

Rough Layout

UPT Perpustakaan ISI Yogyakarta
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