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ABSTRACT

EKSPLORASI PERGERAKAN KAMERA UNRUK MENINGKATKAN
DRAMATISASI DALAM FILM ACTION “PASSENGER”

Skripsi ini berjudul Eksplorasi Pergerakan Kamera Untuk Menghasilkan
Efek Visual Dalam Film Action “Passenger”. Film ini menggambarkan keadaan
politik, sosial, ekonomi dan hukum saat ini di Indonesia. Film ini berusaha
merekam jaman, dimana dalam kesusahan ekonomi masyarakat Indonesia, para
pemimpinnya sibuk dengan pencitraan di media televisi. Begitu juga dengan
banyaknya kasus-kasus korupsi yang dilakukan pejabat negara.

Eksplorasi Pergerakan kamera dalam {ilm ini memberikan kesan tersendiri
bagi penonton, seperti menambah daya tarik visual, meningkatkan ketegangan,
memberikan perubahan sudut pandang; dan meningkatkan efek dramatisasi.
Pergerakan objek yang cepat dalam sebuah aksi, menuntut pergerakan kamera
yang cepat pula untuk memberikan efek kejutan kepada penonton. Pergerakan
kamera yang disuguhkan dalam setiap adegan perkelahian dalam film ini, mampu
menciptakan kesan kedalaman dan melibatan penonfon secara tidak langsung ke
dalam adegan.

Pada film ini, pergerakan kamera menjadi faktor pendukung utama dalam
membangun suasana dan membangun Jeok dan mood penonton. Eksplorasi
pergerakan kamera pada film ini, bertujuan untuk menyampaikan pesan dengan
bahasa visual yang memiliki unsur sinematik yang baik dan menarik.

Kata Kunci : Eksplorasi Pergerakan Kamera, Dramatisasi, Action
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BAB I
PENDAHULUAN

A. Latar Belakang Penciptaan

Seiring dengan perkembangan teknologi yang pesat dalam dunia
perfilman, banyak bermunculan film-film berkualitas tinggi, baik dalam segi
cerita, pengadeganan, gambar dan penggunaan property, sebagaimana yang
dapat ditemukan dalam film-film asing ataupun film lokal. Action
merupakan karya kreatif yang lebih menekankan pada urutan aksi seru dari
pada pengembangan karakter atau bercerita. Film action adalah sebuah film
yang banyak menghadirkanunsur — unsur ketegangan dan aksi — aksi yang
cepat dan mengejutkan seperti aksi seni bela diri, aksi olahraga ekstrim,
kejar — kejaran mobil atau motor. Dalam hal ini, film acfion memanfaatkan
penggunaan beberapa elemen sinematografi untuk penataan gambar.

Aspek sinematografi memainkan peran yang cukup besar dalam
meningkatkan dramatisasi dan reaksi emosional terhadap penonton. Dalam
film action, karena gerak kamera menciptakan rasa tempo dan irama yang
sangat mempengaruhi kesan umum  yang  diberikan oleh sebuah film.
Contoh dari kamera movemenf yang sering digunakan adalah framing
(pergerakan kamera, komposisi, ukuran gambar, dan sudut pengambilan
gambar).

Penggabungan unsur — unsur tersebut akan menghasilkan area
gambar yang memiliki kekuatan dan menentukan tingkat emosional dalam
sebuah adegan untuk mengikuti pergerakan seorang karakter serta objek.
Tingkat ketegangan aksi subjek dalam cerita, sebuah pergerakan kamera
harus menghadirkan visual yang baru dan menarik serta harus didasarkan
pada aspek sinematografi yang matang dalam setiap pergerakan kamera
pada sebuah shot.

Pergerakan kamera yang kompleks dalam film action bertujuan
untuk meningkatkan dramatisasi, seperti, meningkatkan ketegangan,

memberikan visual yang menarik dan perubahan sudut pandang terhadap
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penonton. Pergerakan objek yang cepat dalam sebuah aksi, menuntut
pergerakan kamera yang cepat pula untuk memberikan efek kejutan kepada
penonton. Selain itu, pergerakan kamera yang terjadi dalam sebuah film
action mengajak penonton untuk fokus melihat adegan sehingga penonton
seakan terlibat dalam sebuah aksi.

Adegan action antar tokoh, pada waktu adegan memukul dimana
salah satu actor mengarahkan pukulannya persis kearah kamera (wajah
pelaku utama), pukulan tersebut juga seolah mengarah kepada penonton.
Pada penggunaan pergerakan kamera seperti inilah penonton merasakan
keterlibatannya didalam aksi-aksi yang cepat dan mengejutkan dalam
adegan action.

Pergerakan ‘kamera, seperti fo/low, kamera megikuti objek saat
adegan action dan aksi — aksi cepat untuk meningkatkan dramatisasi dalam
sebuah adegan. Di lain sisi, racking, bertujuan untuk mengajak penonton
memasuki sebuah ruangan untuk melihat sesuatu dari jarak lebih dekat dan
merubah sudut pandang dalam tempo cepat. Pergerakan kamera lebih
menekankan pada. subjek bergerak  dengan memperlihatkan detail
pergerakan adegan aksi dengan variasi shot dan angle, untuk menghasilkan
visual yang menarik sehingga menimbulkan reaksi emosional dan
ketegangan terhadap penonton.

Eksplorasi visual inilah yang menarik menjadi bahan dan konsep
untuk mengkaji pembuatan karya ini. Penulis berpendapat bahwa aksi — aksi
cepat yang mengejutkan dan menegangkan dalam film action memiliki daya
tarik secara visual. Hal ini tentu saja tidak terlepas dari peran penting

pergerakan kamera. Proses pergerakan kamera inilah yang akan ditekankan
dalam ide penciptaan karya ini,

B. Ide Penciptaan Karya
Ide penciptaan karya ini mengeksplorasi pergerakan kamera untuk
merekam pergerakan atau aksi-aksi cepat yang ada pada karya yang akan di

buat, yang menceritakan tentang Bara, seorang supir faxi yang mendapati
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penumpangnya tertembak dalam raxi nya, dan dia juga menemukan sebuah
benda penting milik sang penumpang yang tanpa sepengetahuannya benda
tersecbut adalah benda yang menjadi incaran sang penyerang. Dan oleh
karenanya, keluarga, teman dan semua yang berkaitan dengan diri Bara
berada dalam ancaman. Untuk menyelamatkan diri, Bara harus bisa
berusaha dan melawan berbagai macam upaya yang dilakukan penyerang
untuk membunuhnya,

Pergerakan kamera dalam penciptaan konsep videografi film televisi
“Passenger”, akan meningkatkan dramatisasi dan emosi penonton melalui
sebuah pergerakan kamera. Pengembangan camera motion untuk
menghadirkan visual yang menarik. Dalam film.ini, banyak aksi - aksi cepat
dan mengejutkan yang dimasukkan dalam pengadeganan seperti aksi seni
bela diri, aksi olahraga ekstrim, kejar-kejaran mobil dan motor. Film ini
banyak menggunakan pergerakan kamera sehingga menimbulkan dampak
atau aksi yang luar biasa dalam adegan action.

Untuk meningkatkan dramatisasi yang mengajak penonton merasa
masuk dalam adegan dapat dilakukan dengan menggunakan pergerakan
kamera seperti, follow dan fracking, dimana kamera mengikuti objek saat
adegan action dengan aksi — aksi cepat untuk menciptakn ketegangan dan
memberi kedekatan serta membangun suasana -dalam sebuah adegan.
Gerakan tersebut juga akan mengajak penonton memasuki sebuah ruangan
untuk melihat sesuatu dari jarak lebih dekat dan merubah sudut pandang
dalam tempo cepat.

Pergerakan kamera yang dinamis dapat memberikan kesan nyata
terhadap penonton, kamera memerlukan alat bantu untuk menempatkan
kamera yang memungkinkan kamera dapat beradaptasi dalam berbagai
macam adegan yang berbeda sehingga memberikan kesan tersendiri bagi
penonton. Hal ini juga bertujuan supaya pesan dan gambar yang dihasilkan
dapat disampaikan dengan baik kepada penonton.
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C. Tujuan dan Manfaat Penciptaan
Tujuan penciptaan karya antara lain:
1. Meningkatkan dramatisasi dalam adegan action, merekam aksi - aksi
yang cepat.
2. Memberikan kesan nyata terhadap penonton.

3. Menghasilkan visual yang menarik dalam sebuah adegan film action.

Manfaat penciptaan karya antara lain:
1. Agar penonton merasakan keterlibatannya di dalam aksi - aksi yang
cepat dan mengejutkan dalam adegan action.
2. Menghadirkan pergerakan kamera yang. dinamis dan memberikan

visual bernilai estetis pada film televisi.

D. Tinjauan Karya

Dalam ' pembuatan film televisi action “PASSENGER”, penulis

mengacu kepada beberapa referensi karya lain, diantaranya
1. Fast & Furious 5

Pergerakan kamera dalam film Fast Furious 5; yang di sutradarai
Justin Lin dan relegse pada 29 April 2011, pada scene Dom dan Bryan
melarikan brangkas uang dari kantor polisi yang ditarik dengan dua mobil,
sementara puluhan mobil polisi mengejar mercka. Pergerakan kamera dalam
film ini menggunakan peralatan canggih dan helikopter dari udara untuk
menghadirkan ketegangan dan menciptakan visual yang membangun emosi
penonton.

Perbedaan jelas terlihat dalam film “Passenger”, pergerakan kamera
menggunakan rigging yang didesain khusus dan dirancang sendiri, Selain
dalam adegan kejar-kejaran mobil dan motor, rigging juga digunakan
pergerakan kamera pada penggunaan peralatan dalam adegan sperti balok
kayu, pedang dan busur panah. Kamera yang di rigging pada peralatan-
peralatan tersebut akan menghasilkan visua/ yang menghadirkan ketegangan

dalam sebuah adegan. Dari kedua metode pengambilan gambar yang
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berbeda tersebut, terdapat juga persamaan yang dimiliki pada karya yang
akan dibuat yaitu visual yang dihasilkan hampir sama dengan visual dalam

film referensi pada adegan kejar-kejaran mobil.

SO B ET

IN CINEMAS APRIL 27

Gambar 1. Cover film Fast & Furius five
Sumber; www.fastfivemovie.com, diakses pada Sabtu, 8 September 2012, pukul
10.20 WIB

Capture 1 Capture 2 Capture 3

Capture 4 Capture 5 Capture 6

Capture 1- 6. Adegan balapan mobil dalam film Fast & Furious five

2. Banlieue 13 — Ultimaium
Pada film B13-Ultimatum, yang di sutradarai Patrick Alessandrin
dan release 18 Februari 2009, pergerakan follow digunakan untuk mengikuti
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aksi-aksi parkoure ketika polisi ingin menangkap Lieto di rumahnya.
Kamera mengikuti Lieto yang berlari dan meloncat di atas atap bangunan
dan pada adegan dialog, kamera follow sebagai obyektif shot, ada kesamaan
dengan karya yang akan dibuat yaitu sama-sama menggunakan aksi parkour
dan pergerakan kamera follow, tetapi pada karya ini pergerakan kamera
Jfollow digunakan tidak hanya pada obyektif shot tapi juga sebagai subyektif
shot atau point of view shot, sehingga menghasilkan visual yang berbeda

pada aksi-aksi action dalam adegan

Gambar 2. Cover film Banlieue 13-Ultimatum
Sumber: Sumber: hitp://www.banlieuel3-lefilm.com/, diakses pada Sabtu, 8
September 2012, pukul 10.25 WIB

Capiure 7 Capture 8 Capiure 9
Capture 7-9. Adegan aksi parkoure dalam film BANLIEUE 13-ULTIMATUM
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3. TRANSFORMER

Gambar 3. Cover film Transformers
Sumber: http://www.transformersmovie.com/, diakses pada Sabtu, 8 September 2012, pukul
10.30 WIB

Film Transformers yang disutradarai Michael Bay dan release pada
12 Juni 2007, dijadikan sebagai referensi untuk karakter warna dalam
pembuatan karya ini. Visug/ yang menarik tidak hanya dihasilkan oleh
pergerakan kamera saja, tetapi juga dari aspek lain seperti warna. Warna
yang menarik akan membuat tampilan adegan dalam sebuah film diminati
oleh penonton. Oleh karenanya, permainan komposisi warna juga harus
diperhatikan oleh DOP. (Director of Photograpgy). Film “Passenger”
mengacu penggunaan komposisi warna-dan pencahayaan dari film
Transformer. Penggunaan spectrum warna feal dan orange menghasilkan
warna kebiruan tapi tetap memperlihatkan warna kulit manusia yang natural.
Penciptaan warna tersebut menggunakan teknik pencahayaan dengan
keykight 3200 Kelvin, backlight dan ambient 5600 Kelvin.

Capture 10 Caprture 11 Capture 12
Capture 10-11. Adegan malam dalam film Transformers

UPT Perpustakaan ISI Yogyakérta




 
 
    
   HistoryItem_V1
   TrimAndShift
        
     Range: all pages
     Trim: fix size 7.480 x 11.024 inches / 190.0 x 280.0 mm
     Shift: move left by 25.51 points
     Normalise (advanced option): 'original'
      

        
     32
            
       D:20210603083614
       793.7008
       a4 potongan
       Blank
       538.5827
          

     Tall
     1
     0
     No
     742
     308
     Fixed
     Left
     25.5118
     0.0000
            
                
         Both
         54
         AllDoc
         92
              

       PDDoc
          

     Uniform
     133.2283
     Bottom
      

        
     QITE_QuiteImposingPlus2
     Quite Imposing Plus 2 2.0c
     Quite Imposing Plus 2
     1
      

        
     27
     26
     27
      

   1
  

    
   HistoryItem_V1
   TrimAndShift
        
     Range: all pages
     Trim: none
     Shift: move down by 8.50 points
     Normalise (advanced option): 'original'
      

        
     32
            
       D:20210603083614
       793.7008
       a4 potongan
       Blank
       538.5827
          

     Tall
     1
     0
     No
     742
     308
     Fixed
     Down
     8.5039
     0.0000
            
                
         Both
         54
         AllDoc
         92
              

      
       PDDoc
          

     None
     133.2283
     Bottom
      

        
     QITE_QuiteImposingPlus2
     Quite Imposing Plus 2 2.0c
     Quite Imposing Plus 2
     1
      

        
     27
     26
     27
      

   1
  

 HistoryList_V1
 qi2base





