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KATA PENGANTAR

Perancangan Kemasan Kajeng Handyeraft Industri  Dengan Pendekatan
Ekoefisiensi Desain ini merupakan salah satu upaya penulis untuk menjawab
kegelisahan para pelaku Usaha Kecil Menengah (UKM) khususnya Kajeng
|landycraft Industri yang umumnya kesulitan menemukan desain yang sesual
dengan spesifikasi produknya. Selain itu perancangan ini juga berusaha menjawab
kegelisahan pribadi penulis mengenai sampah yang mayoritas berasal dari jenis
limbah kemasan. Dengan adanya korelasi permasalahan tersebut maka dengan
masih terbatasnya bekal pengetahuan penulis mencoba menjawabnya dalam
perancangan ini.

Pendekatan ekoelisiensi_mGripakan bagian_dari sederet istilah ramah
lingkungan yang mulai populer ketika st Pemanasan Global mengglobal yang
mana mekanisme utamanya ialah pemikiin ulang “re-think? yang dilakukan sejak
awal kemasan dikonsepkan. Secata personul, pendekatan ini menjadi semacam
tanggunjawab moral seorang  dcsainer kKomunikasi  yistal Cdalam “melihat”
berbagai kemungkinan akhir dari daurhidup sebuahKarya desain.

Meskipun sudah maksimal seeaa personal. namun perapcangan ini masih
memiliki banyak ‘kelemahan dari berbagai aspek, kedepannya penulis berharap
akan ada penambahans.khasanah pengetabuan  dan pegembangan  dari
perancangan desain Khususiya kemasan lainnya yang dapat menyempurnakan
perkembangan desain raméh-lidgkungan di bepbagai-Tingkup Khususnya prodi
Desain Komunikasi Visual, Jurusan Desaifi, Fakultas Seni Rupa, Institut Seni
Indonesia Yogyakarta. Sehingga perancangan kemasan maupun jenis perancangan
dan penelitian serupa dapat benar-benar diaplikasikan juga berkontribusi pada

lingkungan. tidak hanya sekadar materi prasyarat kelulusan tingkat strata satu.
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ABSTRAK

Fndah Pamulatsih

Perancangan Kemasan Kajeng Handycraft Industri
Dengan Pendekatan Ekoefisiensi Desain

Kajeng Handycraft Industri merupakan salah satu Usaha Kecil Menengah
(UKM) yang memproduksi puzzle/mainan edukasi berkualitas ekspor dan ramah
lingkungan namun belum memiliki kemasan yang bersinergi dengan kualitas
produknya. Sehingga tujuan perancangan ini antara lain adalah merancang
kemasan puzzle Kajeng serta media pendukung lainnya dengan pendekatan
ckoefisiensi desain sebagaimana produknya yang juga ckoefisien.

Ekoefisiensi merupakan pendekatan yang dipergunakan pada perancangan
ini. Proses desain diawali dengan mempertimbangkan batasan atas pemilihan dan
penggunaan tata letak. desain komprehensifisejumlah bahan dasar. pengukuran.
penentuan teknik, visualisasi. labeling. dan pengujian.

Setelah dilakukair—pengujian, wapat disimpuikan, bahwa pendekatan
ckoelisiensi merupakan pendekatan perapcangan yang cukup [lcksibel karena
lidak semua aspeknya/ mutlaly dipergunakin, tidak saklelk ‘namun mengandung
sejumlah tantangan. Meski desain ind belum: meneapai tataf” pendekatan desain
yang berkelanjutan. /(Susiainable) | ipi pendekatan ini - diharapkan mampu
mengajak konsumen menjadi - partier untuk  berpartisispasi - dalam  upaya
pengurangan sampah setelah kemasan/suatu produk tefah habis masa pakainya.
Kata Kunei: Kemasan, Mainamedukasi. T:koefisiensi. Sustainable’ Design

ABSTRACT

Kajeng Handyerafl Industrysis one of-the Small and Medium Enterprises
(UKM, Id)y thar  predice puzzle/educationaladoy=—expori quality — and
environmentally friendly bityel have no a packaging.sviergy with the quality of
the product. So the purpose of thissdesign inchide designing packaging puzzle
Kajeng and other supporting media ccocfficiency desien approach as well as il
products are ekoefisien.

Lcoefficiency was the approach used in this design. The design process
began by considering restrictions on the selection and use of layout, design
comprehensively, a number of basic materials, measurements, determination
techniques, visualization, labeling, and testing.

After testing, concluded that the ecoefficiency approach was flexible
enough because not all aspects absolutely have (o be used, but contains a number
of challenges. Although this design has not vel reached the level of sustainable
desien approach (Sustainable) but this approach was expected (o encourage
consumers o be partners in the effort of participate reducting packaging waste
after a product has been taken out of service
Keyword: Package, Educational 1oy, Leoefficiency, Sustainable Design
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BAB 1
PENDAHULUAN

A. Latar Belakang Masalah
Ruang lingkup bidang kemasan dan pengemasan saat ini semakin Iuas.
dari mulai bahan dasar yang sangal bervariasi hingga model atau bentuk dan
teknologi pengemasan yang semakin canggih dan menarik. Namun segala
macam teknik dan bentuk yang menarik tersebut scbagian besar akan berakhir
menjadi limbah, buangan, atau dalam konteks umum yakni sampah setelah
habis masa pakainya. Kaitannya dengan ckocfisiensi dan isu lingkungan,
berapa produsen telah berupaya merespon isu global mengenai sampah
dengan membubuhkan semacam himbauan. dengan ekolabel yang sudah
sering dicantumkan seperti “Buang sampah di tempatayal maupun yang baru
dan serupa yakni *Pleuse Recyele’.

Daerah Istimewa Yogyakarta nicrupakan salah satu provinsi di Indonesia
yang dikenal sebagai kota tujuan (isata yang menyajikan beragam khasanah
budaya, sejarah, religi. pendidikan, dan sebagainya. Sebagai’ scbuah kota
tujuan wisata, Yogyakarta memiliki berbagai inacam buah tangan yang lahir
dari pengrajin rumahan maupun dintisan sekelompok Usaha Kecil Menengah
(UKM). Buah tangan atau oleh-oleh khas kota ini menjadi-buruan wajib para
turis domestik maupun mancanegara. Produsen tidak hanya memperhatikan
ragam produknya saja-tetapi juga dari desain kemasan yang ditampilkan
menyertai produk tersebut sebagai-salah-satu cara memenangkan persaingan
dalam menarik konsumen. Umumnya, kemasan produk kerajinan terscbu
belum ada yang dirancang dengan pendekatan ckoefisicnsi desain yang pada
dasarnya merupakan bagian dari konsep desain berkelanjutan (sustainable
design) yang merujuk pada *manajemen lingkungan’.

Tujuan dari manajemen lingkungan yaitu untuk mendukung perlindungan
lingkungan dan pencegahan pencemaran yang seimbang dengan kebutuhan
sosial ekonomi. Daur ulang atau Recycle merupakan satu dari tiga gagasan

3R, yaitu Reuse, Reduce, dan Recycle yang mengklasifikasikan strategi

UPT Perpustakaan ISI Yogyakarta



memanajemen sampah menurut jenisnya. Urutan hierarki sampah dari yang
tertinggi ke yang terbawah yaitu pencegahan, pengurangan sampah.
penggunaan kembali. daur ulang. penghematan energi, dan pembuangan yang
konsep awalnya sudah ada sejak beberapa dekade lalu, yaitu sebagai strategi
pengurangan sampah. Sampah menurut Undang Undang Republik Indonesia
No. 18 Tahun 2008 pada dasarnya merupakan sisa kegiatan manusia sehari-
hari atau sisa proses alam yang berbentuk padat.

Tujuan utama ckocfisiensi desain mengacu pada perancangan yang
sedemikian rupa memanfaatkan sebesar-besarnya  potensi produk  dan
menghasilkan sampah yang sesedikit mungkin sehingga produk yang
dihasilkan mampu berpihak pada lingkungan. Pada kenyataannya hal tersebut
belum cukup membantu terutama-di [ndonesia, solusi semacam recyele yang
dianggap sebagai jawaban atas semakin-banyaknya kemasan yang telah habis
masa pakainya atau sampah, di bebérapa tempat sudalt, berhasil, namun
sebagian besar masyarakat belum menerapkannya, sebagian yang lain lagi
cenderung apatis. Hal tersebut dibuktikan dengan pernyataan dari (Suyana,
2010) sampah di Yogyakacta meneapai 300 ton per hari pada tahun 2009.

Selain itu ckoefisiensi juga mempraktikkan konsep IR (Reduce, Reuse,
dan Recycle) 'secara utuh menuju tahapan Sustainable Design, meskipun
belum sampai ‘padastaral Sustainable Design  yang seutuhnya, karena
Sustainable Design-merupakan puncak tertinggi dari_seluruh konsep desain
yang erat kaitannya dengan memikirkan sejak awal akan keberlangsungan
daur hidup (life cycle) suatu media, barang, dan atau produk atas tingkat
keberpihakannya terhadap lingkungan sebelum proses produksi dimulai.
Pendekatan Sustainable Design  dirasa masih terlalu kompleks untuk
dijadikan kesadaran publik (public awareness) di kalangan masyarakal
Indonesia karena memerlukan pengetahuan. sikap, kontrol, pemikiran dan
proses tindakan yang berlapis dalam memperlakukan masa hidup suatu
media/barang/produk yang bersangkutan.

Dikatakan ekofisiensi desain sebab FEkoefisiensi sendiri merupakan

singkatan dari kata ckologi dan cfisiensi dimana kata ini mengimplikasikan
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bahwa peningkatan efisiensi berasal dari perbaikan kinerja lingkungan. Istilah
ini pertama kali diperkenalkan oleh World Business Council for Sustainable
Development (WBCSD)  pada  akhir  tahun 1992 dalam publikasi mercka.
"Changing Course". Hal ini didasarkan pada konsep menciptakan lebih
banyak barang dan jasa dengan menggunakan sumber daya yang lebih sedikit
serta membuat limbah dan polusi sesedikit mungkin.

Ekoefisiensi menurut Kamus Lingkungan Hidup dan Kementerian
Lingkungan Hidup Republik Indonesia didefinisikan sebagai suatu Konsep
efisiensi yang memasukkan aspek sumber daya alam dan energi atau suatu
proses produksi yang meminimumkan penggunaan bahan baku, air, energi
serta dampak lingkungan per unit produk.

Ekoefisiensi juga memandang limbah atan, sampah sebagai sumber daya
yang dapat dimanfaatkan untuk suatu proses produksiyang lain. Kajeng telah
menerapkannya dengan produk yang berbahan sisa kayu mebel dan distribusi
dengan menggunakan sedikit-kemasan.

Kajeng Handyerafl. Industri (Kajeng) merupakan ssalal satu  produscn
mainan puzzle. modern yang sccara langsung telah meénerapkan metode
ckofisiensi desain pada proses produksinya. Beralamat di Jatan Bantul No.
19A Kweni, Panggungharjo, Sewon. Bantul. Yogyakarta Perusahaan mainan
ini menggunakan_bahan baku kayu.jati dari sisa produksi mebel. Proses
distribusinya nyaris-tanpa.menghasilkan sampah Karena schagian besar dari
varian produk tidak menggunakan kemasan primer-sama sekali. Beberapa
varian yang rumit dikemas sederhana.dengan plastik, isolasi, dan label yang
dicetak dengan tinta cetak cair yang mudah luntur bukan menggunakan mesin
cetak offset maupun Print on Demand (POD).

Setiap varian bentuk mainan didesain dan disesuaikan dengan rentang usia
konsumen. Tim desain Kajeng terdiri dari lulusan Institut Seni Indonesia
Jurusan Kriya Kayu. Kini desain puzzle yang dihasilkan sudah mencapai 76
model, dan tiap bulannya puzzle yang diproduksi mencapai 40.000 buah.

Produk Kajeng memiliki pasar ekspor yang besar di mancancgara akan

tetapi kurang dikenal di pasar domestik. Hal ini dikarenakan produknya
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menyebar tanpa identitas katakanlah label, kemasan, display, dan seterusnya
yang mengakibatkan konsumen kesulitan untuk mencari dan mengenali
produk Kajeng.

Guna menunjang kegiatan promosi agar semakin dikenal sekaligus upaya
mencitrakan diri dan meningkatkan omzet penjualan, Kajeng akan melakukan
promo dalam image produk yang lebih segar berupa penggunaan kemasan.
Sehubungan dengan hal tersebut, Kajeng secara terbuka bersedia bekerjasama
dengan penulis dalam serangkaian proses pengerjaan karya desain untuk mata
kuliah Tugas Akhir ini berupa perancangan kemasan menggunakan
pendekatan ekoefisiensi desain.  Kerjasama dilakukan dengan prinsip
simbiosis mutualisme yang mana kedua belah pihak nantinya akan sama-
sama diuntungkuan dengan perancangan i, Pihak penulis diuntungkan
dengan akses data serta riset produk, sedangkan bagi pihak Kajeng, kemasan
yang dihasilkan dari perancangan ini bisa mereka pergunakan sesuai dengan
tujuan perancangan ini yaknikemasan yang ckoghisicn.

Gagasan ekoefisiensi digunakan agar nantinya beberapa kemasan bisa
digunakan lagi oleh konstmen meskipun masa pakainya melindungi produk
bersangkutan telah habis.

Oleh karena\itu, penelitian ini bertujuan merancang sérangkaian kemasan
sebagai bagian dari premo Kajeng sebagai upaya untuk'mem-perbarui citra
sekaligus agar menigkatkan omzet penjualan. Semestinya kemasan dapat
melindungi, menarik perhatian.dan mencerminkan kwalitas serta isi produk
yang dimuatnya. Peran desain “komunikasi visual diperlukan dalam
menunjang promo Kajeng kali ini yaitu dengan pendekatan ekoefisinsi

desain,

B. Rumusan Masalah
Berkaitan dengan permasalahan yang dipaparkan di atas, maka pada
perancangan kali ini perlu dirumuskan: Bagaimana merancang kemasan

puzzle Kajeng dengan pendekatan ekoefisiensi desain?
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C. Tujuan Perancangan

Tujuan pecancangan kali ini dititikberatkan pada:

39

Tujuan umumnya adalah merancang kemasan puzzle Kajeng serta media
pendukung lainnya dengan pendekatan ckoefisiensi desain.
Tujuan khususnya adalah merancang desain kemasan produk puzzle

Kajeng yang collectible dan reusable sehingga dapat mengurangi sampah.

D. Lingkup Permasalahan

Demi terfokusnya perancangan kali ini, maka masalah yang akan dipecahkan

dibatasi pada:

[

Perancangan kemasan yang dibuat dari primary dan secondary packaging
bila memungkinkan yang promonya akaindimulai dari tahun 2014-2016.
Perancangan dengan-pendekatan ekoefisiensi desain memposisikan satu
layout desain yang komperchensifdapat’ dipakai untuk lebih dari satu
fungsi.

Secara demografis. perancangan ini fokus tcrutama  pada  konsumen
domestik atau lokal dan. wisatawan asing yang-berkunjung ke Daerah
Istimewa Yogyakarta dengan tentang usia femaja hingga dewasa scgala

gender sebagai target audience.

I, Manfaat Perancangan

Manfaat perancangan kemasanKajeng ini diharapkan:

[. Bagi mahasiswa:

Perancangan kemasan ini dapat memperluas cakupan pengetahuan dari
berbagai sumber serta mewujudkannya dalam media-media perancangan
yang langsung bersentuhan dengan konsumen, terutama pengetahuan
tentang kemasan dan ekoefisicnsi desain.

Bagi Institusi:

Dengan perancangan kemasan ini diharapkan mampu memberi warna dan
wawasan baru bagi khasanah perancangan Tugas Akhir Desain

Komunikasi Visual bahwa perancangan kemasan merupakan salah satu
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dari manifestasi DKV yang potensial ke depannya dan langsung
berhadapan dengan konsumen, serta masih jarang diminati kalangan
mahasiswa yang menempuh mata kuliah Tugas Akhir.

3. Bagi Perusahaan:
Dengan perancangan kemasan ini diharapkan mampu memperbaharui
citra dan meningkatkan pendapatan sesuai dengan target yang diharapkan

melalui media desain komunikasi visual yang disajikan dalam kemasan.

F. Metode Perancangan
Secara garis besar perancangan ini akan mencakup dua tahap yakni
perencanaan, perancangan dan evaluasi  atau  uji  kelayakan. Tahap
perencanaan diantaranya meliputi: identitikasi dan analisis data, sedangkan
tahap perancangan antara lain: pemilihan media, Konsep kreatif, dan layout,
komperehensif desain, (inal desain lala dilanjutkan dengan evaluasi atau uji
kelayakan.
1. Data Awal
a. Data Primer
Data yang diambil langsung. dari sumber-sumber sceara langsung
dari produsen seperti:
1) Sejarah perusabaan
2) Informasi produk puzzle Kajeng
3) Dokumentasi langsung produk puzzle Kajeng
b. Data Sekunder
Data yang diambil dari data yang sudah ada seperti:
1) Pengumpulan data melalui studi pustaka
2) Pengumpulan data melalui media internet
3) Pengumpulan data melalui pengamatan

4) Informasi data produk pesaing sejenis
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2. Metode Pengumpulan data
Dalam perancangan kemasan kali ini data primer dan sckunder
dikumpulkan dengan metode pengumpulan data antara lain:
a. Data primer
1) Pengamatan atau observasi
Data lapangan ini akan dilakukan dengan  pengamatan dan
pendokumentasian  terhadap unsur verbal dan  visual sccara
langsung dari shop dan retailer Kajeng. Alat yang digunakan
dalam pengamatan adalah lembar pengamatan. kamera, catatan
perilaku konsumen dan lain-lain.
2) Wawancara
Wawancara akan difaktkan labgsung dengan pemilik Kajeng
Handycraft Tndustri  yakii.bapak Mandar Utomo dan divisi
marketing guna mendapatkan” data yang diperlukan dalam
perancangan kemasan_kali. i, Alat yang digunakan dalam
wawancara. adalah “buku catatan dan buku sket, pulpen, dan

fasilitas perekam suara di-handphone

3. Metode Analisis Data
Dari semua input.data sclanjutinya akan dianalisis dengan metode SWO'T
(Strenght, Weakness,. Opportunity, Threat) untulc produk . Metode
metode VIEW  (Visibility, . Information, /Egibitity, Workability) untuk
analisis media kemasan, dan Spider Diagram untuk mengevaluasi hasil

dan kelayakan ekoefisiensi desain yang digunakan.
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G. Sistematika Perncangan

l_-‘ Judul K \
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Gambar 1: Skematika Perancangan.
(Sumber: Endah Pamulatsih, th 2013)
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