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ABSTRAK

Lia Nirawati
Perancangan Komik Cerita Rakyat Joko Sambang

Cerita rakyat merupakan salah satu bagian dari folklor (folklore) yang
didefinisikan sebagai bentuk penuturan cerita yang pada dasarnya tersebar secara
lisan, diwariskan turun temurun di kalangan masyarakat pendukungnya secara
tradisional. Sedangkan cerita rakyat dapat dibagi lagi menjadi tiga yaitu: mitos,
legenda dan dongeng. Cerita rakyat menyimpan banyak cerita tentang leluhur
atau asal-usul suatu tempat yang ada di Indonesia. Cerita rakyat yang sarat akan
nilai- nilai moral dan kearifan lokal bisa menjadi sarana komunikasi untuk
mengajarkan nilai-nilai tentang kehidupan. kepada anak-anak. Pesatnya
perkembangan teknologi menjadikan cerita rakyat semakin tersisihkan, sehingga
anak-anak banyak yang tidak mengetahui cerita rakyat yang ada di Indonesia.
Salah satu cerita rakyat yang harus diceritakan kembali kepada anak-anak adalah
cerita Joko Sambang, Cerita rakyat ini‘adalah cerita yang berasal dari Pasuruan,
Jawa Timur. Nilai-nilai yang terkandung - diantaranya adalah nilai-nilai
kepahlawanan dan nasionalisme yang begitu kuat. Media yang dirasa cocok
dengan anak-anak adalah buku komik. Komik merupakan media yang efektif
karena menggabungkan antara gambar dan tulisan sehingga anak- anak pun akan
mudah menangkap pesan yang akan disampaikan dalam komik tersebut. Dengan
adanya perancangan komik Joko Sambang ini diharapkan mampu menumbuhkan
jiwa nasionalisme sedini mungkin pada anak-anak serta membantu melestarikan
kebudayaan lokal khususnya budaya lisan yakni cerita rakyat melalui media
komik.

Kata kunci: Komik, Cerita Rakyat, Pasuruan, Anak-anak, Joko Sambang
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BAB 1
PENDAHULUAN

A. Latar Belakang Masalah

Cerita rakyat merupakan harta benilai budaya yang harus kita jaga dan
kita lestarikan. Cerita rakyat menyimpan banyak cerita tentang leluhur atau
asal-usul suatu tempat yang ada di Indonesia. Cerita rakyat merupakan salah
satu kebudayaan lokal yang mulai dilupakan keberadaannya oleh sebagian
besar masyarakat Indonesia. Cerita rakyat yang sarat akan nilai- nilai moral
dan kearifan lokal bisa menjadi sarana komunikasi untuk mengajarkan nilai-
nilai tentang kehidupan kepada anak-anak.

Menurut Danandjaja dalam-bukunya, folklore indonesia, cerita rakyat
merupakan salah satu bagian dari folklor (folklore) yang didefinisikan sebagai
bentuk penuturan cefita yang pada dasarnya tersebar secara lisan, diwariskan
turun temurun di kalangan masyarakat pendukungnya secara tradisional.'
Sedangkan cerita rakyat dapat dibagi lagi menjadi tiga yaitu: mitos, legenda
dan dongeng. Mitos adalah cerita yang dianggap benar-benar terjadi, ditokohi
oleh dewa-dewa atau makhluk setengah dewa, dan dianggap sakral oleh
pendukungnya. Legenda adalah cerita yang ditokohi oleh manusia yang
memiliki kekuatan: luar biasa dan dibantu oleh makhluk-gaib dan dianggap
benar-benar terjadi. Sedangkan dongengg adalah cerita yang tidak benar-benar
terjadi dan tidak terikat tokoh, waktu dan tempat. Dalam hal ini, penulis akan
mengangkat cerita rakyat yang tergolong legenda.

Cerita rakyat yang tergolong dalam legenda adalah Kebo Iwa, Reog
Ponorogo, Sawunggaling, Panji Sumirang, Joko Sambang dan masih banyak
lagi. Tidak sedikit masyarakat yang tidak mengenal pahlawan-pahlawan lokal
tersebut, padahal cerita-cerita pahlawan lokal tersebut sarat dengan pesan
moral yang baik. Saat ini, buku cerita bergambar maupun komik yang
mengangkat tema cerita rakyat sudah cukup banyak jumlahnya, tetapi tetap
saja cerita rakyat tidak menjadi suatu hal yang menarik bagi masyarakat

! James Danandjaja, Folklor Indonesia (Jakarta: Grafitipers. 1986), h. 50
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khususnya anak-anak dan remaja. Hal itu dikarenakan mereka menganggap
komik atau cergam cerita rakyat Indonesia ketinggalan atau tidak mengikuti
jaman.

Perkembangan jaman yang semakin maju menjadikan cerita rakyat
semakin tergeser dengan cerita-cerita dari luar negeri. Anak-anak lebih
mengenal cerita-cerita cartoon dari luar seperti Alice in the Wonderlands,
Beauty and the Beast, Peter Pan dan sebagainya. Cerita tersebut banyak
disukai anak-anak karena cerita tersebut lebih sering muncul di hadapan
mereka, baik itu melalui media cetak atau pun media elektronik. Di samping
itu, tampilan menarik dan selalu mengikuti perkembangan jaman juga
mempengaruhi cerita tersebut disukai oleh anak- anak. Kesukaan anak-anak
terhadap cerita-cerita dari luar negeri akan menyebabkan bangsa Indonesia
dalam situasi kekurangan stok budaya dan akan menjadikan krisis identitas
budaya di kalangan generasi muda khusunya anak-anak.

Anak-anak sebagai penerus bangsa seharusnya lebih mengerti dan
memilih cerita rakyat Indonesia dibandingkan dengan cerita dari luar negeri.
Kita harus menanamkan kebudayaan lokal sedini-mungkin kepada anak-anak
sehingga tingkat nasionalisme mereka tidak akan menjadi lemah ketika
mereka mendengat cerita-cerita  lain’ yang berasal dari Juar negeri dan
membentuk pondasi tentang nilai-nilai kebudayaan terhadap anak-anak agar
mereka tidak lupa akan budaya yang mercka miliki, khusunya budaya lisan
melalui ceirta rakyat.

Oleh karena itu diperlukan adanya sebuah media yang cocok dengan
anak-anak untuk mengangkat cerita rakyat, sehingga mampu menarik minat
anak-anak terhadap cerita rakyat. Media yang dirasa cocok dengan anak-anak
adalah sebuah buku komik. Keberadaan komik sangat dekat dengan dunia
anak-anak. Mereka menyukai sosok-sosok kartun yang ada dalam komik. Saat
membaca komik, anak-anak keluar dari lingkungan nyata mereka. Komik
memungkinkan mereka mengidentifikasi diri dengan pahlawan yang kuat dan

selalu benar. Komik yang bertemakan cerita rakyat, dengan gaya ilustrasi dan
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pewarnaan yang mengikuti gaya desain modern tanpa merubah cerita budaya
lokal diharapkan mampu menarik minat anak-anak terhadap cerita rakyat.

Salah satu cerita rakyat yang harus diangkat kembali kepada anak-anak
adalah cerita Joko Sambang. Cerita rakyat ini adalah cerita yang berasal dari
Pasuruan, Jawa Timur. Yang menarik dari cerita rakyat ini adalah bahwa ada
keyakinan dari masyarakat sekitar bahwa hal ini benar-benar terjadi.

Joko Sambang adalah seorang pemuda yang rela berjuang membela
rakyat dari penjajahan bangsa Belanda yang terjadi di daerah aliran sungai
Porong, Pasuruan. Cerita rakyat yang sarat unsur kepahlawanan, kebesaran
hati dan kejujuran ini menarik untuk diangkat kembali sehingga mampu
menumbuhkan kebaikan kepada anak-anak. Hal ini penting untuk
perkembangan pertumbuhan apak. Karena cerita rakyat, khusunya legenda
mengandung makna yang sangat berguna untuk kehidupan masyarakat. Makna
yang terkandung dalam cerita rakyat umumnya berupa ajaran moral’.
Diharapkan dengan adanya perancangan komik Joko Sambang ini akan

mampu menumbuhkan jiwa nasionalisme sedini mungkin pada anak-anak.

B. Rumusan Masalah

1. Bagaimana menanamkan  nilai-nilai kepahlawanan yang terkandung dalam
cerita rakyat Joko Sambang kepada ~anak-anak sehingga mampu
menumbuhkan jiwa nasionalisme sedini mungkin pada diri anak dalam
media komik?

2. Bagaimana merancang komik yang menarik dan efektif sehingga mampu
menanamkan nilai-nilai kepahlawanan yang ada dalam cerita rakyat Joko
Sambang kepada anak-anak dan menumbuhkan jiwa nasionalisme sedini

mungkin pada diri anak?

2 Maini Trisna Jayanti, Cerita Rakya dan Obyek Wisata di Indonesia (Jakarta: Pusat Bahasa.
2003), h. 105
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C. Tujuan Perancangan

{. Menanamkan nilai-nilai kepahlawanan yang ada dalam cerita rakyat Joko
Sambang kepada anak-anak agar mampu menumpuhkan jiwa nasionalisme
sedini mungkin pada anak dan menumbuhkan sifat patriotisme sehingga
mereka tidak akan menjadi lemah ketika mendengar cerita-cerita lain yang
berasal dari luar.

2. Mendapatkan konsep perancangan komik yang menarik sehingga menarik
minat baca anak-anak dan dapat menjadi media yang efektif dalam
penyampaian pesan atau nilai-nilai kepahlawanan yang ada dalam cerita

rakyat Joko Sambang.

D. Batasan Ruang Lingkup Perancangan

1. Perancangan ini akan menghasilkan komik tentang cerita rakyat Joko
Sambang yang merupakan cerita rakyat dari Pasuruan, Jawa timur.

2. Target audien dari perancangan ini adalah anak-anak usia 8 — 12 tahun.

3. Banyak versi yang menceritakan Joko Sambang, mamun kesemua versi
memiliki inti cerita dan pesan moral yang sama. Di sini penulis memilih
versi cerita yang dipentaskan oleh ludruk Karya Budaya dari Mojokerto
dengan pertimbangan sebagai berikut:

a. Kurangnya data atau literatur yang menceritakan tentang cerita rakyat
Joko Sambang,

b. Ludruk Karya Budaya adalah ludruk yang sudah terkenal di daerah
Jawa Timur, sehingga masyarakat lebih banyak mendengar cerita
Joko Sambang dari Compaq disk (CD) atau pun pertunjukan yang
dipentaskan oleh ludruk Karya Budaya.

¢. Memudahkan penulis dalam mendapatkan cerita rakyat Joko
Sambang yaitu dari Compaq disk (CD) pementasan ludruk Karya
Budaya.
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E. Manfaat Perancangan
1. Bagi masyarakat
1. Mengangkat kembali cerita rakyat Joko Sambang yang selama ini
sudah semakin hilang.
2. Menciptakan rasa cinta terhadap budaya tradisional dan bangsa
Indonesia

3. Menambah wawasan budaya cerita rakyat yang ada di Indonesia.

2. Bagi Mahasiswa Desain Komunikasi Visual
a. Mempelajari aspek-aspek perjuangan Joko Sambang dalam melawan
Belanda melalui media komik yang dekat dengan dunia mahasiswa
Desain Komunikasi Visual.
b. Menambah wawasan dan pengetahuan lebili dalam bidang komik

yang merupakan bagian dari keilmuan Desain Komunikasi Visual.

3. Bagi Kampus Institut Seni Indonesia Yogyakarta
1. Memberikan tamibahan khasanah dalam bidang keilmuan Desain
Komunikasi Visual.
2. Mendapatkan metode perancangan, sistematika penulisan, konsep

perancarnigan yang bermanfaat bagi pengembangan studi.

F. Metode Perancangan
1. Data yang Diperlukan

a. Data tentang sejarah asal- usul Joko Sambang.

b. Data tentang pakaian, atribut pakaian, suasana alam, senjata, bentuk
rumah, dan segala hal yang berhubungan dengan cerita rakyat Joko
Sambang

c. Data tentang komik, penulisan dialog, /ay out panel, dan secbagainya
yang terkait dengan pembuatan buku komik.

d. Data tentang ilustrasi, macam-macam ilustrasi, dan sebagainya yang

sekiranya berkaitan dan membantu dalam proses perancangan
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2. Metode Pengumpulan Data
Melakukan pengumpulan data tentang aspek-aspek yang terkait dengan
perancangan yakni cerita rakyat Joko Sambang. Dalam pengumpulan data
ini diharapkan dapat memberikan elemen-elemen dasar yang diperlukan

sehingga membatu dalam proses perancangan.

a. Studi Literatur
Mengumpulkan berbagai data verbal dan visual yang
dibutuhkan melalui buku. Dalam hal ini antara lain mengenai cerita
rakyat Joko Sambang, dan cara membuat sebuah komik yang menarik

baik dari visual, dan isi cerita.

b. Pertautan
Pengumpulan data’ melalui internet juga sangat membantu
dalam proses perancangan. Dalam hal ini mencari data—data visual
terkait Joko Sambang, pakaian, aksesoris lain yang dikenakan. Internet

juga membantu dalam hal wawancara dengan pihak-pihak yang terkait.

c. Dokumentasi elektronik
Dilakukan dokumetasi pribadi saat melakukan survey di toko-toko
terkait adanya komik cerita rakyat yang sudah-ada.

d. Wawancara
Melakukan wawancara dengan pihak-pihak yang berkaitan
dengan cerita rakyat Joko Sambang seperti, budayawan, ketua ludruk
Karya Budaya. Wawancara bisa dilakukan secara langsung maupun

tidak langsung.
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3.  Metode Analisi Data

Metode vyang digunakan untuk menganalisi data dalam
perancangan ini adalah menggunakan analisis 5W+1H. Menggunakan
analisi SW+1H karena perancangan komik ini merupakan suatu hal yang
baru, analis 5W-+1H membantu menganalisis detail dari data yang
dibutuhkan untuk perancangan cerita komik. Setelah analisi dilakukan
maka akan didapatkan seluruh detail dari cerita rakyat Joko Sambang
sehingga akan sangat membantu proses perancangan yang akan

menghasilkan komik yang berkwalitas.

4. Sistematika Perancangan

BAB I PENDAHULUAN

A. Latar Belakang Masalah

Rumusan Masalah
Tujuan perancangan
Batasan Lingknp Perancangan
Manfaat Perancangan
Metode Perancangan

Sistematika Perancangan

T oM MmO O

Skema Perancangan

BAB Il IDENTIFIKASTDATA DAN ANALISIS
A. Tinjauan tentang Komik
B. Tinjauan tentang Cerita Rakyat

C. Tinjauan Buku Komik Pesaing yang ada Di Pasaran
D. Analisis Data Lapangan
E. Simpulan dan Pemecahan Masalah

BAB III KONSEP PERANCANGAN
A. Tujuan Kreatif
B. Strategi Kreatif
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C. Program Kreatif
D. Biaya Kreatif

BAB IV VISUALISASI
A. Tahap Data Visual
B. Tahap Karakter
C. Tahap Finishing Desain

BAB V PENUTUP
A. Kesimpulan

B. Saran

DFTAR PUSTAKA
LAMPIRAN
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