BAB V

PENUTUP

A. Kesimpulan

Cerita rakyat merupakan salah satu budaya yang perlu dilestarikan,
karena cerita rakyat sarat akan nilai- nilai moral dan kearifan lokal yang bisa
menjadi sarana komunikasi untuk mengajarkan nilai-nilai tentang kehidupan
kepada anak-anak. Namun pesatnya perkembangan teknologi menjadikan
cerita rakyat semakin tersisihkan, sehingga banyak anak-anak yang tidak
mengetahui cerita rakyat yang ada di Indonesia. Ketidaktahuan anak-anak
terhadap cerita rakyat akan menjadi-salah-satu penyebab bangsa Indonesia
dalam situasi kekurangan stok budaya dan akan menjadikan krisis identitas
budaya di kalangan generasi muda khusunya anak-anak.

Oleh karena itu diperlukan adanya sebuah media yang cocok dengan
anak-anak untuk mengangkat cerita rakyal, sehingga mampu menarik minat
anak-anak terhadap cerita rakyat. Media yang dirasa cocok dengan anak-anak
adalah buku komik. Komik merupakan media yang efektif untuk anak-anak
karena menggabungkan antara gambar dan tulisan schingga anak- anak pun
akan mudah menangkap pesan yang akan disampaikan dalam komik tersebut.

Komik cerita rakyat Joko Sambang ini menggunakan gaya ilustrasi dan
pewarnaan yang mengikuti gaya desain modern namun tanpa merubah cerita
tradisionalnya schingga akan mampu menarik minat anak-anak terhadap cerita
rakyat. Dan dengan adanya perancangan komik Joko Sambang ini diharapkan
mampu menumbuhkan jiwa nasionalisme sedini mungkin pada anak-anak
serta membantu melestarikan kebudayaan lokal khususnya budaya lisan yakni
cerita rakyat melalui media komik.

Dalam perancangan komik cerita rakyat Joko Sambang ini ada
beberapa faktor yang mempengaruhi baik itu faktor pendukung dan faktor
penghambat. Faktor penghambat yang paling utama dalam perancangan komik

ini adalah dalam pencarian data. Kurangnya data literatur yang membahas
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tentang cerita rakyat Joko Sambang, sehingga cerita hanya berpatok pada satu
data saja.

B. Saran
Perkembangan komik saat ini masih sedikit yang mengangkat tentang

cerita rakyat. Cerita rakyat kini pun mulai pudar tergeser oleh perkembangan
teknologi yang semakin pesat. Maraknya komik-komik dan cerita-cerita dari
luar negeri menjadikan cerita rakyat semakin terpinggirkan, padahal cerita
rakyat memiliki pesan moral yang baik untuk perkembangan anak.
Diharapkan dengan adanya komik-cerita rakyat Joko Sambang ini akan
memberikan inspirasi kepada para komikus lain sehingga mereka juga akan
ikut berpartisipasi dalam melestarikan budaya lisan salah satunya cerita rakyat
melalui komik. Dalam perancangan komik cerita rakyat baiknya komikus
mempertimbangkan cerita yang akan diangkat, apakah masih bisa ditelusuri
jejak ceritanya atau tidak. Dalam arfian masih ada beberapa sumber yang

memahami cerita tersebut baik itu buku ataupun narasumber.
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