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ABSTRAK

Uang yang berfungsi sebagai alat tukar umum (medium of exchange) dan
satuan ukur (unit of account) dicetak dalam dua bahan yakni kertas dan logam.
Perancangan/desain uang kertas menjadi begitu penting untuk menyampaikan sejarah
negara dan menampilkan seni pencetakan uang yang sesuai dengan kaidah keamanan
dan prosedur pencetakan uang yang sah.

Rupiah, sebagai mata uang Indonesia pun harus memiliki kaidah tersebut.
Perancangan uang dalam tugas akhir ini mengangkat tema ekonomi kreatif yang
berkembang di Indonesia. Sistem perhitungan uvang dilakukan dengan menggunakan
teori root rectangular. Design uang yang menyajikan tokoh nasional ini dikemas
dalam bentuk vertikal sebagai tampilan yiswalisasi untuk identitas Indonesia.
Perkembangan dibidang teknologi pun-memungkinkan penulis untuk menambahkan
OR Code yang dapat menghubungkan langsung dengan program ckonomi kreatif
yang buat oleh pemerintah. Inovasi tersebut dirasa penting mengingat belum adanya

efek perubahan teknologi pada perancangan vang sebelumnya.

Keyword : Uang kertas Indonesia, Vertikal, Ekonomi Kreatif

Xi
UPT Perpustakaan ISI Yogyakarta



DAFTAR ISI

HALAMAN JUDUL .ot i

HALAMAN PENGESAHAN: .o v s s mosamsvsaas s i

HALAMAN PENGESAHAN. .. ... oo e e e e et e ee e, 11
PERNYATAAN KEASLIAN.....ccunmmmmmmsmsmssmistsssmsoisisssssiiasiiss iv
HALAMAN PERSEMBAHAN. .. ... .o i e s e e e e o v
HALAMAN MOTO... cuvscvmommsussunsummmsmsesimmassmas: sosnossmanamss VI
KATA PENGANTAR oy s ssmsmie g s Sasienmgiadss casy Vil
UCAPAN TERIMAKASIH... ... iiiiiiiiiiie e iiecer i iee v vee v vee cvveeeee VT
ABSTRAR c.ccinisissmans st s o s e s s ok s Bk an st Xi

DAFTAR TSI .ot X1i
DAFPTAR GAMBAR. .. c.coinisosiscossiimsnsnnnsngmtlIaaIIngs s s 44 ok iass s a sesasn Xvi
DAFTAR TABEL..........ccc..... R oM. b .. VoS s XiX

BAB I PENDAHULUAN
Latar Belakang MasgIal.. \\.............. NV @A M ....coooeee il M. ]..ocon.e.. 1
Rumusan Masalah A\...2....... 0 ... L. )N ... #7. .  S .. JA......

Batasan Lingkup PetaXgingan..... \\\. RGN ... L ...

Manfaat Perancangan..\ ... \Nd AT LN ... cl® [.........cc.
Metode Perancangan........ o -« £+ reveneseses seeress mutlaEotPe ceseressosesssssess

A
B
C
D. Tujuan Perancangan\\....{...ccccooco. ff o Bb o 3 M M b e
E
F.
G. Sistematika Perancangan........... - o oI i
H

e = I T % L 'S B O

SKEMAIKE PEIANCHNOAN.. ... .comersmmisinamarimsis s ava i asmaeairme

BAB II IDENTIFIKASI DAN ANALISIS
A. Identifikasi
1. Tinjauan Uang Kertas
A, Sejarah Kertas............c.oooooiiiieieicieieie et 9
b: ‘Sejatah MESI DB ocnvmsmmusimsismmmms s i AR e s sies 13
c. Sejarah Uang
008 PRI TR ER NI santnomsesnsmomsntos A s A B AR SSSRPRAANAS 16
Z)V UAREEOMOHIN ... coommnssinsis s s s R e s 16
3)UAng LOZaM.....ooiiiiiiiiiiiciecic e 17

xii
UPT Perpustakaan ISI Yogyakarta



s RN T ) S USROS SO ON RN S SO

5) Uang Koin perunggu di Cina: 7th - abad ke-3 SM...........ccccevenenen.
6) Modal Yunani dan Romawi : dari abad ke-4 SM.................cccooeenn.
7) Asal mata uang hari ini: abad 7 - 16 Masehi............cccoccoovvvvvcceinnn.
8) Uang kertas di Cina: abad ke 10 — 15 Masehi..........ccccvvveevviviennne,
9) Nota Bank:: Tahun 1661=1821.......cccmummrecmnssssiasissssicsissssssssvssssonces
10) Pencetakan kerang: 16th - abad ke-18 Masehi................................
11) Uang MOEIN........cc.ooiieieiriiieecieeienres e evse s ssreere e sae s e ssasesessreens
d. Pongsi Uang........cusnn s s mts i S iy
¢. Sejarah Uang di Indonesia............covevevvreeeieeiceceeeecsee e

f. Contoh Uang Kertas
&) TIang Wettas Qi QIR .coommimnmnao nrinvmimsivessrsiossiniviie ssiitans
b) Uang Kertas di Indonesia.... «ue o imie e,

g. Elemen Pada Uang Kertas di Indonesia

3) Sistem Pengaman S,...........ow devuie - AR / A AN [
2. Tinjauan Kebudayaan Indonesia
a. Pengertian Budaya.................. LV {1 == | | | Py AT
b. Budaya Indone®\A...........4L... A4 .. L M. Lo f A ennnes
3. Tinjauan Ekonomi Kreatif
a. Pengertian Ekonomi Kreattf,..............o b

b. Sektor Ekonomi Kreatif........coooooiiu it

4, TIJauan LayOuL.........ccoueiiiiiiiieieiiir oo ssiesies s s ssre s ennnsnne s
5. "Finjeian TAPOEIATL: ..o niissmmimmmirisns s i
a. Anatomi Hurufl.......ooovi e
B KBl HIOUE v semmersivmnimsmsiisssnson o o o T SR R NA Y
b, TIEaEh TINEOREEL ... oo mmmemsimm b S R a B R A
T LI TR IR BRI corsosovinsrmsominsmsmostoampn s s om BRSSO S 088508
B A RIS i e s e e S T A A s
b. Gaya Victorian.............cocoecvcviciicennn. T ——
G IGBYR ATE INOUVEIL . couovicmiinss i ows s mieassssauiiss K e ivieso s SR A s

d. Gy FUtUHBIE...... cmmmrmitiimsms s e e

UPT Perpustakaan ISI Yogyakarta

51

58



¢ Onya KonstruktlISme.....ouumsmnsmmmamsmaessises 65

I AV BE SHIL i sl AT S S 66

g. Gaya Bauhaus..............c.ooooiiiiiiiiiiii e, 66

hi ‘Gaya Plakatsil ..ot miassasess 68

. Gaya New Typography.........occoceoiieoieieieieeie e 69

8. Tinjonnn Caym CIOTBE s o msmeiissias s s hs v s 70
9. Tinjauan Teknik HUSLIASL.............ccoviieieeeee e 71
10. Tinjauan Desain Komunikasi Visual..............ccccooovieiiioiiiiiiciiecc, 12

A OGN s e s e T e s e e 72

BAB III KONSEP PERANCANGAN

A. Tujuan Perancangan......£.. [0 ..o i b el bben M. 89

B. Metode Perancangan
2. Analisis.......cocoee NN oo NN B M. N o XS ...... B9
3. SIntesiS.....ccconiiivee oo Mgeevereeneere JALT F P NHUEL e S 90
4. KarakteristiK........... INNK coveevevereclb oo Xeoseeededlecceddecnrercecfoalfleneiiness 90
5. Konseptualisasi / Strafdgi KonuniRagy”....... S J i, 92
6. Value Added | KEDAruan.. .o........cocc.oiouveveeeeieeeeeee it seseeieensnrennnee 92
1. Pornibhar IO .cvusmonvinmsasnimmicnsMganois siggllosis st i e s wassanisiass 94
8. VSBLSARY oo i S R R e, I8
0. PrOAUKSI......ooiiiiiiiciiiiitiec it seesnsnsnennes 112

BAB IV VISUALISASI
ACMIRA MGPIAG. .. ..o it e et e e e e e e e e s 114
18 A0at NV ISHAL. o e e T e T e e JUs
C. Studi Tipografi
1. Sketsa NOMINAL. .. ... .ooiu it ies e it ee e et e et s e es e e ee et veneeeen e 121
2. Teks
B DNOMINBLL . v criis s o SRS R R p s L

b. Tipografi keterangan Negara Kesatuan Republik Indonesia............ 127

Xiv
UPT Perpustakaan ISI Yogyakarta



¢. Tipografi keterangan JNSIASE. ... wumminesven svesaismsnnisimasesse 148
d, “Tipogiafi Dewsti GUBEHRT...ovurmmmmnsn amwssasie uap 129
e. Tipografi Security Sistem... ... ......ooiiiiiiiiiii i 130
1B 2] 117 TRTE o 1 D R PR RSN — 131
B WWRDHE PPEIBIKAL, . ccomwiramacssim suun-sam acosniion ot 585 i 553 5088 R0 0 3 R 0 A G 08 134
. Studi [lustrasi
Yo TR TN s somsmmnenssoosism st s AN S A A A 135
2. Rough Layout TIUSIrAST. .. ... ... eer et e et i et e e e e 139
3 Comprehensive Layout [ustrasy... ... covmmrismsexmmmmresmssommmsmnssmasms e 141
G. Layout Uang Kertas
1. Sistem Perhitungan Ukuran..............cooooiiiiiii i e 141
2. SKESALIAYOUE . vuon rnrisms sememanmnsamse nensimn e e s s s o s s S S54 GRS 142
3. Layout Terpilih..........c.ovcnneiercnvorevnsooafl@Gesrernsoorvnnnnsvonsnniosservones 143
H Studi QR COME. .. ...ovnieerrnrrnoanen el e e cher e N g e+ 4 67 e visavs vvaans 144
I Studi ROSEt.....vevvmeerneeceafl B oeeceicsoncsss B iasivisrnvasmeffNsesenenanns 144
J. Studi Hologram...........;. .l cevvoevnvinne i ff71 | B A | VR, e 145
K. Final Desain
1. Uang Kertas Seri Ekonomi Kreatif'sert Rp. 15.000... ... ... 146
2. Uang Kertas Seri Ekonomi Kreatif seri Rp. 25.000..7... .........0. ... 147
3. Uang Kertas Seri Fkonomi Kreatif seri Rp: 75.000.............0 .. ... 148
L. Media Pendukung
"'/ T O, Wi, SR\, ol ./ AR -l AU 149
IKIan TV ... cooviiineen o Ny - £ 2cvoviiinncveons gl o ovviinies 151
Poster Uang bersambung / Uncutbank........ 00 155
Infografis Informasi elemen Uang kertas... .................o.ocoo oo, 156
TOLEBRG. . s cnnmesssmastsmraumsnssns ras wshsymr s SO s voaE So0, SRR 157
TR POBL s ssmsianss s 55 0 msemas R Eh S0 IR v BN E AR R 158

SN

BAB V KESIMPULAN
VB 10 o 1L DRSS AR OREURRETITRR |- . |

DAFTAR PUSTAKA ... ... oiiviiiis et eeeceeaee i ave e e iiiieneneeeee e eneanes 101
L ATMIPTRIATNG v csmicsmmsen vrensoisiossn v asios ey s s 30508 s s 5 6 0y 4 BT 20 R 4085 162

XV
UPT Perpustakaan ISI Yogyakarta



DAFTAR GAMBAR

Gambar 2. Gambar S0S0K Cai LUN.........ccooririiiiireneiseeseee e 10
GatABEE 3 IORIMBBLIIE "E 07 s covnomvmmsossninnssnsons tuusins s s s s M GRS A PR sAD s 10
Gambar 4. Kertas yang terbuat dari Rami dan Kulit Pohon ..., 11
Gambar 5. Proses Pembuatan Pulp............cccoviiiiiiiiiiiccc e 12
Gambar 7. Uanig Kertas Ching Kuno! (Jido £1)swinassimssmassssmsmssssssssssnsssssssmiivsissossssssiomsii 21
Gambar 8. Contoh CTOWTIIES .........ccuviriiiierieire sttt 24
GAIDAE 10 OUIBEOBOIRIAN ..coxinvusvsimmomsinssntimiome s s s s S sSaT 30
Gamibar Y1, TareTalia .. ........ccocermeommmmmmmmestivonminisises s oy S s e o o p s oSt 30
Gambar 12, POUNd TNZEIIS.......ooiiiiiii e 31
Gambar 13, Ringgit Malaysia............ccoooec iy s vevissinssvasion RS S 31
Gambar 14. Real Saudi............qpu..comlll. ..o oo NI e rsag 7ot 00 sassesnesassaorssbasssns 31
Gambat 15. Yen Jepanp. ... . ...ccviviica il dhivasasssnisns R Ngsswsasssnsisossuasssimsnie 30
Gambar 16. Contoh Rupiah{f...£f......... R ... LLIM ..o cpghcooic J o Xk coiviinnnnininninnns 31
Gambar 17. Contoh Ilustrasi tokoh uang Rupiah ... i e 35
Gambar 18. Uang Kertag GalbareQqng Utagllerxg......... 0 Fi fhoiiniiniiin 36
Gambar 19. Uang Kertas Gambar Kerajinan.............coiofecdeiiiiid el 37
Gambar 20. Uang Kertas janihar Florafiaagh ..\ SIVAL.......... ¢ Lo 38
Gambar 21. Huruf Braile. N\ .- XN+ J X aal- Jh- oo o o ovviviiasisrinisniannis 41
Gambar: 22.Ro0t ReclimPular NN oo flssasassmmssiscgl ol svpssssmermesssumaps 45
Gambar' 23; Golden Reclanple. ... N vvsizivisosigha et avimiivivisiseai 46
Gambar 24. Sektor Ekonomi Kreatif.............. et oo 54
Garibar 25 ARAOMIL HUINE ..o oo s s v siegs s 56
Gambar 26, Studi TIpografl.........onrmesommsensenssssermasissensssnmsnanssssnssnisimsisssaivaessmasis s s 57
Ostiibir 27. Contoh Gambar Realis...uemssammusisnmsmvr s smrsmem aa s 60
Gambar 28, Contoh Gaya Tlusteasi VICtorialy......uuuumnmimniasnsinninmsiniioin 62
Gambar 29. Contoh Gaya Art NOUVEAU ........cccovviriiiiiineiiiieeseiee e 33
Gainbar 30, Cottoll Gaya ATE DO ccvmssmnmns musmmnss s s s s s 64
Gambar 31. Contoh Gaya FUtUTiSIME...........c.overiirieiiciiiieciceccc e 65
Gainbar 32. Contoht Gaya KonStruktiVISING ..c..waammssssismmsmsmmnissas sersassssasmssonss 66
Gambar 33, Clonto GaVa De SUIL.....omvvssverim sismmessn @ s ek s e 67
Gambar 34. Contoh Gaya Bauhaus ............coooeoriiiiiiiiiiiiiiiiiic s 68

UPT Perpustakaan ISI Yogyakarta



Gamnbar 35. Contoh Gaya Plakat81l .....cvusmmamsmumisiamsss s 69
Gainbar 36, Contoll Gava WNew TYPOETAPHY - «.cicummmmvnmarmsnnmvisnssanians 70
Gambar 37, Contoh ATSIT LUFUS ........ooooiiiiiiiiiie et 71
Gambar 38. Bagan SYAAELIANE v aumsnmsmsiins s e i s ooy 90
Gambar 39. Sistem Perhitungan Ukuran pada Root Rectangle............cccooeevvvvciineniennenenn. 98
Gatbar 40, Sl TIPOBIREY covvimasseusisasimiatsssimieses oo s s s 107
GaRbar 41 SIOOUWBIAS .. it s i s K s SR TR A A S A S s R WA 110
Gambar 42. Studi Layout KompoSIst ASIMEITT .....evviiivieiiiiiieeiiiiiee e seeeeniee s ennesns s 111
Gambar 43, M MEDPDIBE 1...ccomnimonmmaimmi s i s o e i s s i sismisss 112
Gambar 44. Mind Mapping IL.........ooooe oo ae e 113
Ganmbardd. MIDA-MAPDINE L ... s 114
GRMDET 46, SUTAT PRHSIAN. o scesrminmimminvmsssdRess s ativb i mismvam i s sia s 115
Gambar 47. Contoh Uang Mancanegara . ... ... "N uuisoeeeresorsssansserassasssssssuosasssonssasss 116
Gambar 48. Rupiah dari Masa KENTasa ... BEO; . ...ccooiiiverimmBl N coovesiesinsivsivnsssivoncaions 117
Gambar 49. Konsep Dasar NOMUNAL. ..o i i b 118
Gambar 50. Sketsa....... JAL AL ... CONNACTLN AL 8-V cviiiiiniinin 119
Gambar 51. Sketsa........ .. ... NN veeererr o G NDBZ....oovondlifeeccll onevireinesiirennons 120
Gambar 52. Penjaringan Ide dan Gambar Terpilih... ...t 121
Gambar 53. Typeface Nominal Uang Kertas Seri Fkonomi Kreatif ... ... ... 122
Gambar 54. Typeface Nominal INOL ...ttt e 125
Gambar 55. Gambar 55. Final Desain Typeface Nominal Uang kertas Seri Ekonomi

BICRIIL . ccoonesnesssnnns Igars v ss bessnmmsmsssastinessranane traagesssshses s s sn et R i o AT 124
Gambar 56. Penjaringan: Ide font NKRI ... Mo wssonpflimmipsmmemsusasmmsmsmmsasmssienss 125
Gambar 57, Penjaringan Tde Font GUDSINUT ... visssoimisi i s wa s s 126
Gambar 58. Penjaringan Ide Font GUDETNIUT ........ooovviiiiiiiiiiiiie e 127
Gambar 59. Proses Perancangan Typeface guna Nomor Seri Pada Uang...............ccc...... 128
Gambar 60 Studi Warna VIOIEl..........cooivoioiiii e, 129
Gambar 61 STl Warnia VISR ..o siswvnwsnmiesiommnsans s s s s amatms: 130
Gambar 62 Studi Warii ORaliEe . .....covummiisiiriamsasms v s e 131
Gambar 63 Studi Warna Hitam ..o 132
Gambar 64 Stidi VISURL TOKOR .. ccoviinavavemsssine s oo i S s ssommiss ooy 133
Gambar 65 Studi Kegiatan Ekonomi Kreatif ... 134
Gambar 66 Studi Gambar teknik Scrapper 1.........cumininmmisisasasisesss 135
Gambar 67 Studi Gambar teknik SCIAPDET 2. cvuimssviisssariimeniomssimmssim s snis 136

xviii

UPT Perpustakaan ISI Yogyakarta



Gambar 68 Rough Layout Ilustrasi Kegiatan Ekonomi Kreatil................cccooovvevvivveennnnne 137

Gambar 69 Skelsa Tokoh .. mmisimmmisimsnmsinarmem i as aaimes 138
Gambar 70 Comperehensive layout TIUStrasi..............coooooo i, 139
Gambar 71 Skelsa Lavout U, «. oo smammsmms i i i s 140
Gambar 72 Layout Terpilil.... ..o 141
GAMbAr 73 DR QO o cisunimmsnmamiansi v s sasind s s s s Sein s s oo s tes 142
GAMDAT 74 ROSCL ...ttt 142
Gambar 75 HOIOGIAIM ... suscosmesssinesmnesssssmasssnsssmesissssnss s sy soeemssessms s sssasasssses 143
Gambiar 76 Final Artwork Usaiig Seri Rp. 1500000000 mmummnnmmmnanssssnsn 144
Gambar 77 Final Artwork Uang Seri Rp. 25.000.........cccciiiiiiiiiiiiiiicieeesee 145
Gambar 78 Final Artwork Usatig Beri R 75.000..c.cmnmnuensnmmmmsmsssasims 146
Gambar 79 Preview Website Ekonomi Kreatif.. . ....ccocoovviiiiiiiinicesecess s 147
Gambar 80 StOryDOBId.........ocvvirverieieoismss g ereopoer eI sise s seseossenssssrsstesssnstonsssassassssonss 150
Gaibar 81 SIoryboard......c...f M s M cvsinsssnvivio e MENs se G ssvsn st s 151
Gambar 82 IKIan TV ........pdledl-veorerogeomersessse gl fforssrseagenserssssQhssNe gessesesessessensassnssnnsss 152
Gambar 83 Poster UNCUMNBANK .. Y NN\ A8 RN i 153
Gambar 84 Media Pendukung Poster Publikasi Uang Kertas ..., 154
Gambar 85 Media Pend@ung, Totchbd®\.... . VW ... L oo X i 155
Gambar 86 Media Pendukufigh, Kartu PAI LI P e NI oo e fiiiinnisiiiiinnens 156
Gambar 87 Contoh Cetak Intaglio dan Poster Pameran ................c.iitiiiinciiniiniennn 157
Gambar 88 Kemasan Untuk Uang bersambung / Uncut Bank .......c........ccccccovivivannann, 158
Gambar 89 Poster Peluncuran dan Uncut Bank ...t 159
Gambar 90 Preview: SIoryhoard ... Ngesssspfeos st s 165
Gambar 91 Materi Pameran Uang kertas Seri Ekonomi Kreatif.....................ocoooiin 166
Gambar 92 Cap dan Buku Catatan ..............cocooiiiiiiiiiiiii e e 167
Gambar 93 Pencahayaan Ruang Display lilin dari batok kelapa.................... 168
Gambar 94 Suasana Pameran Uang Kertas Seri Ekonomi Kreatif.............cccocooviiinnnnn 169
Gambar 95 PYosts Persinpan PANICIAR .ussmsmmussmsssssussumss s s s s s s mi 170
Xix

UPT Perpustakaan ISI Yogyakarta



DAFTAR TABEL

Gambar |  Skematika Perancangan

----------------------------------------------------------------

Gambar8  Timeline Uang....comivan vusememesivies e

UPT Perpustakaan ISI Yogyakarta



BAB I
PENDAHULUAN

A. Latar Belakang Masalah

Negara adalah suatu lokasi di permukaan bumi yang berkuasa atas
sektor politik, militer, ekonomi, sosial maupun budaya yang diatur dalam
sebuah organisasi resmi yang disebut pemerintahan yang ada dilingkar
wilayah tersebut.Negara memiliki sebuah aturan yang digunakan bagi setiap
individu yang menjadi bagian dalam wilayah tersebut. Sebuah wilayah dapat
dikatakan sebuah Negara apabila memiliki rakyat, wilayah dan pemerintahan

yang berdaulat, lalu diakui oleh Negara lain.

Republik Indonesia disingkat R atau Indonesia adalah negara di Asia
Tenggara, yang dilintasi garis khatulistiwa dan berada di antara benua Asia
dan Australia serta antara Samudra Pasifik dan Samudra Hindia. Indonesia
adalah negara kepulauan terbesar di dunia yang terdiri dari 13.487 pulau
,oleh karena itu ia disebut juga sebagai Nusantara, terbagi atas 33 propinsi
yang tersebar dari Sabang sampai Merauke. Negara Indonesia menyimpan
berbagai macam kebudayaan yang sangat luar-biasa banyaknya sehingga ada
sebuah semboyan sederhana-"Bhinneka tunggal ika® ("Berbeda-beda tetapi
tetap satu"), berarti keberagaman yang membentuk negara. Selain memiliki
populasi padat dan wilayah yang luas, Indonesia memiliki wilayah alam
yang mendukung tingkat keanckaragaman hayati terbesar kedua di dunia.

Pada tahun 2011, Presiden Susilo Bambang Yudhoyono melakukan
perombakan susunan Kabinet Indonesia Bersatu II, Perombakan dilakukan
di beberapa sektor Kementrian, salah satunya pada bagian Kementrian
Kebudayaan dan Pariwisata menjadi Kementrian Pariwisata dan Ekonomi
Kreatif disingkat Keparenkraf yang dijabat oleh Maria Eka Pangestu, yang
akan menjabat sampai tahun 2014

Ekonomi Kreatif adalah sebuah konsep baru di dunia ekonomi yang

infestasinya berupa kreatifitas yang mengandalkan daya kreasi yang baru
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atau ide. Ide adalah barang ekonomi yang sangat penting, lebih penting dari
objek yang ditekankan pada kebanyakan model-model ekonomi. Di dunia
dengan keterbatasan fisik ini, adanya penemuan ide-ide besar bersamaan
dengan penemuan jutaan ide-ide kecil-lah yang membuat ekonomi tetap
tumbuh (Romer, 1993). Saat ini Ekonomi baru telah muncul seputar industri
kreatif yang dikendalikan oleh hukum kekayaan intelektual seperti paten,
hak cipta, merek, royalti dan desain. Ekonomi kreatif merupakan
pengembangan konsep berdasarkan aset kreatif yang berpotensi
meningkatkan pertumbuhan ekonomi. (Dos Santos, 2007).

Di Indonesia, Kementerian' Perdagangan pada tahun 2009
mendefinisikan ekonomi kreatif sebagai berikut: “Era ekonomi baru yang
mengintensifkan informasi dan kreativitas dengan mengandalkan ide dan
stock of knowledge dari sumber daya manusianya sebagai faktor produksi
utama dalam kegiatan ekonominya”, hubungannya dengan industri kreatif
adalah kegiatan ekonom yang mencakup industri dengan kreativitas sumber
daya manusia sebagai aset ntama untuk menciptakan nilai tambah ekonomi.
Di Indonesia " sendiri ada 14 sektor ekonomi kreatif yang dapat
dikembangkan, keempatbelas scktor ini meliputi bidang arsitektur, bidang
computer dan software, bidang permainan. interaktif, pertunjukan, televisi,
radio, fashion, musik, film, risct dan penelitian, desain, seni, kerajinan, iklan,
dan percetakan yang jika dipadukan dengan kebudayaan akan menjadi

potensi pendapatan Negara yang sangat besar.

Merespon perkembangan yang ada di dunia, khususnya pada bidang
ekonomi kreatif yang sedang berkembang pesat di Indonesia maka
diperlukan penyampaian informasi dibidang ekonomi kreatif baik pada
masyarakat Indonesia guna menumbuhkan semangat tiap individu untuk
berjuang pada sektor yang ada maupun pada Negara tetangga untuk

mempromosikan kegiatan yang sedang berkembang di Indonesia.

Uang berfungsi sebagai alat tukar atau medium of exchange yang

dapat mempermudah pertukaran. Orang yang akan melakukan pertukaran
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tidak perlu menukarkan dengan barang, tetapi cukup menggunakan uang
scbagai alat tukar. Kesulitan-kesulitan pertukaran dengan cara barter dapat
diatasi dengan pertukaran uang. Saat ini uang bukan hanya berfungsi scbagai
alat tukar, namun keberadaannya dapat dijadikan sebagai delegasi dari
pemerintah untuk mempublikasikan keadaan yang sedang berkembang,
dengan bekerjasama dengan Bank Indonesia perancangan mata uang rupiah
seri  Ekonomi Kreatif diperlukan sebagai delegasi resmi untuk
menumbuhkan semangat dan rasa ingin tahu untuk tiap individu schingga

mendorong ekonomi Indonesia ke arah yang lebih baik.

B. Rumusan Masalah
Bagaimana merancang visualisasi dan publikasi mata vang rupiah dalam

peluncuran uang kertas seri Ekonomi Kreatif?

C, Batasan Lingkup Perancangan
Perancangan kali ini menitikberatkan pada proses merancang mata uang
rupiah seri Ekonomi Kreatif yang divisualisasikan dengan media publikasi

pendukung seperti poster, website, dan storyboard iklan televisi

D. Tujuan Perancangan
1. Membantu program pemerintah dalam menyukseskan reshuffle kabinet
dengan program Pariwisata dan Ekonomi Kreatif di Negara [ndonesia
2. Mengangkat dan mempromosikan kegiatan Ekonomi Kreatif yang ada
dinegara Indonesia pada dunia
3. Mata Uang Kertas seri Ekonomi Kreatil’ scbagai media publikasi yang

menjadi sejarah perjalanan Indonesia
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E. Manfaat Perancangan

1. Pemerintah
Secara langsung pemerintah dapat menyosialisasikan program ekonomi
kreatif kepada seluruh rakyat, dan juga dalam promosi ke mancanegara

2. Masyarakat
Membangun semangat di tiap daerah untuk mengembangkan potensi
alamnya agar dapat diberdayagunakan.

3. Wisatawan
Sebagai media promosi mengenai keadaan yang sedang berkembang di
Negara Indonesia

4. Mahasiswa Desain Komunikasi-Visual
Perancangan ini dapat menjadi pengetahuan mengenai bagaimana
proses menciptakan sebuah mata uang yang tidak hanya sebagai alat
jual beli namun juga ‘scbagai media publikasi ‘mengenai kegiatan

Ekonomi K reatif di Negara Indonesia

F. Metode Perancangan
1. Metode Pengumpulan data

I.1 Data Primer :
Metode pengumpulan data dilakukan dengan cara pendekatan
kuantitatif yang diangkat dari-berbagai sumber seperti wawancara,
penelitian, artikel, jurnal, teori, dan website yang berkaitan dengan
perancangan mata uang rupiah seri ekonomi kreatif.. Perancangan
ditinjau dari berbagai buku pendukung yang memberikan informasi
tentang proses perancangan.

1.2 Data Sekunder :
Menyebarkan Kuisinoner, yaitu dengan mengajukan beberapa
pertanyaan kepada responden secara tertulis baik dalam bentuk fisik

maupun dalam bentuk digital
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2. Metode Analisis Data

Metode analisis yang digunakan dalam proses perancangan mata vang
rupiah seri Ekonomi Kreatif ialah menggunakan metode 5W+1H yang
akan mengurai tiap bagian guna menghadapi permasalahan yang sedang
dihadapi.

3. Metode Perancangan

A. Mengumpulkan Data

Mengumpulkan informasi yang terkait dengan uang kertas, dan
ekonomi kreatif serta elemen pendukungnya melalui buku, majalah,
dan website; Pengumpulan data juga dilakukan dengan menyebarkan
quisioner dengan meneari tingkat popularitas dari tiap sampel

B. Wawancara
Wawancara dilakukan bersama orang — orang yang fokus pada
bidang numismatik dan juga ekonomi Kreatif.

C. Analisis
Pada tahap ini akan menganalisis dati-data yang didapatkan melalui
hasil riset lapangan.

D. Perancangan

Tahap perancangan meliputi aspek verbal dan visual.

UPT Perpustakaan ISI Yogyakarta

(#7]



4. Tahap Perancangan
A. Penyusunan Materi
Menampilkan, memilih dan menyusun eclemen yang akan
dibentuk guna menciptakan sebuah gagasan untuk perancangan

ekonomi kreatif.

B. Rough Layout
Tahap ini berisi mengenai sketsa dari tiap layout yang akan
menjadi acuan dalam memvisualisasikan, pada tiap elemen
visualisasi uang kertas-seri ekenomi kreattif bersama dengan

media pendukung lainnya.

C. Comprehensive layout
Penyempurnaan dari sketsa yang merupakan kerangka pemikiran
visualisasi tahap kedua, menggunakan alat komputer grafis untuk
prosas penyempurnaan, biasanya menggunakan adobe photoshop
dan illustrator.

D. Dummy
Bagian ini-merupakan proses pembuatan patokan untuk standar
kerja produksi yang.meliputi teknik melipat, susunan halaman,
dan dibuat dengan ukuran-yang lebih kecil dari aslinya. Dalam
tahap ini perancang juga menentukan kertas yang digunakan
dalam proses eksekusi sehingga ide dan bahan dapat selaras.

E. Produksi
Hasil kerja dari sketsa sampai pada converehensi layout
dieksekusi oleh percetakan. Proses mengubah ide menjadi bentuk

nyata
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F. Finishing
Merupakan tahapan akhir, proses finishing mengacu pada teknik
menyusun dan memotong tujuannya untuk mendapatkan bentuk
visual yang sesuai dengan pemikiran awal. Proses finishing
biasanya dilakukan oleh tenaga individu untuk mempertahankan

kerapihan dan ketelitian serta dibantu dengan alat yang modern
G. Sistematika Perancangan
1. Pendahuluan

. Identifikasi Dan Analisis

2
3. Konsep Perancangan
4. Visualisasi

5

. Kesimpulan Dan Saran
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H. Skematika Perancangan

Gambar 1. Skematika Perancangan
(Sumber : Rato Tanggela, th 2012)

UPT Perpustakaan ISI Yogyakarta 8





 
 
    
   HistoryItem_V1
   TrimAndShift
        
     Range: all pages
     Trim: fix size 7.480 x 11.024 inches / 190.0 x 280.0 mm
     Shift: move left by 25.51 points
     Normalise (advanced option): 'original'
      

        
     32
            
       D:20210603083614
       793.7008
       a4 potongan
       Blank
       538.5827
          

     Tall
     1
     0
     No
     742
     308
     Fixed
     Left
     25.5118
     0.0000
            
                
         Both
         54
         AllDoc
         92
              

      
       PDDoc
          

     Uniform
     133.2283
     Bottom
      

        
     QITE_QuiteImposingPlus2
     Quite Imposing Plus 2 2.0c
     Quite Imposing Plus 2
     1
      

        
     28
     27
     28
      

   1
  

 HistoryList_V1
 qi2base





