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A. Kesimpulan

Perancangan ini dibuat untuk menjawab ketakutan yang dimiliki Indonesia
sebagai bangsa multi kultural yang kaya akan seni dan budaya pada sejarahnya,
akan tetapi malah terjadi krisis sejarah pada generasi mudanya, dengan
mengangkat tema seputar kerajaan besar Majapahit yang memiliki pesan estetis
yang kompleks dengan suguhan hasil budaya yang mengagumkan. Era Majapahit
juga mempunyai banyak cerita moral yang layak diangkat, maka dari itu dua
unsur digabungkan dalam bentuk cerita bergambar (cergam) sebagai media
komunikasi visual yang efektif kepada masyarakal Khususnya anak-anak pra
remaja (12-15 tahun), yang dimana pola pikir mereka yang sudah bisa menyaring
kebaikan dan keburukan dari rangkaian cerita sejarah, anak pra remaja merupakan
target sasaran yang tepat juga merupakan pondasi awal untuk menanamkan nilai
positif perjuangan dalam sejarah.

Metode 5W-+1H digunakan untuk mengupas kelebihan dan kekurangan.
Pengumpulan data visual dan verbal juga perlu dilakukan tentang suatu tokoh
yang dianggap mewakili untuk diangkat. Tokoh tersebut adalah adipati Arya
Wiraraja. Pengumpulan data- verbal juga sangat-berguna untuk melengkapi
keutuhan teks cerita yang bisa menjadi rujukan serta acuan. Meskipun
perancangan berupa kisah (cerita fiksi), akan tctapi data yang dikumpulkan
bersumber dari data non fiksi yang terpercaya.

Gaya cerita yang ringan serta ilustrasi yang menarik diharapkan dapat
menambah minat baca. Perancangan ini akan berhadapan langsung dengan
pesaing yang dianggap lebih bergengsi seperti cergam sejarah dunia, cergam para
tokoh dunia, cergam agama, dan cergam anak Nusantara. Manfaat besar yang

terkandung dalam membaca buku juga akan menjadi senjata daya tarik yang
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ampuh untuk orang tua kepada anak, sehingga bisa menjadi media iklan scjarah

secara otomatis.

B. Saran

Saran lebih ditujukan kepada masyarakat Indonesia khususnya para insan
per-DKV-an Indonesia termasuk penulis, diharapkan bisa menyadari betapa
pentingnya mempelajari sejarah yang dimana warisan budaya dan jati diri bangsa
ada didalamnya, apalagi lewat cendikiawan Komunikasi Visual yang mempunyai
banyak ilmu dan strategi bagaimana warisan budaya khususnya sejarah Indonesia
yang luhur bisa disampaikan dengan cara yang menyenangkan dan mudah dicerna
kepada masyarakat, tak khayal masyarakat Indonesia semakin toleransi karena
sadar keanekaragamannya dan semakin dikenal dunia sebagai bangsa yang
berkebudayaan tinggi.

Mengingat program DKV. merupakan salah satu program yang banyak
diminati anak muda sekavang. Jika setiap mahasiswa mempunyai spirit untuk
mengembangkan warisan leluhurnya, cita-cita lubur tersebut sangatlah mungkin
terjadi. Apalagi sekarang banyak mayarakat Indonesia sgcara terang-terangan
menolak apalagi sampai menghancurkan warisan budaya karena pengaruh negatif
dari luar. Persoalan terjadi salah satunya karenma minimnya pengenalan sejarah
yang mempunyai maksud luhur didalamnya. -Dengan mempelajari sejarah
berharap masyarakat lebih mengenal dirinya dan masayarakat sekitarnya.
Mempelajari sejarah juga membendung pencurian, pengaku-akuan hasil budaya
serta menckan sifat arogansi dan penolakan terhadap hasil budaya yang
merupakan jati diri bangsa Indonesia yang beranekaragam.

Saran yang tidak kalah penting ditujukan kepada penerbit yang cenderung
memikirkan untung dan rugi sebuah materi, padahal lebih merugikan lagi ketika
masyarakat Indonesia kurang mendapatkan bacaan pengetahuan dan hiburan yang
bersumber dari Indonesia sendiri. Ironis jika masyarakat sekarang lebih mengenal

scjarah luar negeri daripada scjarah Indonesia, lebih mengenal dongeng luar
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daripada dongeng lokal. Olch karena itu penerbit mempunyai peran sangat
penting, sebab ditangannya lah hasil sebuah pemikiran dan kisah-kisah sejarah
Indonesia bisa disampaikan kepada khalayak umum.

Harapan dari saran ini adalah upaya saling mengingatkan, saling
melengkapi semua pihak, berbagi ilmu atau apapun tentang sejarah Indonesia agar

menjadi cermin ke depan untuk Indonesia yang lebih baik.
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