BABV
PENUTUP

A.  Kesimpulan

Es krim merupakan santapan penutup yang mengalami perkembangan,
baik dari segi variasi alat dan bahan, promosi, maupun budaya. Perkembangan ini
melibatkan sejarah yang merupakan bagian dari proses popularitas es krim. Begitu
banyak orang yang menyukai es krim, namun tidak banyak yang mengerti asal
usul makanan yang mereka sukai ini. Di Indonesia, hal ini terjadi karena cukup
sulit menemukan literatur yang mencetak sejarah es krim. Padahal, es krim yang
dapat diulas secara menarik sebagai bagian dari sejarah kuliner di Indonesia. Es
krim yang berawal dari budaya elit dan merambah budaya massa, kemudian
menjadi budaya populer.

Visual book ini dirancang untuk menjelaskan sejarah dan perubahan
kepopuleran es krim, serta perkembangannya di Indonesia dengan cara
penyampaian melalui bahasa verbal dan visual. Bahasa visual ditampilkan melalui
ilustrasi (vektor dan fotografi), infografis (diagram, ikon manfaat, instruksional),
serta sajian flip the flap (membuka halaman yang tersembunyi/ tertutup).
Penyusunan bab atau bagian pada visual book ini berdasarkan aspek-aspek yang
berkaitan dengan sistematika (pembukaan), waktu dan lokasi (sejarah), budaya
(popularitas), serta unsur yang dimiliki es krim (variasi, manfaat, dan proses).

Estetika buku ini terletak pada visualisasi yang menerjemahkan indera
pengecap menjadi indera penglihatan melalui unsur-unsur desain (warna, bentuk,
dan layouf). Tingkat estetis ini dapat diukur saat pembaca merasakan karakter es
krim yang manis dan lembut pada visual book bahkan merasa tergiur untuk
menikmati es krim. Unsur desain pada visual book ini mengacu pada karakter es
krim dari budaya elit karena disesuaikan dengan tingkat sosial ekonomi target
audiens. Tampilan warna yang digunakan menggunakan warna soff dengan layout
circus/ jumble sehingga lebih variatif dan tidak kaku. Sebagai visual book nilai
estetis buku ini tampak pada paduan visual yang sesuai dengan konten serta

fungsinya sebagai penyampai informasi.
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Visual book ini memuat tentang sejarah dan perkembangan es krim di
Indonesia secara umum. Sebenarnya masih cukup banyak informasi-informasi
yang dapat digali dari tema es krim secara khusus. Misalkan, konten sejarah es
krim masih dapat diulas lebih mendalam dengan pembahasan sejarah jenis-jenis
es krim atau scjarah merek es krim yang terkemukan. Untuk penyajiannya pun
dapat menggunakan jenis buku aktivitas lainnya, seperti pop up, 3d windows, dan
buku aktivitas lainnya.

B.  Saran

Dalam sebuah perancangan visual book, scorang desainer perlu
mempunyai pengetahuan yang luas mengenai objek yang akan dirancang. Proses
pembuatan visual book diawali dengan penyusunan data secara visual dan verbal
yang sesuai dengan tema buku tersebut. Khususnya untuk teéma scjarah sangat
diperlukan penyusunan fimeline yang memuat variabel seperti tahun, tempat,
nama, kejadian, serta data visual yang merujuk pada variabel tersebut.

Pada perancangan visual hook perlu disiapkan data visual sebanyak
mungkin (bahkan lebih banyak daripada data verbal). Jika mendapatkan data
verbal yang cukup banyak, terjemahkan bahasa verbal dalam bahasa visual untuk
memudahkan pembaca memahami topik tersebut. Hal yang diperhatikan dalam
pembuatan visual book adalah bagaimana menyajikan gambar scbagai fokus
utama pembaca sebagai subordinat dari teks. Untuk menarik perhatian pembaca
dapat menggunakan permainan warna, layout, teknik ilustrasi, dan tcknik ungkap

lainnya.
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